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RESUMO

MEDEIROS, Brigida M. R. A. Estudo sobre a Autoeficacia e a Criatividade em
Alunos de Arquitetura e Urbanismo. 2022. f. 107. Dissertacdo (Mestrado).
Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo, Conhecimento e Sociedade. UNIVAS.
Universidade do Vale do Sapucai. Pouso Alegre MG.

O estudo aborda e investigagdo quali-quantitativa da autoeficicia e da criatividade em
alunos da graduacdo de Arquitetura e Urbanismo de uma instituicdo particular.
Conceitua-se preliminarmente a criatividade como uma competéncia hibrida inerente
ao ser humano e autoeficacia como a capacidade de realizar uma tarefa especifica
gue pode ser complexa ou ndo. Possui como objetivos investigar as relagcdes entre a
autoeficacia e a criatividade durante o processo de desenvolvimento de projetos.
Relacionar a Teoria Social Cognitiva com 0 processo criativo e 0S processos
cognitivos do projetar. Refletir sobre as metodologias de projeto e comparar a
percepcao de alunos e professores quanto ao constructo da autoeficécia. Criatividade
e autoeficacia foram conceituadas, além da referéncia da DCN/MEC que traz o perfil
desejado do futuro profissional de Arquitetura e Urbanismo pautado nas competéncias
e habilidades que ele tem que ter desenvolvidos. A investigacdo ocorreu através de
revisdo bibliogréfica e da aplicacdo de instrumentos para coletas de dados como
guestionario sociodemografico para alunos e professores, a Escala de Autoeficacia
na Formacdo Superior (EAFS) para os alunos, questionario sobre a percepcéo
docente quanto as expectativas e desempenho dos alunos e a observacédo em sala
de aula norteada por quesitos pré-determinados e semelhantes a pesquisa com 0s
professores. As cinco dimensdes definidas para a EAFS sdo: AE na gestdo
académica, AE académica, AE na interacéo social, AE na regulacdo da formacgéao e
AE em acdes proativas A pesquisa foi feita no ano de 2021 em dois momentos
distintos, no primeiro semestre durante as aulas remotas devido a pandemia pelo
COVID-19 e no segundo semestre com o retorno parcial das aulas presenciais. A
autoeficacia dos alunos se apresenta mais positiva que a visdo que seus professores
possuem deles. Uma autoeficacia positiva € importante para o desempenho dos
alunos. As discussbes se pautaram nas dificuldades do aluno em atelié, na
compreensao do que € um “problema” com as considera¢des sobre as metodologias
sistémicas para o desenvolvimento projetual que ndo possuem apenas uma resposta
correta. O processo criativo depende das escolhas e reflexdes feitas e apresenta
relacdes tanto cognitivas quanto socioemocionais. Como eu penso, como eu faco e
porque eu faco.

Palavras-chave: Criatividade. Autoeficacia. Teoria Social Cognitiva. Estudantes de
Arquitetura e Urbanismao.



ABSTRACT

MEDEIROS, Brigida M. R. A. Study on self-efficacy and creativity in students of
architecture and urbanism. 2022. f. 107. Dissertation (Master's). Postgraduate
Program in Education, Knowledge and Society. UNIVAS. University of Vale do
Sapucai. Pouso Alegre MG.

The study addresses and quali-quantitative investigation of self-efficacy and creativity
in undergraduate students of Architecture and Urbanism at a private institution.
Preliminarily, creativity is conceptualized as a hybrid competence inherent to the
human being and self-efficacy as the ability to perform a specific task that may or may
not be complex. Its objectives are to investigate the relationship between self-efficacy
and creativity during the project development process. Relate the Social Cognitive
Theory with the creative process and the cognitive processes of designing. Reflect on
project methodologies and compare the perception of students and teachers regarding
the self-efficacy construct. Creativity and self-efficacy were conceptualized, in addition
to the reference of the DCN/MEC that brings the desired profile of the future
professional of Architecture and Urbanism based on the skills and abilities that he must
have developed. The investigation took place through a bibliographic review and the
application of instruments for data collection, such as a sociodemographic
questionnaire for students and teachers, the Self-Efficacy Scale in Higher Education
(EAFS) for students, a questionnaire on teachers' perceptions regarding students'
expectations and performance. and observation in the classroom guided by pre-
determined questions and similar to the research with teachers. The five dimensions
defined for the EAFS are: AE in academic management, AE academic, AE in social
interaction, AE in the regulation of training and AE in proactive actions The research
was carried out in 2021 in two different moments, in the first semester during the
remote classes due to the COVID-19 pandemic and in the second semester with the
partial return of face-to-face classes. Students' self-efficacy is more positive than their
teachers' view of them. Positive self-efficacy is important for student achievement. The
discussions were based on the difficulties of the student in the studio, in the
understanding of what is a "problem" with the considerations about the systemic
methodologies for project development that do not have only one correct answer. The
creative process depends on the choices and reflections made and presents both
cognitive and socio-emotional relationships. How I think, how | do and why | do.

Keywords: Creativity. Self-efficacy. Cognitive Social Theory. Architecture and
Urbanism Students.
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1 INTRODUCAO

T&o complexo quanto definir arquitetura, é ensina-la. E necessario uma série
de relagbes e correlagdes, externas e internas, cognitivas e sociais visando o
desenvolvimento de determinadas competéncias diversificadas, previamente
estabelecidas, e necessarias a elaboracdo de projetos arquitetdnicos e urbanisticos.
Assim, a criatividade de apresenta como uma competéncia necessaria, ndo somente
a arquitetura e urbanismo, mas a todo ser humano.

Para compreender o conceito de competéncia, citamos Philippe Perrenoud
(2000, p. 19), socidlogo suico e importante referéncia na educacdo. Em entrevista
concedida para a Universidade de Genebra, ele definiu competéncias como a
“faculdade de mobilizar um conjunto de recursos cognitivos (saberes, capacidades,
informacgdes etc.) para solucionar com pertinéncia e eficacia uma série de situagdes”.

O autor ainda relata que outras competéncias estdo relacionadas a contextos
culturais, e as vivéncias que cada um possuli, profissionais e sociais, situacdes do dia
a dia e ao local em que esta inserido. Muitas competéncias sao desenvolvidas para
gue o ser humano se adapte as suas condicdes de vida. Competéncias séo
desenvolvidas na vida e para a vida escolar, mas nem todas advém da escola
(PERRENOUD, 2000).

E importante observar, também, que n&o é s6 no aluno que as competéncias
devem ser desenvolvidas, mas também nos docentes responsaveis pela sua
capacitacdo (GUERREIRO-CASANOVA; AZZIl, 2015). E que todos necessitam ter
determinadas competéncias desenvolvidas para resolver problemas escolares,
profissionais ou da vida cotidiana.

Para que as competéncias consideradas necesséarias para o ser humano
desempenhar suas fungdes e papel na sociedade sejam adquiridas e desenvolvidas,
torna-se necessario que também sejam consideradas a autorregulacdo da
aprendizagem, autoeficacia e a organizacdo do trabalho pedagdgico. O que nos
remete a Teoria Social Cognitiva de Albert Bandura (1979) da qual a autoeficacia é
um conceito de destaque, considerando a crenca em si mesmo e a intencionalidade
da agéo.

Outro conceito relevante é dado por Melo-Dias e Silva (2019, p. 109) que
definem: “autorregulagao € um mecanismo de controle interno que governa a decisao

de qual o comportamento a desempenhar e quais as consequéncias autoimpostas, e
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guais as autoexigéncias colocadas a esse comportamento, estabelecendo assim o0s
principais limites, os motivadores e as restricdes ao seu proprio comportamento.”

Neste estudo, pretende-se estabelecer uma relacdo entre criatividade e
autoeficdcia considerando o processo criativo e projetual no contexto do ensino-
aprendizagem, na qual sdo necessarias a¢des cognitivas, tendo como grupo focal os
alunos de arquitetura e urbanismo de uma IES patrticular.

No estudo de Arquitetura e Urbanismo € necessario e fundamental que
determinadas habilidades e competéncias ligadas a criatividade, percepcao do
espaco, forma e representacdo, dentre muitas outras, sejam desenvolvidas, uma vez
gue, tomando como exemplo o projeto arquiteténico de edificacbes. E
Este deve migrar do abstrato e imaginario, conhecimento implicito, para a execucéo
literal, conhecimento explicito, conforme afirma Florio (2011, p. 167), a “aquisicdo
implicita de conhecimento complexo torna-se um processo fundador para o
desenvolvimento de um conhecimento tacito e abstrato”.

Na sala de aula, podemos perceber com mais rapidez as dificuldades na
resolucdo dos problemas e orientar de forma mais efetiva, no desenvolvimento dos
projetos. Normalmente, o primeiro empecilho est4 na propria identificacdo do que o
problema. Coletar dados ndo é o problema por ser apresentado como um método
sistémico, a questao é o que fazer com estas informacdes. Assim, O aluno deve ser
critico, questionar suas proprias decisoes.

Um fator importante a ser considerado € o coronavirus SARS-COV-2, COVID-
19, que trouxe a necessidade de adaptacédo quase que instantanea do ser humano a
novas condi¢cdes sociais, como isolamento social, trabalho home office, ou seja,
estratégias laborais e de ensino diferentes. Para alunos e professores de arquitetura
e urbanismo o impacto néo foi diferente. Se de um lado obrigou a ter a disciplina
necessaria para o ensino-aprendizagem do outro trouxe o0 questionamento e as
duvidas de como desenvolver as atividades propostas a distancia considerando que
na maioria das vezes sdo de forma pratica e presencial quase como uma relacéo
mestre-aprendiz.

O periodo de isolamento social trouxe tanto consequéncias positivas quanto
negativas. A evolugcao das metodologias de ensino e das ferramentas digitais a servigo
da educacéo sao demasiadamente importantes e mesmo voltando presencialidade,
dificilmente deixaram de serem utilizadas, mesmo que adaptadas a realidades

variadas. E para a arquitetura que preconiza, através da DCN/MEC as atividades
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praticas em atelié, a falta de contato e troca direta de experiéncias, deixou, no minimo,
uma sensacdo de retrocesso e morosidade na aprendizagem. Isso porque
ferramentas digitais como software de desenhos e representacao grafica fazem parte,
a muito tempo, do cotidiano dos alunos e profissionais em arquitetura e urbanismo.
De acordo com Aravena (2016) a boa obra “é aquela capaz de sintetizar um espectro
ou camadas de variaveis que partem em questdes absolutamente praticas e
concretas”.

No desenvolvimento das competéncias cognitivas e socioemocionais,
considerando a educacéo, ha dois sujeitos, primeiro o aluno, com seu perfil atual que,
desde o inicio da educacdo formal ao ensino superior, cada vez mais requer o
entendimento de uma abordagem psicossocial, 0 que faz com que as estratégias de
ensino e os materiais didaticos necessitem de uma atualizacdo constante e o
segundo, o docente, que além de ser o agente desenvolvedor destas estratégias e
metodologias deve compreender o processo pedagdgico.

Refletir sobre a pratica docente e como ocorre a aprendizagem no aluno é
importante, considerando o processo projetual. E se a questdo, a insatisfacdo, o
problema fazem parte da criatividade, “a constru¢ao da pergunta é parte do ato criativo
[...] e ndo ha receita para a construgdo da pergunta, mas € um ato criativo.”
(ARAVENA, 2016)
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2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

Este estudo tem como objetivo central investigar e verificar a relagdo entre a
criatividade e as crencas de autoeficacia em alunos de arquitetura e urbanismo

durante o processo criativo na elaboracao e desenvolvimentos de projetos em atelié.

2.2 Objetivos Especificos

Considerando os conceitos estudados e as pesquisas, foram definidos como
objetivos especificos para este trabalho:

¢ Relacionar a Teoria Social Cognitiva com 0 processo criativo, estabelecendo
pontos semelhantes entre os constructos de autoeficacia e criatividade.

¢ Refletir sobre as metodologias para desenvolvimento de projetos ensinadas
de forma sistémica aos alunos da graduagcao em arquitetura e urbanismo.

e Correlacionar a percepcdo que os professores tém de seus alunos,
expectativas quanto ao processo de ensino-aprendizagem, e os resultados obtidos na
Escala de Autoeficdcia na Formacdo Superior (AEFS) aplicada nos discentes
considerando suas cinco dimensdes: autoefichcia académica, autoeficacia na
regulacdo da formacdo, autoeficacia na interacdo social, autoeficacia em acdes

proativas e autoeficacia na gestao académica.
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3 CONSIDERACOES TEORICAS

3.1 A Criatividade

A criatividade vem sendo abordada e estudada ao longo dos tempos. Ha muito
se deixou de acreditar que € uma caracteristica presente em pessoas especiais,
diferenciadas. A visdo da inspiracdo divina remonta de Platdo e do génio intuitivo
surgiu com no final da Renascenca. De forma generalizada, considera-se que a
criatividade é uma caracteristica do ser humano, é o que diferenciaria 0 homem da
maquina, da inteligéncia artificial.

Considerando os estudos de Souza (2001), que vai desde enfoques filoséficos,
aspectos sociais, psicologicos e, atualmente, cognitivos, verifica-se que ele abordou
teorias psicoldgicas elencando o associacionismo, a teoria da Gestalt e a psicanalise
como a base para o conceito moderno de criatividade. Ou seja, a associacao das
ideias derivadas de experiéncias de John Locke do século XIX, a visdo sistémica de
uma configuracdo problematica, tensdo e pensamento consciente de Wertheimer em
1945, e a criatividade ligada a imaginacdo, ao conflito inconsciente de Freud,
respectivamente.

Importante salientar que processos projetuais para resolucao de problemas na
arquitetura, que surgiram com a Gestalt ainda sdo estudados e ensinados aos alunos
nos dias de hoje, como estudo da forma, considerando suas leis basicas formuladas
pelos psicologos Kurt Koffka, Wolfgang Kohler e Max Wertheimer: semelhanga,
proximidade, continuidade, pregnancia, fechamento e unidade.

Ao longo dos tempos varias teorias e, consequentemente, definicbes para
criatividade surgiram. Considerada necessaria em diversas areas do conhecimento, e
nao somente na arquitetura, como uma ferramenta para a resolucdo de problemas
mais complexos.

De acordo com as afirmacdes de Ostrower (1977), que amparou sua teoria em
sua vivéncia artistica e estudos historicos, “criatividade € um potencial inerente ao
homem?”, onde “criar é formar”, & dar forma a algo novo. O potencial criador esta ligado
a intencionalidade de sua acao, escolhas e alternativas. Ainda estabelece relacdo do
homem como ser consciente, sensivel e cultural, onde o processo criativo estéa ligado
ao fazer, a materialidade. O potencial criador esta ligado a tensdo psiquica como

motivacdo. A cultura, a memdria, as associacdes e o0 simbolismo fazem parte do
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processo. Criar requer bagagem de conhecimento adquirida pela vivéncia e utilizada
intencionalmente.

E importante observar os equivocos que se tem quanto & definicdo de
criatividade, uma vez que para seu desenvolvimento, ndo ha regras definidas e sim
métodos para sistematizar seu processo, observando que, academicamente, criar é
um “problema” a ser resolvido. E possivel aprender a ser criativo. Assim como é
possivel aprender a linguagem arquitetonica, o desenho.

Segundo com Fuao (2008):

A funcéo da criatividade é descobrir. Descobrir sempre a possibilidade de se
enxergar o mundo diferente, em oposicdo ao senso comum e a tradicao que

mumificam a humanidade. Para criar ndo é necessaria muita coisa; na
arquitetura nao é necessario fazer malabarismos formais; criatividade nao se
refere s6 aos aspectos formais; as vezes basta ver as coisas apenas de um
modo distinto, enviesado (FUAO, 2008, p. 5).

Para o processo criativo, Kowaltowsky (2011) afirma que, em arquitetura, este
possui quatro fases, definidas por Kneller (1976) como as etapas da criatividade:
preparacdo (pesquisa, identificacdo das necessidades), incubacdo (conexdo das
ideias), iluminacdo (identificar a solucdo) e verificacdo (revisdo e validacao).
Considera, também, que durante a iluminacdo e verificacdo pode-se ter uma ideia
diferente.

Outra abordagem existente esta ligada as questdes sociais e econdémicas e
muito utilizada nos conceitos atuais sobre de economia criativa. Criatividade
considerada como uma competéncia hibrida, tanto cognitiva quanto socioemocional,
a ser desenvolvida para os desafios profissionais do século XXI. Da mesma forma,
seria 0 enquadramento para o pensamento critico.

Na publicacdo dos estudos da Organizacdo para Cooperacdo e
Desenvolvimento Econdmicos, sobre competéncias para 0 progresso social, as
competéncias socioemocionais sao definidas como “capacidades individuais que
podem ser manifestadas com um padrao consistente de pensamentos, sentimentos e
comportamentos, desenvolvidas por meio de experiéncias de aprendizagem formais
e informais; e importantes impulsionadoras de resultados socioeconémicos ao longo
da vida do individuo” (OCDE, 2015, p. 35).

Assim, sdo importantes pois elas se interagem para o desenvolvimento do
individuo. Por este motivo, a necessidade de investir em estruturas eficientes para que

isso ocorra, tanto “na escola, familia, comunidades, local de trabalho”. Pois,
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“diferentes tipos de aprendizagem podem ser especialmente eficazes para promover
diferentes competéncias importantes” (OCDE, 2015, p. 42).

As competéncias hibridas possuem caracteristicas tanto cognitivas quanto
socioemocionais, conforme destacadas na Figura 1. Que juntas seriam eficazes para
a resolucdo de problemas. Abrangendo de forma mais completa as etapas e as
relacdes pessoais e interpessoais com 0s envolvidos no processo. Observar o cenario
(ou problema) como um todo, secciona-lo se necessario, avaliar as possibilidades de

forma técnica e possuir ‘inteligéncia emocional” para situagdes adversas.

Capacidade

cognitiva basica Atingir objetivos
* Reconhecimento * Perseveranga
de padrdes * Autocontrole
* Velocidade de * Paixdo pelos
processamento objetivos
Conhecimento " Memdrig
adquirido Socioemocionais ?nib;:ll::or
: ?;:f:;r Cognitivas Capacidades individuais que * Sociabilidade
: (a) sdo manifestadas em padrdes \NaIZAl
* Interpretar * Capacidade mental para consistentes de pensamentos, « Atengdo
ac:g:itﬂr;r :zgzﬂ;"ni?:g 5 sentimentos e comportamentos,
: (b) podem ser desenvolvidas mediante
) * Interpretar, refletir e experiéncias de aprendizagem .
Conhecimento extrapolar, com base no formal e informal e (¢) influenciam MEECEIE]
extrapolado conhecimento adquirido. importantes resultados as emogoes
* Reflexdo socioecondmicos ao longo * Autoestima
* Raciocinio da vida da pessoa. * Otimismo
* Conceitualizagdio « Confianga

Figura 1 - Estrutura para competéncias cognitivas e socioemocionais

Fonte: http: ocde.org, 2015

Frente as diversas definicbes sobre criatividade, e voltando ao objeto de estudo
gue sdo os alunos de arquitetura e urbanismo, criatividade esta intrinsicamente ligada
ao processo criativo, € trabalho sistémico que necessita tanto de relagdes cognitivas
guanto sociais. E até mesmo de outros fatores dependendo do que se propde,
técnicas e tecnologias também entrariam no processo projetual. Criar € solucionar
problemas pré-determinados e identificados através de métodos bem definidos e, para
a arquitetura, a criatividade esta diretamente ligada ao produto final, o projeto.

Desta forma, Florio (2011) observa que para a arquitetura ndo ha apenas uma
solucdo, mas um conjunto de variaveis que leva a escolha de uma solucdo, a uma

decisdo. E escolher entre as diversas possibilidades € o que requer cuidado e

observacéao de suas condicionantes.
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3.2 A Autoeficacia e a Teoria Social Cognitiva

A autoeficacia € um conceito presente na Teoria Social Cognitiva de Albert
Bandura (1977). A pesquisa de suas obras, entre artigos, periddicos e livros, foi
organizada em dois grupos. O primeiro de forma geral considerando abordagens
psicoldgicas variadas e o segundo de forma especifica, em areas de conhecimento e
aplicacdo como educacao, comportamento, politica e afins.

Santos et al. (2019) a autoeficacia como destaque nas obras de Bandura (1977)
“porque trata da crenca que as pessoas tém sobre si mesmas” (SANTOS et al., 2019,
p. 1) pertencendo a classe de expectativas com conexdo ao self, fator importante na
execucao das tarefas e nas decis6es que 0s sujeitos tomardo ao longo de suas vidas.
“Acredita-se que quanto maior a autoeficacia percebida, maior o grau de esforco
investido e a persisténcia em alcangar uma meta estabelecida” (SANTOS et al., 2019,
p. 2). E havendo conhecimento e autoconhecimento consciente, o processo de
organizacao do trabalho pedagdgico flui como consequéncia do processo.

Desta forma a autorregulacao da aprendizagem, autoeficacia e a organizacéo do
trabalho pedagdgico se apresentam como fundamentais para a compreensao e
aplicabilidade, tanto no mercado de trabalho como na vida cotidiana. “Salienta-se que
as crencas de autoeficacia sdo importantes no processo de motivacao, influenciando a
forma como o sujeito se prepara para a agéo.” (SANTOS et al, 2019, p.3).

Autoeficacia estd ligada diretamente a visdo que se tem de si mesmo, 0
julgamento, capacidade de execucdo e tomadas de decisdes, e mediacdo em
situacdes adversas, se possui maior ou menor motivagado tanto no cotidiano, vida
académica ou profissional.

Guerreiro-Casanova e Azzi (2015) consideram que a autoeficacia docente tem
a funcdo de auxiliar a realizacdo das tarefas e praticas escolares e tem papel
transformador mediante as condic¢des propicias de trabalho.

Ramos et al. (2016) considera que a crenca sobre eficacia docente pode ser
dividida em dois contextos fundamentais. O primeiro na autoeficacia onde cada
professor desenvolve sua prépria capacidade de alcancar seus objetivos baseada na
aprendizagem de seus alunos, ou seja, se 0 aluno satisfatoriamente correspondeu ao
processo ensino-aprendizagem. O alto ou baixo nivel de eficacia do professor em
preparar suas atividades, organizar-se e conduzir as aulas esta diretamente ligado ao

resultado obtido pelo aluno. O segundo ponto importante seria a eficacia coletiva dos
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professores diretamente ligada ao desempenho académico dos alunos. Professores
em sintonia e que trabalham em equipe tendem a desenvolver um resultado mais
eficiente e visivelmente eficaz para a solugcdo de problemas na instituicdo incluindo
problemas de aprendizagem dos alunos. Desta forma, a autoeficacia académica
abrange tanto professores quanto alunos. Neste estudo o foco serdo os alunos.
Sobre o livro da Teoria Social Cognitiva de Bandura, Azzi e Polydoro (2008),
observa-se que “os capitulos assinados por Bandura mostram o encadeamento
proprio das elaboracbes tedricas em associacdo as experiéncias de vida, que
impulsionam e orientam muitas de suas inquietagdes” (DIAS, 2009, p. 56).

Dantas e Azzi (2018), consideram que:

Em uma perspectiva contextual como a teoria social cognitiva, as atividades
experienciadas ou observadas pelas pessoas podem ser dispares em razao,
por exemplo, da cultura em que as pessoas estdo inseridas, do status
socioeconbmico, e ainda, pela distincdo entre atividades exercidas
tradicionalmente por homens ou mulheres. No modelo tedrico entende-se que
habitualmente as pessoas recebem incentivos para buscar atividades que

consideram possiveis para si. (DANTAS; AZZlI, 2018, p. 737).

Os interesses das pessoas as conduzem para uma definicdo de seus objetivos
em atividades que ampliam a possibilidade de selecdo de tarefas. As tarefas, por sua
vez, caracterizando-se como praticas, poderdao ser bem-sucedidas ou nao, o que faz
com que, a partir de suas experiéncias as pessoas escolham as atividades
antecipando as consequéncias (AZZI et al., 2019).

Os autores Guerreiro-Casanova e Azzi (2015) sugerem que a formagao formal
seja elaborada de modo a possibilitar que os docentes possam desenvolver
habilidades especificas as suas especialidades conjuntamente as crencas de
autoeficicia, como também que a rotatividade docente diminua, de modo a possibilitar
que os profissionais passem mais tempo em uma mesma escola, auxiliando a ampliar
a crenca de eficacia docente.

Consideram-se variaveis para a pratica escolar as experiéncias pessoais dos
professores, suas vivéncias, a motivacdo, conhecimentos, o meio fisico em que esta
inserido dentre outros aspectos, mas o importante € considerar que todas as variaveis
se inter-relacionam. Para a definicdo exata destas variaveis deve-se considerar como
objeto limitador os métodos de coletas de dados para pesquisa (AZZI; GUERREIRO-
CASANOVA, 2015), pois sempre surgem novas evidéncias uma vez que o professor
também estd em constante processo de aprendizagem incluindo novas técnicas

docentes.
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Azzi e Guerreiro-Casanova (2015) também consideram que “apesar dessas
limitacBes, como implicacdes sugere-se que a formacédo formal seja elaborada de
modo a possibilitar que os docentes possam desenvolver habilidades especificas as
suas especialidades conjuntamente as crengas de autoeficacia” (AZZI; GUERREIRO-
CASANOVA, 2015, p. 250), e que o professor seja atuante em sua escola o que para
isso implica em se dedicar mais tempo a ela.

Para Azzi e Dantas (2018), considerando a teoria social cognitiva e 0
desenvolvimento do individuo, observa-se que este tende a aprimorar suas
habilidades e melhorar seu desempenho, sua autoeficicia, independente de, por
exemplo sua cultura e condi¢cdes socioeconémicas, quando é estimulado, motivado,
desenvolvendo seu “gostar ou ndo das atividades académicas ou de carreira (modelo
de interesses)” (AZZIl; DANTAS, 2018, p.737). O feedback pode se apresentar como
ferramenta para “refinar habilidades, desenvolvimento de padrées de desempenho e
eficacia” (AZZl; DANTAS, 2018, p.734). Para esses autores:

Os interesses, por sua vez, conduzem as pessoas a uma definicdo mais clara
para as suas intencdes/objetivos em atividades que aumentem a
probabilidade subsequente de selecdo de tarefas. O envolvimento em
atividades ou praticas especificas conduz a producdo de realizacdes que
podem caracterizar sucessos ou fracassos, resultando na revisdo da
percepcdo das crencas de autoeficacia e das expectativas de resultados
estimados para si (AZZl; DANTAS, 2018, p. 738).

Em seu artigo Santos, et al. (2019) consideram que a satisfacdo com a escola
e as atividades académicas esta diretamente ligada aos conhecimentos e habilidades
gue o estudante universitario adquire antes e durante a vida académica, mas também
considera que questdes diversas como a mudanca de rotinas e habitos e o controle
emocional também influenciam no aprendizado. O que demanda um estudo mais
cauteloso dos fatores que contribuem para a autoeficicia. Apresentam, citando alguns

autores, “quatro momentos marcantes para os jovens:

O primeiro esta cercado por sentimentos de entusiasmo pela aprovagdo no
vestibular. Em seguida, h4 um momento marcado por decepc¢des relativas a
instituicdo de ensino e aos professores, bem como preocupacdes acerca da
escolha profissional (Bardagi; Lassance; Paradiso, 2003; Teixeira et al.,
2012). Mais adiante, existe um interesse pela continuidade do curso e pelas
atividades nas quais se esta envolvido, o que reforca a satisfacdo com a
escolha feita. Por fim, com o aumento das atividades do curso, ha um
envolvimento maior que auxilia na decisdo de carreira e na autoeficacia
vocacional, além de reforcar as expectativas relacionadas a insercdo no
mercado de trabalho (SPARTA; BARDAGI; ANDRADE, 2005; TEIXEIRA,
2008).
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Santos et al. (2019) cita Bardagi e Hutz (2012) quando afirma que
“Universitarios que possuem crengas de autoeficacia positivas podem comprometer-
se com seu futuro profissional de maneira mais ativa, por meio de condutas
vocacionais exploratorias, durante o periodo da graduagao”.

A importancia da andlise da autoefichcia em alunos do ensino superior,
consiste no fato de que o desempenho académico € diretamente proporcional a boa
ou ma percepcdo que se tem de si mesmo e a capacidade de mudar atitudes,
pensamentos e comportamentos para atingir suas metas, considerando um padrao de
conduta (autorregulacdo). Além, de fornecer um panorama geral e auxiliar nas
proprias decisdes dos professores (ensino-aprendizagem). Bandura (1991) considera
que a autorregulacado pode ser entendida como um “[...] fendbmeno multifacetado que
opera por meio de processos cognitivos subsidiarios, incluindo automonitoramento,
julgamentos autoavaliativos e autorreagdes” (POLYDORO; AZZI, 2009, p. 75).

Considerando a relevancia da autoeficacia, estudos procuraram estabelecer
parametros e construir instrumentos para aferi-la, mensura-la, com o intuito da
compreensao das necessidades, dos pontos fortes e fracos, positivos e negativos,
para auxiliar a elaborar estratégias de ensino mais eficientes, do processo de
aprendizagem.

Um instrumento utilizado na pesquisa de Santos et al. (2019) foi a “Escala de
Satisfacdo com a Experiéncia Académica” (SCHLEICH; POLYDORO; SANTOS,
2006), que considera alternativas de 1 a 5, variando de nada a totalmente satisfeito)
e que abrangeu trés fatores: primeiro satisfagdo com o curso, segundo oportunidade
de desenvolvimento e, terceiro, satisfacdo com a instituicao.

Outro instrumento interessante aplicado foi a “Escala de Autoeficacia na
Formagédo Superior” desenvolvida por Polydoro e Guerreiro-Casanova (2010),
atribuindo uma avaliacdo de 1 a 10 (pouco ou muito capaz) em quesitos pré-
determinados, divididos em cinco eixos principais: autoeficacia académica,
autoeficacia na regulacéo da formacao, autoeficacia em acdes proativas, autoeficacia
na interacdo social e autoeficacia na gestao académica.

Considerando que estes instrumentos poderiam ser utilizados em um publico
académico diversificado e procurando estabelecer uma relagédo entre a criatividade e
a autoeficicia nos alunos de arquitetura e urbanismo, ndo excluindo o papel do

professor neste processo, e considerando o cenario da educacéo atual, optou-se por
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utilizar a “Escala de Autoeficacia na Formagao Superior” para compreensao desta
possivel conexao.

Para complementar e servir de parametro comparativo, além do resultado da coleta
de dados, apresentam-se a seguir, estudos correlatos, ou que possuem uma

similaridade com o tema proposto, ou com o publico-alvo da pesquisa.

3.3 DCN’s e as Normas do Curso de Arquitetura e Urbanismo

As Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN’s) sdo documentos elaborados pelo
Ministério da Educacéao e tem a finalidade de fornecer a base para que as instituicées
de ensino elaborem seus planejamentos curriculares.

As discussdes sobre a estrutura organizacional do curso de Arquitetura e
Urbanismo n&o aconteceram apenas com a DCN.

O Quadro 1, a seguir, organiza em ordem cronolégica as normativas e
discussbes que nortearam o curso de Arquitetura e Urbanismo, estruturando-o como
hoje se apresenta. Foi compilado do Seminario de Ensino a Distancia promovido pelo
CAU/DF (Conselho de Arquitetura e Urbanismo do Distrito Federal) em 10 de maio de
2019 e os trés ultimos anos, 2020, 2021 e 2022 foram inseridos pela autora com a
intencdo da atualizacao dos fatos.

Apesar do tema central deste seminario ser a obrigatoriedade do ensino
presencial e semipresencial ou aprendizagem hibrida para o curso de arquitetura e

urbanismo, este quadro resume a trajetéria até a legislacao vigente.
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Quadro 1 - Cronologia das Normativas e Discussfes para o curso de graduagéo em

Arquitetura e Urbanismao.

Ano Fato Relevante
Portaria 4059/2004 - Autoriza a introdu¢do da modalidade semipresencial limitada a

2004 .
20% da carga horaria total do curso.

2005 Decreto 5622/2005 EAD - Artigo 80, regulamenta o credenciamento de instituicdes
para EAD

2006 Resolugdo CNE 06/2006 - Diretrizes Curriculares Nacionais para o ensino de
Arquitetura e Urbanismo

2007 Resolucdo CNE 02/2007 - Institui a carga horaria minima de 3.600h a 4.000h, para o
curso de Arquitetura e Urbanismo o limite minimo de integralizacdo € de 5 anos

2010 Resolugcdo CNE 02/2010 - Institui Diretrizes Curriculares Nacionais para o ensino de
Arquitetura e Urbanismo alterando dispositivos da Resolucdo CNE 06/2006

2010 Lei n® 12.378/2010 - Cria conselho profissional préprio para arquitetos e urbanistas -
CAU (Conselho de Arquitetura e Urbanismo)

2011 | Revis&o da Carta para Formacdo dos Arquitetos - UNESCO/UIA

2013 - O CAU/BR e a ABEA apresentam as Instituicoes de Ensino Superior, o
documento Perfis da Area e Padrées de Qualidade para o Ensino de

2014 . ;
Arquitetura e Urbanismo.

2014 Lei n°® 13.005/2014 - Aprova o Plano Nacional de Educacéo com vigéncia de 10 anos
Resolucdo CNE 07/2018 - Estabelece as Diretrizes para a Extens@o na Educacéo

2018 | superior Brasileira e regimenta o disposto
na Meta 12.7 da Lei n°® 13.005/2014.

2018 Portaria 1428/2018 - Semi presencial podera ser ampliada até 40% da carga horéaria de
curso presencial

2020 Portarias MEC 343/2020, 544/2020,1.030/2020 e 1038/2020- Orientac¢des sobre
procedimento durante a pandemia do COVID-19.
Resolucéo CNE/CES n° 1, de 26 de marco de 2021 - Altera o Art. 9°, § 1°da

2021 Resolu¢do CNE/CES 2/2019 e o Art. 6°, § 1° da Resolucdo CNE/CES 2/2010, que
institui as Diretrizes Curriculares Nacionais dos Cursos de Graduacgéo de Engenharia,
Arquitetura e Urbanismo.

2022 Nota de Esclarecimento do Conselho Nacional de Educacédo (CNE) de 27/01/2022
sobre o retorno a presencialidade das aulas.

Fonte: CAU/BR adaptado.

Vérias foram as discussdes antes e durante o periodo que as DCN’s estavam

sendo consolidadas no ambito nacional e no internacional como o Relatério Delors,

Relatorio para a UNESCO (Organizacéo das Nacdes Unidas para Educacéo, Ciéncia

e Cultura) da Comissao Internacional para a Educacdo do Século XXI e,

especificamente para a arquitetura, a Carta para Formacdo de Arquitetos que

aconteceu em 2011 para a UNESCO elaborada pela UIA (Unido Internacional de

Arquitetos) “[...] para a criacdo de uma rede global de educacéao de arquitetos” (ABEA,

2020).


http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=175301-rces001-21&category_slug=marco-2021-pdf&Itemid=30192
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A partir de 2010 com a criagéo do CAU (Conselho de Arquitetura e Urbanismo)
através da Lei n° 12.378 de 31 de dezembro de 2010, percebe-se uma atuacéo forte
deste conselho na discussdo e representatividade junto ao MEC (Ministério da
Educacdo), em conjunto com a ABEA (Associacdo Brasileira de Ensino de
Arquitetura).

Uma das questbes divergentes refere-se ao ensino a distancia (EAD) e ao
registro desses diplomas, uma vez que o CAU sempre foi contrario a essa modalidade,
alegando que a forma presencial atribui qualidade no ensino através de aulas praticas,
ateliés, visitas técnicas entre outras, que sédo asseguradas também na DCN. Contudo,
mediante as portarias expedidas pelo MEC, 343/2020, 544/2020 e 1.030/2020 que
dispdem sobre as orientacdes sobre procedimento durante a pandemia do COVID-19,
o conselho se manifestou favoravel e fazendo recomendacgfes frente a situacao
emergencial. Em 2022, com o inicio do ano letivo, as instituicdes voltaram com as
aulas no formato presencial e respeitando a Portaria n® 1428/2018 que permite que
parte da carga horaria seja remota, de 20% a 40% se atendidos determinados
requisitos por parte da IES.

O documento que corresponde as diretrizes especificas para o curso de
graduacdo em Arquitetura e Urbanismo foi instituido com CNE/CES n° 6, de 2 de
fevereiro de 2006. Ele define além do perfil desejado do estudante, os componentes
curriculares como: o projeto pedagogico, conteudos curriculares, competéncias,
habilidades e descricdo do perfil profissional, atividades complementares e trabalho
de curso, estégio curricular supervisionado, acompanhamento e avaliagdo, bem como
demais aspectos que consolide o projeto pedagodgico até as competéncias e
habilidades minimas para o profissional arquiteto urbanista. Esta resolucédo sofreu
alteracbes com as CNE/CES n° 2, de 17 de fevereiro de 2010 e CNE/CES n° 1 de 26
de marco de 2021. Na qual para o trabalho final, o aluno poderia escolher como
orientador um professor do curso sendo ele arquiteto ou ndo, e o desenho universal
foi inserido como conteiddo do Nucleo de Conhecimentos de Fundamentacéo,
respectivamente.

A proposta pedagodgica para os cursos de graduacdo em Arquitetura e
Urbanismo deve garantir a formacgéao de profissionais com competéncias e habilidades
para atender a diversidade de individuos, suas necessidades, comunidade e grupos
sociais, no que diz respeito a organizagao, concepcao e construcdo dos espacos que

abrangem o urbanismo, o paisagismo, a edificacdo, a valorizacdo e conservacao do
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patrimdnio, preservando o ambiente natural e o uso dos recursos racionalmente.
Assim, é definido o perfil do futuro arquiteto e urbanista, evidenciando, as seguintes
caracteristicas: formacéo generalista; visao sistémica; valorizacédo e conservacéo do
patriménio; protecdo do equilibrio ecolégico e o desenvolvimento sustentavel.
Considerando que o egresso seja capaz de “compreender e traduzir as necessidades
de individuos, grupos sociais e comunidade, com relacdo a concepc¢ao, organizacao
e construcao do espaco interior e exterior, abrangendo o urbanismo, a edificacéo e o
paisagismo” (BRASIL, 2010, p. 2).

De acordo com a DCN, os conteudos curriculares distribuidas em dois nucleos
principais, Conhecimentos de Fundamentacdo e Conhecimentos Profissionais, e um
Trabalho de Conclusdo de Curso e as competéncias e habilidades a serem

desenvolvidas sao:

| - o conhecimento dos aspectos antropoldgicos, sociolégicos e econdmicos
relevantes e de todo o espectro de necessidades, aspiracdes e expectativas
individuais e coletivas quanto ao ambiente construido;

Il - a compreenséo das questfes que informam as a¢fes de preservacdo da
paisagem e de avaliacdo dos impactos no meio ambiente, com vistas ao
equilibrio ecoldgico e ao desenvolvimento sustentavel;

Il - as habilidades necessarias para conceber projetos de arquitetura,
urbanismo e paisagismo e para realizar construcdes, considerando os fatores
de custo, de durabilidade, de manutencéo e de especificacdes, bem como os
regulamentos legais, de modo a satisfazer as exigéncias -culturais,
econdmicas, estéticas, técnicas, ambientais e de acessibilidade dos usuarios;
IV - o conhecimento da historia das artes e da estética, suscetivel de
influenciar a qualidade da concepcéo e da pratica de arquitetura, urbanismo
e paisagismo;

V - os conhecimentos de teoria e de histéria da arquitetura, do urbanismo e
do paisagismo, considerando sua produg¢do no contexto social, cultural,
politico e econémico e tendo como objetivo a reflexao critica e a pesquisa;
VI - o dominio de técnicas e metodologias de pesquisa em planejamento
urbano e regional, urbanismo e desenho urbano, bem como a compreenséo
dos sistemas de infraestrutura e de transito, necessarios para a concep¢ao
de estudos, analises e planos de intervencdo no espaco urbano,
metropolitano e regional,

VIl - os conhecimentos especializados para o emprego adequado e
econdmico dos materiais de constru¢cdo e das técnicas e sistemas
construtivos, para a definicdo de instalagcfes e equipamentos prediais, para a
organizacdo de obras e canteiros e para a implantacdo de infraestrutura
urbana;

VIl - a compreenséo dos sistemas estruturais e o0 dominio da concepgéao e
do projeto estrutural, tendo por fundamento os estudos de resisténcia dos
materiais, estabilidade das construcdes e fundacdes;

IX - o entendimento das condi¢cBes climéticas, acuUsticas, luminicas e
energéticas e o dominio das técnicas apropriadas a elas associadas;

X - as praticas projetuais e as soluc¢des tecnologicas para a preservagao,
conservacdo, restauracdo, reconstrucdo, reabilitacdo e reutlizacdo de
edificagbes, conjuntos e cidades;

Xl - as habilidades de desenho e o dominio da geometria, de suas aplica¢des
e de outros meios de expressdo e representacdo, tais como perspectiva,
modelagem, maquetes, modelos e imagens virtuais;
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XIl - o conhecimento dos instrumentais de informatica para tratamento de
informacdes e representacdo aplicada a arquitetura, ao urbanismo, ao
paisagismo e ao planejamento urbano e regional,

XIIl - a habilidade na elaboracao e instrumental na feitura e interpretacdo de
levantamentos topograficos, com a utlizacdo de aerofotogrametria,
fotointerpretacdo e sensoriamento remoto, necessarios na realizacdo de
projetos de arquitetura, urbanismo paisagismo e no planejamento urbano e
regional (BRASIL, 2010, p. 2-3).

O TFG (Trabalho Final de Graduacao) ou TCC (Trabalho de Conclusdo de
Curso) é a avaliacdo, ao final dos dez periodos propostos, que compila todos os
conhecimentos adquiridos pelo estudante de arquitetura e urbanismo, sendo
apresentado na forma de projeto arquitetbnico ou urbanistico, processo de
desenvolvimento, memoriais e relatérios submetidos a banca qualificadora. Este
trabalho deve ser orientado por um professor escolhido pelo aluno, aquele que mais
se adequa a sua tematica. Dada sua importancia, o Trabalho de Curso € listado, no
artigo 6° da CNE/CES n° 2, de 17 de fevereiro de 2010, como o terceiro contetudo
curricular do curso de graduacéo.

Desta forma e citando Alvim (2020), a performance desse profissional deve aliar
raciocinio critico e cientifico, competéncia técnica na resolucdo de situacdes-
problemas j& experimentados, e na busca de instigantes propostas de
desenvolvimento com foco em solugdes, que por sua vez, privilegiam a proatividade,
iniciativa e o trabalho em equipe, articulando e harmonizando variados pontos de vista

e ou a integracao dos processos de ensino e aprendizagem.

3.4 Estudos Correlatos

A pesquisa realizada tem por finalidade verificar estudos que possuem alguma
similaridade com o tema central deste trabalho, estabelecer uma relacdo entre os
constructos da criatividade e a autoeficacia em estudantes universitarios, tendo como
grupo focal os alunos de Arquitetura e Urbanismo.

Considerando que a analise da pesquisa dos estudos correlatos proporciona
um maior conhecimento sobre a tematica escolhida, metodologias e verificacdo das
producdes existentes em uma fonte confiavel.

Em uma primeira pesquisa no catalogo CAPES, considerou-se relevante a
pesquisa realizada por Oliveira (2017) onde afirma que os docentes, responsaveis pelo
desenvolvimento da criatividade dos alunos de arquitetura e urbanismo, devem ter uma

formagéo especifica com base na ciéncia cognitiva, visando o estimulo desta
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criatividade nos discentes. Autores como Bianch (2010), Lawson (1997) e Veloso
(2005), dentre outros, subsidiaram esse estudo para verificacdo do ateli€ como
ambiente de trabalho, assim como Howlles (2015) que considera a criatividade como a
busca do utopico e Gabora (2011), Junco e Jaeger (2011) que permeiam pelo tema
“originalidade e eficacia” aliados a Zorzal e Basso (2001) e outros autores que visam a
sistematizacdo de tarefas para a resolucdo de problemas projetuais e o
desenvolvimento criativo dos discentes. A metodologia utilizada por Oliveira (2017) € a
pesquisa e analise qualitativas, considerando para analise dados coletados por meio de
observagdo em uma das disciplinas de projeto arquitetonico, qual seja, "Projetos
Flexibilizados — Pflex”, da UFMG. Além disso, ela desenvolveu uma aplicagao empirica
das diretrizes sistematizadas anteriormente e de forma experimental na referida
disciplina. Como resultados mostra que a experiéncia realizada na disciplina pode ser
promissora na iniciacdo docente por meio de investigacao e pesquisa, entendendo que
0 posterior desenvolvimento de um roteiro metodol6gico a ser aplicado pelos docentes,
incluindo a padronizacado de planos de aula, podem possibilitar que essa proposta seja
adaptada, avaliada e replicada por outros profissionais ou pesquisadores que tem
pretensdo de exercer a docéncia em arquitetura. Oliveira (2017), por sua vez, estudou
na préatica sua teoria aplicando-a nos "Projetos Flexibilizados — Pflex”, da UFMG tendo
como objetivo analisar seus resultados concluindo que a investigacdo e pesquisa
podem ser aplicadas em diversas turmas auxiliando os profissionais de arquitetura na
fase inicial da pratica docente.

Procedendo com uma pesquisa mais especifica ao Catalogo CAPES e
utilizando os descritores: "Albert Bandura”; “Teoria Social Cognitiva” e “criatividade”.
A média dos retornos com estes descritores foi de aproximadamente 5.003 resultados
e com a aplicacéo dos filtros, 183 trabalhos se apresentaram relevantes. Observando
com mais cautela, foram selecionadas as primeiras respostas, entre artigos,
dissertagdes e teses que possuem temas similares e de interesse, relatados a seguir.

Deffendi (2019) define metacogni¢cdo como o dominio que o individuo tem sobre
Seus processos cognitivos, permitindo a autorregulacdo e considera a criatividade
como um instrumento para novos arranjos. O objetivo desta tese é estabelecer,
através de estudos, a relacdo entre metacogni¢cdo e criatividade. Este estudo foi
organizado, conforme exposto por Deffendi (2019) em trés manuscritos. O primeiro
verifica e analisa as producdes cientificas a respeito do tema, o segundo leva para a

guestao da pratica atraves da investigacéo e testes de criatividade em estudantes
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universitarios e metacognicdo através de técnicas de pesquisa. E o terceiro
manuscrito traz as respostas das investigacbes acerca da criatividade e
metacognicdo, considerando os grupos mais distintos, ou extremos, de desempenho.

A tese apresentada por Leal (2019) faz uso da metafora para descrever o
processo criativo do designer grafico. Ele se apropria de “Pandemonium”, nome dado
a capital do inferno no livro Paraiso Perdido de John Milton, exemplificando a
inquietacdo necessaria ao processo criativo e dando nome a sua propria obra.
Considerando que o processo criativo ndo é uma inspiragéo divina, mas sim resultado
de muito trabalho, repeticdo e experimentagcdes. De acordo com o autor “o objetivo
desta tese foi compreender o processo criativo em design grafico no qual o acaso e a
experimentacdo estdo inseridos” (LEAL, 2019, p. 5). As consideracfes tedricas
exploraram o0 que se conhece na pratica sobre os designers, seus processos de
criagdo, autores de bibliografias especificas e entrevistas com profissionais. Leal
(2019) utilizou como base de seu trabalho os estudos do psicélogo Robert Keith
Sawyer, especialista em criatividade, inovacao e aprendizado, que descreveu as “oito
fases do processo criativo”. A partir de pesquisas praticas e tedricas, relatos proprios,
de estudantes, designers e professores, Leal (2019) organizou sua pesquisa como um
caderno de “experimentos e vivéncias” e concluindo que “o processo criativo se
constitui conforme o projeto se desenvolve, havendo sempre desvios, erros,
improvisagdes e surpresas que ajudam a construi-lo” (LEAL, 2019).

Guimaraes (2019) considera que para as questdes e problemas projetuais os
objetos arquitetbnicos se apresentam como solu¢cdo as necessidades, usos e
demandas e que aliados a estes objetos ha a forma e construcdo dissociaveis e que
se considerados de forma individual também se apresentariam como problemas a
serem resolvidos, necessitando de planejamento e criatividade. O autor objetiva
direcionar a pesquisa, “investigagao (...) as praticas didaticas de ensino-aprendizado,
em especial aos exercicios de projeto, os momentos de desenvolvimento da
capacidade critica e das habilidades para a pratica de solu¢cdo de problemas em
arquitetura (GUIMARAES, 2019, p. 8). Varios autores foram considerados para o
embasamento de sua pesquisa, do pensamento cientifico como Malard (2000) e
Lawson (2011) as questdes projetuais e arquitetbnicas dos arquitetos Le Courbusier
e Calatrava. E para investigagdo do raciocinio construtivo da criatividade foram
aplicados seis exercicios de projetos e avaliados por meio da aplicagao da “Técnica

de Avaliagcdo Consensual — CAT” considerada por diversos autores como Amabile
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91982), Baer e Mackool (2009), Kaufman e Sternberg (2010). Em seu trabalho,
Guimardes (2019) procurou estabelecer uma relacdo de que as manifestacdes
criativas estao ligadas ao raciocinio construtivo.

Nos estudos desenvolvidos por Braga (2019), ela aponta a criatividade como a
competéncia mais desejavel e mais complexa do século XXI, considerando a
importancia do desenvolvimento da criatividade e o papel de alunos e docentes.
Assim, objetiva “investigar o processo criativo dos professores da educagao superior
em relacdo as suas praticas docentes”. O trabalho foi desenvolvido através de uma
metodologia qualitativa tendo como amostragem dezessete docentes universitarios do
Distrito Federal, que responderam pesquisas com intervalo de um ano. Estas
respostas, segundo a autora, foram analisadas utilizando a “técnica de analise de
conteudo”. Braga (2019) relata que os professores percebem as praticas criativas
dentro das atividades e aulas que possuem mais afinidade, mas consideram que ha
desafios como novas tecnologias, comunicacgéao, perfil do discente, motivacao, tempo,
entre outros. A autora destacou trés perfis de professores: os criativos por
necessidade, os que sempre buscam inovacdes e 0s que sao criativos na medida que
precisam solucionar problemas. Braga (2019) conclui que diante deste cenario é
importante que as instituicdes de ensino estimulem o trabalho colaborativo e que a
criatividade seja trabalha com os professores, incluindo em sua formacéo conteudos
voltados a criatividade sistematicamente.

Padilha, Palma e Fillipim (2016) utilizaram a escala de autoeficacia para analise
do perfil e escolha profissional em alunos ingressante de Engenharia Mecéanica e de
Arquitetura e Urbanismo em uma instituicdo privada. Segundo os autores, o estudo
confirmou o perfil extrovertido, as atitudes, funcdes e habilidades coo requisitos para
0 exercicio da profissdo. Para o grupo amostral de Arquitetura e Urbanismo, os

resultados obtidos foram:

[...]Jcaracteristicas significativas para a avaliacdo do perfil do grupo no
que diz respeito a autoeficacia para a autoavaliacdo, 66,67% dos
avaliados mostram ter dificuldade em reconhecer seus interesses e
habilidades. No segundo fator, autoeficacia para coleta de informacées
ocupacionais, o grupo pesquisado apresentou 53,33%, que representa
um escore médio, mostrando o quanto acreditam ser capaz de realizar
acoOes para conhecer melhor as profissées por diversos meios, de forma
organizada e efetiva. No terceiro fator, autoeficacia para busca de
informacdes profissionais praticas, o grupo apresentou 60%, mostrando
dificuldades na busca de informagBes praticas sobre a profissdo. No
quarto fator, autoeficacia para o planejamento de futuro o grupo,
apresentou uma pontuacdo média 73,33%, 0 que mostra que 0 grupo
considera questfes relativas a futura formacdo, com énfase em
questdes financeiras [...]. (PADILHA; PALMA; FILLIPIM, 2016, p. 66).
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Ao final da pesquisa e analise, nos alunos ingressantes de arquitetura e
urbanismo, consideraram baixa a autoeficacia para a escolha da profissdo (60%),
contudo, 77,78% demonstraram possuir um “perfil compativel” com o curso, contudo
tendo dificuldades em associar suas areas de atuagcédo. Observaram, também, que “0s
académicos pesquisados que possuem maiores escores em autoeficacia, percebem-
se um maior engajamento nas atividades académicas” (PADILHA; PALMA; FILLIPIM,
2016, p. 67).

Os autores consideram que os alunos ingressam no curso sem ter realmente
conhecimento sobre a profissdo a seguir, possuindo dificuldades em associar a
profissdo as suas funcbes e as habilidades necessarias para seu exercicio, o que

pode contribuir para a evasao escolar.



36

4 METODOLOGIA

Para este estudo, a abordagem de pesquisa quali-quantitativa foi considerada
a mais adequada, uma vez que sdao complementares entre si. Caracteriza-se por
coletar elementos suficientes para compreensdo da investigagdo em consonancia
com o0s objetivos propostos.

Esta abordagem é definida como um método misto de investigacao por
Creswell e Clark (2007), na qual Souza e Kerbauy (2017) sistematizam a metodologia
em quatro (4) tipos:

[...] triangulacdo que busca comparar e contrastar dados estatisticos com
dados qualitativos obtidos simultaneamente; embutido, no qual um conjunto
de dados (quantitativos) apoiam os outros dados (qualitativos) ou vice-versa,
ambos também obtidos simultaneamente; explanatério, no qual dados
gualitativos séo utilizados para explicar resultados quantitativos ou vice-
versa; e exploratério, cujos os resultados qualitativos contribuem para o
desenvolvimento do subsequente método quantitativo (SOUZA; KERBAUY,
2017, p. 38)

O primeiro passo foi uma revisdo bibliografica narrativa e integrativa da
literatura, com a intencdo da ampliacdo do conhecimento sobre o tema e verificagao
das metodologias utilizadas em producdes existentes. Foram feitas buscas no
Catdlogo de Teses e Dissertacbes CAPES utilizando os seguintes descritores:
"arquitetura"; “criatividade”; "desenvolvimento cognitivo"; “autoeficacia”;
“autorregulacao”; "ensino superior’. Em cada uma das buscas eram alternadas as
posicdes destas palavras-chaves para proporcionar uma maior variagdo na obtencao
de resultados com teses e dissertagdes pertinentes ao assunto pesquisado. Ao longo
do estudo outras fontes literarias foram inseridas.

A aplicacdo de instrumentos para coletas dos dados, como questionarios on-
line e observacao in loco serdo abordados de forma mais especifica devido a sua
importancia no método escolhido.

Para a realizacdo desta pesquisa foi escolhido como local um Centro
Universitario em uma cidade no Sul de Minas Gerais, 0 qual atendia, nos anos de
2.020 e 2.021, um numero de aproximadamente 2.300 (dois mil e trezentos)
estudantes distribuidos em cerca de 21 (vinte e um) cursos de graduacao presenciais
gue sofreram adaptacfes devido a pandemia do COVID-19, adaptando-se a Portaria
n° 345/2020 do Ministério da Educacéo.

Foi selecionado o curso de Arquitetura e Urbanismo que possui 10 (dez) turmas
distribuidas em dez periodos. A escolha dessa instituicdo de ensino se deu pela
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atuacao desta pesquisadora nesse curso e nessa IES (Instituicdo de Ensino superior)
como professora.

Apesar da instituicdo possuir estrutura fisica adequada para as aulas tedricas
e praticas, estavam sendo aplicadas aulas em plataforma on-line devido ao cenario
pandémico. Contudo, por determinacdo de decreto estadual e municipal, as aulas
poderiam retornar de forma presencial a partir de setembro 2.021. Por uma questao
de logistica e deslocamento dos alunos, optou-se por um ensino hibrido, presencial e
remoto, 0 que proporcionou a aplicacdo dos instrumentos para coletas de dados
variados citados anteriormente.

O periodo da coleta de dados dos alunos e professores foi de junho a novembro
de 2.021. Periodo que também coincide com a observacdo dos alunos em sala de
aula de forma remota ou presencial. O projeto de pesquisa foi submetido ao Comité
de Etica em maio de 2.021 e obteve o parecer consubstanciado favoravel, nimero
4.765.289, em 10 de junho de 2.021.

4.1 Participantes

Foram convidados todos os alunos matriculados e frequentes e seus docentes
das disciplinas relacionadas a unidades curriculares de “Projeto” do curso de
Arquitetura e Urbanismo que tiverem interesse em participar desta pesquisa e que
assinarem o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Observando o
cuidado com os dados coletados em conformidade com Resolucéo 466/2012 e com o
Oficio Circular n°® 2/2021/CONEP/SECNS/MS de 24/02/2021.

Participaram desta pesquisa 88 (oitenta e oito) alunos e 7 (sete) professores
dos 10 (dez) periodos de um curso de Arquitetura e Urbanismo previstos pela
DCN/MEC. Assim, poder-se-a observar de forma mais ampla o desenvolvimento dos
alunos ao longo do curso, a diversidade de publico e seu perfil, incluindo a bagagem
de conhecimento prévio que possuem, compondo uma amostragem praticamente de

todo o processo de ensino-aprendizagem.

4.1.1 Alunos

Foram convidados 150 alunos do curso de graduacdo em Arquitetura e
Urbanismo para participar da pesquisa. Foi encaminhado um questionério on-line,



38

elaborado através do Google Formularios, contendo o “Termo de Consentimento Livre
e Esclarecido”. Participaram da etapa seguinte 88 (oitenta e oito) alunos elegiveis, dos
150 (cento e cinquenta) previstos.

Os alunos que aceitaram participar da pesquisa, responderam todas as
guestdes obrigatorias.

A proposta, quando a pesquisa se iniciou, no primeiro semestre de 2.021, era
atingir alunos do 1° ao 9° periodo, uma vez que a faculdade se iniciou em 2.017 e a
décima turma ainda nao estaria formada. Contudo, como houve mudanca de semestre
durante a pesquisa, alguns alunos preencheram “10° periodo”, sendo assim ser&o
computados junto aos alunos do 9° periodo. Esse fato ndo acorreu com os discentes
dos outros periodos.

Os alunos de Arquitetura e Urbanismo participantes, originam-se de varias
cidades ao redor de Pouso Alegre, onde a faculdade se localiza. S&o 19 (dezenove)
cidades mineiras dentro de um raio de aproximadamente 100 Km. Apesar da maioria
das cidades possuir transporte estudantil (particular ou municipal) diario, que estava
suspenso e foi autorizado o retorno recentemente, essa diversidade foi possivel
devido as aulas remotas, impostas por protocolos de salde, uma vez que 0 curso é
presencial e noturno. Na Tabela 01 a seguir, apresentam-se as variaveis ou
descritivos que visam delinear as caracteristicas pessoais e académicas dos alunos

participantes.



Tabela 1 - Caracteristicas pessoais e académicas (alunos)
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Variavel Categoria Frequéncia Porcentual P;rlfrittlzg\e/?
18 a 25 anos 54,0 61,4% 61,4%
. » 26 a 35 anos 20,0 22, 7% 84,1%
Faixa Etaria
36 a 45 anos 7,0 8,0% 92,0%
Acima de 45 anos 7,0 8,0% 100,0%
Feminino 59 67,0% 67,0%
Masculino 29 33,0% 100,0%
Género
Outro 0,0 0,0% 100,0%
Prefiro ndo dizer 0,0 0,0% 100,0%
Branca 67,0 76,1% 76,1%
Negra 0,0 0,0% 76,1%
Etnia / Raca Parda 20,0 22, 7% 98,9%
Amarela 1,0 1,1% 100,0%
Indigena 0,0 0,0% 100,0%
Solteiro (a) 69,0 78,4% 78,4%
Casado (a) 17,0 19,3% 97,7%
Estado Civil Divorciado (a) 2,0 2,3% 100,0%
Viavo (a) 0,0 0,0% 100,0%
Outro 0,0 0,0% 100,0%
Filhos Sim 74,0 84,1% 84,1%
Nao 14,0 15,9% 100,0%
N&o 87,0 98,9% 98,9%
Sim de ordem fisica 0,0 0,0% 98,9%
Necessidades Especiais Sim de Ordem visual 1,0 1,1% 100,0%
Sim de ordem auditiva 0,0 0,0% 100,0%
Sim de ordem menta 0,0 0,0% 100,0%
1° 1,0 1,1% 1,1%
20 1,0 1,1% 2,3%
3° 1,0 1,1% 3,4%
40 11,0 12,5% 15,9%
50 50 5,7% 21,6%
Periodo
6° 22,0 25,0% 46,6%
7° 50 57% 52,3%
8° 6,0 6,8% 59,1%
9o 14,0 15,9% 75,0%
10° 22,0 25,0% 100,0%

Fonte: O autor (2021).
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Verifica-se que a maioria dos alunos € do género feminino (67,0%) comparando
com o masculino (33,0%). E possuem idade entre 18 e 57 anos, sendo que a faixa
etaria de 18 a 25 anos (61,4%) foi a maior ocorréncia. Observa-se o perfil jovem dos
participantes.

A maior participacdo na pesquisa foi dos alunos que estdo no 9° e 10° periodo,
gue conforme explicado anteriormente, sdo a mesma turma preenchendo o
guestionario em semestres diferentes, corresponde a somatoria de 40,9% das 88
respostas validas. Em segundo lugar os alunos do 6° periodo com 25,0%. Informa-se
gue durante a aplicacdo do questiondrio a autora desta dissertacdo estava lecionando
unidades curriculares ou disciplinas nestes periodos. N&o houve participacdo do 1°
periodo.

Quanto a variavel sobre “necessidades especiais”, houve penas uma
ocorréncia de ordem visual e ndo hé relatos de dificuldade nas aulas. Nao héa alunos
na amostragem com mobilidade reduzida, porém a instituicdo segue a NBR/ABNT
9050/2020, Norma Brasileira da Associacdo Brasileira de Normas Técnicas, quanto a
acessibilidade e mobilidade. O curso esta locado em uma edificagéo vertical com dez
pavimentos, mas possui além de duas caixas de escada, quatro elevadores com
capacidades variadas.

Ha na instituicdo de ensino o NAPI (Nucleo de Apoio Psicopedagdégico e
Inclusédo) que orienta e auxilia tanto alunos quanto professores, direcionando-os e

acompanhando no periodo académico.

4.1.2 Professores

Participaram desta pesquisa 10 (dez) docentes, que estavam lecionando as
aulas on-line, umavez que, devido ao COVID-19, ainda nao estava permitido o retorno
as atividades presenciais. Os dez assinaram e preencheram o TCLE na primeira fase
da pesquisa que era composto do “Termo de Consentimento Livre e Esclarecido” e
guestionario sociodemograéfico. Quando a segunda parte da pesquisa foi
encaminhada, houve o retorno dos 07 (sete) professores. S&o participantes da
pesquisa seis Arquitetos Urbanistas e um Designer.

Considera-se que os retornos cumprem a meta estipulada inicialmente e todas

as questdes obrigatorias foram respondidas.
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Na Tabela 02, pode-se observar as caracteristicas fisicas e académicas dos

professores que constituem no outro grupo da pesquisa, além dos alunos.

Tabela 2 - Caracteristicas pessoais e académicas (professores)

Variavel Categoria Frequéncia Porcentual P;:rlfri:tlzgisz
18 a 25 anos 54,0 61,4% 61,4%
26 a 35 anos 20,0 22, 7% 84,1%
Faixa Etaria
36 a 45 anos 7,0 8,0% 92,0%
Acima de 45 anos 7,0 8,0% 100,0%
Feminino 59 67,0% 67,0%
Masculino 29 33,0% 100,0%
Género
Outro 0,0 0,0% 100,0%
Prefiro ndo dizer 0,0 0,0% 100,0%
Branca 67,0 76,1% 76,1%
Negra 0,0 0,0% 76,1%
Etnia / Raca Parda 20,0 22,7% 98,9%
Amarela 1,0 1,1% 100,0%
Indigena 0,0 0,0% 100,0%
Solteiro (a) 69,0 78,4% 78,4%
Casado (a) 17,0 19,3% 97, 7%
Estado Civil Divorciado (a) 2,0 2,3% 100,0%
Vitivo (a) 0,0 0,0% 100,0%
Outro 0,0 0,0% 100,0%
Filhos Sim 74,0 84,1% 84,1%
N&o 14,0 15,9% 100,0%
N&o 87,0 98,9% 98,9%
Sim de ordem fisica 0,0 0,0% 98,9%
Necessidades Especiais Sim de Ordem visual 1,0 1,1% 100,0%
Sim de ordem auditiva 0,0 0,0% 100,0%
Sim de ordem menta 0,0 0,0% 100,0%
10 1,0 1,1% 1,1%
2° 1,0 1,1% 2,3%
3° 1,0 1,1% 3,4%
40 11,0 12,5% 15,9%
beriodo 50 50 57% 21,6%
6° 22,0 25,0% 46,6%
7° 5,0 5,7% 52,3%
8° 6,0 6,8% 59,1%
9° 14,0 15,9% 75,0%

10° 22,0 25,0% 100,0%
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Variavel Categoria Frequéncia Porcentual Pa%rj:ﬁ:gs;n

25 a 30 anos 3,0 30,0% 30,0%
31 a 35 anos 3,0 30,0% 60,0%

Faixa Etaria
36 a 40 anos 2,0 20,0% 80,0%
Acima de 40 anos 2,0 20,0% 100,0%
Feminino 5,0 50,0% 50,0%
Masculino 5,0 50,0% 100,0%

Género

Outro 0,0 0,0% 100,0%
Prefiro ndo dizer 0,0 0,0% 100,0%
Branca 9,0 90,0% 90,0%
Negra 0,0 0,0% 90,0%
Etnia / Raga Parda 1,0 10,0% 100,0%
Amarela 0,0 0,0% 100,0%
Indigena 0,0 0,0% 100,0%
Solteiro (a) 4,0 40,0% 40,0%
Casado (a) 3,0 30,0% 70,0%
Estado Civil Divorciado (a) 1,0 10,0% 80,0%
Viavo (a) 0,0 0,0% 80,0%
Outro 2,0 20,0% 100,0%
Fihos Sim 4,0 40,0% 40,0%
Nao 6,0 60,0% 100,0%
Arquitetura e Urbanismo 7,0 70,0% 70,0%
Formagéo Profissional Design 1,0 10,0% 80,0%
Engenharia 2,0 20,0% 100,0%
Pés-graduacéo 2,0 20,0% 20,0%
Escolaridade Mestrado 7,0 70,0% 90,0%
Doutorado 1,0 10,0% 100,0%

Fonte: O autor (2021)

Todos os professores participantes possuem idade abaixo de 50 anos e a
maioria dos professores possui idade abaixo de 35 anos, caracterizando um perfil
mais jovial de docentes e que ndo estdo em idade de aposentadoria. Esse perfil mais
jovem indica que o tempo de atuacao no ensino superior é recente e como a maioria
dos professores possui mestrado tiveram continuidade nos estudos apés a graduacéao.

Ha um equilibrio entre os géneros, diferentemente do resultado dos alunos
onde a maioria dos participantes € do género feminino. E semelhante aos alunos, a

maioria é de etnia ou raca branca.
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4.2 Instrumentos

Para a coleta de dados foram utilizados quatro instrumentos distintos, aplicados
a alunos e professores, divididos em duas categorias diferentes, questionarios on-line
e um roteiro para observacdo em sala de aula para compor a abordagem quali-

guantitativa.

4.2.1 Questionério sociodemografico e académico

Este instrumento foi desenvolvido pela pesquisadora e aplicado tanto aos
alunos gquanto aos professores com a intencao de identificar o perfil dos participantes.
Ha variaveis comuns como faixa etéria, género, etnia/raca, estado civil e se possuem
filhos ou ndo. E h& variaveis diferentes para cada grupo, para os alunos a identificacao
se possuem necessidades especiais, o periodo que estao no curso de graduacéo, se
estudou em escola publica ou privada e se possui algum curso técnico ou graduacao
anterior (APENDICE C). E para os professores, sua formagao profissional, o grau de
escolaridade, tempo de atuacdo na docéncia do ensino superior, se leciona em mais
de uma instituicdo e se concilia a educacdo com outra atividade profissional
(APENDICE D).

4.2.2 Questionario de Autoeficacia na Formacdo Superior (AEFS) aplicado aos

alunos

Este instrumento (APENDICE E) foi idealizado por Soely A. J., Polydoro e
Daniela C. Guerreiro-Casanova, a partir dos estudos da Teria Social Cognitiva de
Albert Bandura, que definem a autoeficacia como um fator cognitivo e esta ligada com
a crenca que o individuo tem se si mesmo, de se organizar e executar a¢cées (Bandura,
1997).

De acordo com Azzi e Guerreiro-Casanova (2010), o instrumento utiliza a
escala likert com valores de 1 a 10, sendo 1= pouco capaz e 10= muito capaz, e possui
34 (trinta e quatro) questBes subdivididas em cinco dimensfes: autoeficacia
académica composto por nove questbes que abordam o aprender, demonstrar e
aplicar o conteudo do curso (alpha= 0,88); autoeficacia na regulacdo da formacao,

possui sete questdes que abordam a confiangca em si mesmos, na sua capacidade de
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gerir suas proprias acdes (alpha= 0,87); autoeficacia em ac¢des proativas, composta
por sete itens que verificam a capacidade de aproveitar as oportunidades, se atualizar
e o fazer (alpha= 0,85); autoeficacia na interacdo social, possui sete itens, e avalia a
capacidade de relacionamento dos alunos com seus colegas e professores (alpha=
0,80); e autoeficacia na gestdo académica, com quatro questdes e que verificam o
planejar e cumprir prazos (alpha= 0,80). Segundo as autoras, “com essa estrutura, a
escala proposta apresentou consisténcia interna entendida como favoravel (alpha de
Conbrach 0,94), explicando 56,68% da autoeficacia na formagao superior [...]" (AZZI
E GUERREIRO-CASANOVA, 2010, p. 273).

A Escala de Autoeficicia na Formacdo Superior (AEFS) é um “instrumento de
autorrelato que objetiva identificar a autoeficacia de estudantes em organizar e
executar cursos de acgdes requeridos para produzir certas realiza¢des referentes aos
aspectos compreendidos pelas tarefas académicas pertinentes ao Ensino Superior.”
(POLYDORO; GUERREIRO-CASANOVA, 2010, p. 270). Segundo as autoras,
abrange cinco dimensfes, como autoeficacia académica, autoeficacia na interacao
social, autoeficacia na regulacdo da formacéo, autoeficacia em acdes proativas e
autoeficécia na gestdo académica, tendo como base as a¢des da agéncia humana,
sendo seus itens também representantes de acdes envolvidas na agéncia humana
(Teoria Social Cognitiva), antecipacdo, intencionalidade, autorreflexdo e
autorregularao.

Os dados coletados com a AEFS, foram submetidos ao teste Shapiro-Wilk
(p <5%), teste de normalidade de uma distribuicdo, o que caracterizou distribuicdo nao
normal, aplicando a correlacdo bisserial de classificacdo Mann-Whitney U para

amostras independentes.

4.2.3 Questionario sobre a percepc¢ao, expectativas e desempenho dos alunos

na visao dos professores

Instrumento que possui tanto questbes objetivas quando dissertativas
composto por um total de 31 (trinta e um) itens, elaborado pela pesquisadora com a
intencdo de avaliar a percepgcdo que os professores tém de seus alunos e a
expectativa quanto ao processo de ensino-aprendizagem frente as metas propostas

como objetivos a serem alcangados nas unidades curriculares (APENDICE F).
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Ha um conjunto de questbes que possuem a mesma escala likert do
guestionario AEFS aplicado aos alunos com variacdo também de 1 (pouco capaz) a
10 (muito capaz). Propositalmente organizados desta forma para facilitar o
comparativo das respostas quanto as percepcdes de alunos e professores. Alguns
itens foram adaptados do instrumento desenvolvido por Azzi e Guerreiro-Casanova
(2010) para ser utilizado com os professores, uma vez que se destinava apenas aos
alunos. Contudo, todas as indagacfes permeiam entre os quesitos de autoeficacia e
criatividade.

Além das questdes objetivas ha questdes dissertativas para que o professor
possa se expressar quanto as suas proprias observacdes em sala de aula

proporcionando reflexdo qualitativa.

4.2.4 Observacao em sala de aula

Protocolo elaborado pela pesquisadora, para observacdo em sala de aula, no
formato remoto ou presencial (APENDICE G). Foram utilizadas as aulas que
corresponderam as unidades curriculares exclusivas para elaboragdo de “projetos
arquitetdnicos e urbanisticos”.

O roteiro foi organizado considerando a ementa da unidade curricular, as
diretrizes curriculares nacionais correspondentes ao curso de arquitetura e urbanismo
e as metodologias para elaboracdo de projetos ligadas ao processo criativo.
Principalmente o projeto como resolucao de problemas abordado por Lawson (1997)
e Kowaltowsky (2006) e aliados ao pensamento l6gico de Bruno Munari no livro “Das
Coisas Nascem Coisas” Munari (2008) e o “Design Thinking” de Ambrose e Harris
(2006), esses ultimos originalmente desenvolvidos para o design e comumente

utilizados na arquitetura como processo projetual.

4.3 Procedimento para Coleta e Analise de Dados

A coleta de dados foi idealizada em trés etapas, a primeira a assinatura do
“Termo de Anuéncia Institucional” (APENDICE A), “Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido” (TCLE — APENDICE B) para alunos e docentes e o encaminhamento do
guestionario sobre os dados sociodemograficos e académicos aos dois grupos

participantes.
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Destes 150 alunos convidados, houve 91 (noventa e uma) respostas, da qual
retirando 3 (trés) acessos duplicados, consideraram-se validas 88 (oitenta e oito)
respostas. O percentual de retorno a pesquisa foi de 58,7% e 41,3% néo
responderam, se considerarmos o a totalidade da proposta. E 10 (dez) professores
aceitaram participar da pesquisa inicialmente, contudo houve a participacdo de 7
(sete) docentes na fase seguinte.

A segunda etapa consiste na aplicacdo de dois instrumentos, um questionario
destinado aos alunos denominado Escala de Autoeficacia na Formagdo Superior,
adaptada a escala likert de respostas de 10 (dez) pontos, desenvolvida por Polydoro
e Guerreiro-Casanova (2010) que avalia as crencas de estudantes em sua capacidade
frente as tarefas da formacé&o superior.

Ainda para a segunda etapa, aplicacdo de questionario fechado e dissertativo
direcionado aos professores para que também expressem suas percep¢des quanto a
expectativa do aluno, ao processo de aprendizagem, autoeficacia, criatividade e as
metas atingidas, verificando se as metas e desempenho previstas devem estar
alinhadas com o plano de curso da respectiva unidade curricular. Os dados obtidos
foram separados agrupados de trés formas diferentes tabelas, graficos e formato de
entrevista com as questdes abertas.

Até estas duas etapas, a pesquisa foi realizada com a utilizagéo de formulario
on-line elaborado através do Google Formularios e do software da Plataforma Zoom
utilizado pela instituicdo para transmissdo de aulas remotas, tecnologias e
instrumentos digitais disponibilizados devido as medidas de protecdo contra a
proliferacdo do virus COVID-19, conforme Oficio Circular n°
2/2021/CONEP/SECNS/MS de 24/02/2021 que tratada das “orientacdes para
procedimentos em pesquisas com qualquer etapa em ambiente virtual”.

A terceira etapa e a que demandou mais tempo, de cunho qualitativo, € o
periodo de observacao do processo de desenvolvimento de “projetos arquitetdnicos e
urbanisticos” dos alunos em sala de aula, presencial ou on-line.

Os gquestionarios on-line e a observacédo aconteceram no periodo de junho a
novembro de 2021. Totalmente de forma remota de junho a setembro e de forma
variada nas aulas presenciais praticas a partir de setembro e continuaram em
ambiente virtual. O impacto das aulas hibridas € a inser¢do de mais algumas variaveis
na pesquisa, metodologias e estratégias variadas, a questao do distanciamento social,

0 uso intensivo de tecnologia e ferramentas online, metodologias ativas e digitais.



a7

7

A etapa de observacdo em sala de aula é norteada por questbes preé-
determinadas, com objetivos e metas de desempenho delimitadas de acordo com a
ementa de cada unidade curricular. Elaborou-se um protocolo de observacéo
(APENDICE G) com base no processo de elaborac&o projetual por parte do aluno que
verifica seu entendimento da problematizacéo, da sua resposta e escolhas frente a
proposta, considerando que, segundo Lawson (1997), o processo resolucdo de
problemas, que se apresenta de forma complexa, e a avaliacdo da meta atingida € o
resultado apresentado. Este instrumento foi aplicado em dois semestres diferentes e
nao foi aplicado na amostra completa, participaram desta etapa 5°, 6°, 7°, 9° e 10
periodos do curso, 0s quais a pesquisadora estava ha qualidade de professora das
unidades curriculares projetuais e praticas.

Apbs as coletas dos dados com professores e alunos, seja através de
observacdo, imagens, textos ou questionarios se fez necessario a organizagado e
analise destas informacdes.

Foi adotado como estratégia de andlise a utilizacdo de softwares tanto para
dados qualitativos quanto quantitativos. Os softwares elencados sédo o MaxQDA 2020
e as ferramentas do pacote Office da Microsoft 365, principalmente o Excel.

Conforme a propria definicdo da empresa desenvolvedora, 0 MaxQDA é um
software de utilizacdo académica para analisar dados qualitativos é métodos mistos
de pesquisa. O que norteia 0 uso e a escolha séo os tipos de dados coletados para
andlise, (textos, imagens, extensdes diferentes de arquivos) que podem variar o
desempenho do programa escolhido, o tempo necessario da utilizacdo em funcao da
validade de suas licencas e o custo-beneficio em funcdo da necessidade de
compilacao dos dados.

Alguns resultados foram planilhados e tabulados através do Excel durante o
processo de andlise, recebendo tratamento prévio para utilizacao.

Os dados sensiveis devem foram tratados com cuidado, seguranca e discri¢ao,
conforme a Resolucdo 466/2012, sendo mantidas a privacidade das informacdes e
sem exposicao do individuo e da instituicdo, conforme as normas de conduta para a
pesquisa. E mantida a seguranca do ambiente de acesso e armazenamento de
informagBes por parte das pesquisadoras, de acordo com o Oficio Circular n°
2/2021/CONEP/SECNS/MS de 24/02/2021, observando que a garantia de seguranca

nao se estende ao ambiente virtual particular dos participantes.
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5 RESULTADOS

Os resultados foram separados em trés secdes, as respostas dos alunos
obtidas através do instrumento “Questionario de Autoeficacia na Formacao Superior
(AEFS)”, as respostas dos professores através de dois instrumentos, “Questionario
sobre a percepcao das expectativas e desempenho dos alunos na visdo dos
professores” e a “Observacéo em sala de aula” por parte da pesquisadora que também
faz parte do quadro de professores do curso de Arquitetura e Urbanismo.

O questionario aplicado aos alunos verifica 0s niveis de autoeficacia destes e
a investigagcdo com os professores traz parametros comparativos da percepcéo da
autoeficacia, além de questdes que norteiam o desenvolvimento da criatividade para

0 processo projetual, objetos de discussao deste trabalho.

5.1 Alunos

A seguir estdo apresentados os dados coletados através da Escala de
Autoeficacia na Formacgéo Superior (AEFS) que, posteriormente foram compilados e
planilhados.

Os resultados obtidos apés a aplicacdo da Escala de Autoeficidcia no Ensino
Superior — AEFS (POLYDORO; GUERREIRO-CASANOVA, 2010) nos alunos estao
relatados nas Tabelas 3 e 4.

As tabelas estdo divididas nas cinco dimensdes definidas por suas
idealizadoras: AE na gestdo académica, AE académica, AE na interagéo social, AE
na regulacdo da formacédo e AE em agles proativas. Estas dimensdes abrangem
guestdes quanto ao estudo, relacdes interpessoais e pessoais, carreira e a instituicao

gue estao vinculados.
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Tabela 3 - Descritivos Escala de Autoeficacia no Ensino Superior (EAES)
Autoeficacia Autoef|(~:aC|a Autoeflcaua Agtoeflc;i\ma Autoeflgaua F1 F2 F3 F4 F5
demica regulacéo da acoes interacéo gestao

aca formacao proativas social académica  ponderado ponderado  ponderado 3jonderado )onderado
N 88 88 88 88 88 88 88 88 88 88
Missing 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
Média 79.1 60.7 58.0 61.2 36.4 8.78 8.67 8.29 8.74 9.11
Mediana 80.0 62.5 59.0 63.0 37.0 8.89 8.93 8.43 9.00 9.25
Desvio 6.81 7.60 7.69 7.79 3.37 0.757 1.09 1.10 1.11 0.842
padréo
Minimo 58 38 32 27 26 6.44 5.43 4.57 3.86 6.50
Maximo 90 70 70 70 40 10.0 10.0 10.0 10.0 10.0
Shapiro- 0.964 0.922 0.964 0.852 0.869 0.964 0.922 0.964 0.852 0.869
Wolf W
\?J:ﬁ‘(pgo’ 0.015 <.001 0.016 <.001 <.001 0.015 <.001 0.016 <.001 <.001

Fonte: O autor (2021).
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Das dimensbes abordadas, a autoeficacia académica, que corresponde ao
aprender, desenvolvimento das atividades e avaliacbes académicas, aplicar e
utilizacdo de estratégias cognitivas, teve a maior media (79,1). Em contrapartida, a
autoeficdcia na gestdo académica, capacidade de planejamento e cumprimento de
prazos, motivacao, teve a menor média (36,4).

Observando a autoeficacia na regulacédo da formacao (planejar, refletir, tracar
metas), a autoeficacia nas acdes proativas (manter atualizado, aproveitar
oportunidades, contribuir com ideias, reivindicar atividades extracurriculares) e a
autoeficécia na interacdo social (capacidade de relacionamento com professores e
colegas na vida académica), apresentaram meédias simples similares sem muita
variacdo, 60,7, 58,0 e 61,2, respectivamente.

De certa forma, com excecdo da autoeficacia na gestdo académica (menor
valor), os alunos apresentam resultados acima de 50% para a percepcao de sua
autoeficécia.

Eles tém consciéncia de que, de certa forma, séo relapsos com o planejamento
(gestdo académica), mas se julgam capazes de fazé-lo (académica) ou estédo
satisfeitos com o resultado.

Os valores mais baixos desta pesquisa se concentram na autoeficacia das
acOes proativas e na autoeficacia da gestdo académica, indicando certo comodismo
com as situagdes ou com o0 ambiente que estao inseridos.

Apresentado a seguir, o “Teste T de Amostras Independentes”, possui
classificagdo paramétrica, quantitativa, pressupondo uma distribuicdo normal de
dados, baseados na média e desvio padrdo. Mann-Whitney possui classificacdo nao-
parameétrica, quantitativa e qualitativa. Baseando-se em ranks de dados, pois nao

fazem suposigdes entre eles.
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Tabela 4 - Teste T de Amostras Independentes

Estatistica p Tamanho do efeito
F1 ponderado Mann-Whitney U 855 0.996 Correlacéo bisserial de classificacéo 0.00117
F2 _ponderado  Mann-Whitney U 831 0.831 Correlacao bisserial de classificacéo 0.02864
F3 ponderado  Mann-Whitney U 824 0.783 Correlacéo bisserial de classificacéo 0.03682
F4 ponderado  Mann-Whitney U 635 0.050 Correlacao bisserial de classificacéo 0.25833
F5 ponderado  Mann-Whitney U 762 0.405 Correlacéo bisserial de classificacéo 0.10929

Fonte: O autor (2021)
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Nos dois extremos, a autoeficacia académica e a autoeficacia na gestédo
académica. Visualizados no gréfico, € possivel observar com mais expressao a
diferenca entre eles, assumindo os valores de 79,1 e 36,4 respectivamente e
praticamente o dobro da variancia.

Os alunos se julgam capazes de receber uma tarefa, compreendé-la, organizar
suas acdes e executa-la, considerando uma série de acdes cognitivas e seu
planejamento. Contudo, a integragcdo as normas académicas, a compreensdo das
exigéncias do curso, cumprimento de prazos, o aproveitamento da infraestrutura
disponivel e o0 engajamento em atividades académicas apresentam-se

comprometidos.

Escala de Autoeficacia no Ensino Superior
(EAES)

Autoeficacia Autoeficacia Autoeficacia nas Autoeficacia nas Autoeficacia da
académica regulagdo da agoes pro-ativas interagao social gestdo académica
formagao

MEDIA MEDIANA

Gréfico 1 - Escala de autoeficacia no Ensino Superior (EAES).

Fonte: O autor (2021).

Os resultados podem sofrer algumas alteragbes se considerarmos algumas
condicionantes como aplicacdo em apenas um periodo. De forma geral, nos primeiros
semestres 0 aluno se apresenta inseguro, pois ainda ndo possui bagagem de
conhecimento necessario para a execucdo de algumas tarefas, mas querendo
aprender. Nos semestres finais se julga capaz de executar suas tarefas, ou projetos,

com mais complexidade. Mas alguns grupos j& vislumbram o final do curso, se veem
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as vezes menos motivados e consideram que ja aprenderam o que precisavam para
exercer a profissdo, e essa situacdo entra em choque com o ultimo periodo, com o
TFG, pois devem fazer uma sintese do que foi aprendido, apresentando um projeto
arquiteténico ou urbanistico complexo. Alguns poucos casos pontuais destoam desta

situacao.

5.2 Professores

A pesquisa encaminhada aos professores aborda questdes objetivas e
dissertativas, buscando englobar os mais variados aspectos vinculados na
investigagcdo, com o foco na criatividade e autoeficicia dos alunos. As indagacdes
foram divididas em questdes objetivas, questdes escalares e dissertativas que podem
ser verificadas no APENDICE F. As questdes visam relatar e estabelecer a percepcao,
expectativas e desempenho dos alunos, mas em outra perspectiva, a dos professores.

Os dados apresentados a seguir pertencem ao grupo de questdes objetivas,
com o intuito de gerar porcentagem e graficos com a finalidade da verificacdo do
ambiente da aula, considerando que aconteceram na sua maioria de forma remota,
depois sincrona e posteriormente hibrida e presencial.

Os dados foram coletados em dois semestres diferentes do ano de 2021. O
primeiro estava restrito ao ambiente online e o segundo a liberacdo gradual das
restricbes impostas pela pandemia da COVID-19. As aulas eram remotas, porém
sincronas, onde os alunos participavam e interagiam simultaneamente com seus
pares (alunos e professores). Para o segundo semestre, 28,6% das aulas, em sua
maioria tedricas, continuaram remotas, 28,6% sincronas e 42,9% presenciais, que
correspondiam as aulas praticas de atelié.

Os professores indicaram que 42,9% da grade curricular foram aulas préticas,
28,6% aulas tedricas e que a mesma porcentagem 28,6% correspondem as aulas
hibridas. Independente se as aulas eram remotas ou presencias, 85,7% dos
professores relataram que seus alunos desenvolveram algum tipo de projeto
arquitetbnico ou urbanistico, assim como a aplicacdo de alguma metodologia de
projeto. Contudo, mesmo as aulas presenciais continuaram sendo transmitidas de
forma remota, uma vez que a maioria dos alunos moram fora da cidade sede e
precisavam de conducdo diaria para deslocamento. Os mesmos 85,7% dos

professores relataram que um dos maiores problemas enfrentados pelos usuérios era
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a conexdo com a internet, considerada instavel, prejudicando diretamente os alunos.
Aulas remotas requerem maior concentracao, que se perde facilmente com oscilagdes
de rede. O retomar a atividade requer certo esfor¢co por parte dos alunos frente a
situacdo apresentada. Apesar das dificuldades, apenas um professor relatou evaséo
discente. Esses dados normalmente sdo apresentados nas reunides de fechamento
do semestre ou ano letivo.

A opinido dos professores se dividiu quando indagados sobre em quais
periodos os alunos possuem maior facilidade ou dificuldade de compreensdo das
atividades e aprendizagem. O valor de 42,9% foi o resultado para as duas situacdes
nos periodos iniciais (1° aos 4° periodos). Os periodos finais (9° e 10°) foram
classificados em segundo lugar para compreensédo e facilidade no aprendizado
(28,6%) e do 5° aos 8° periodos, 0s mais complexos.

Quanto a preferéncia por trabalhos e atividades em grupos ou individuais, 0s
professores relataram (57,1%) que a maioria dos alunos preferem ambos, e que
grande parte das atividades do curso de Arquitetura e Urbanismo s&o realizadas em
equipes, desde a entrega a apresentacdo de trabalhos, projetos, pesquisas e
seminarios.

Para as questdes a seguir que seguem o formato likert de escala 1 a 10, sendo
1 = pouco capaz e 10 = muito capaz, com excecdo da questdo 24 que solicita uma
estimativa e que serd apresentada separadamente. A intencdo €& estabelecer
parametros para uma discussao se comparado com as respostas dos alunos a Escala
de Autoeficacia na Formacdo Docente (EAFS), nas dimensdes da Autoeficacia
Académica, Interacdo Social, Regulacdo da Formacdo, em acdes Proativas e na
Gestéo Académica.

As perguntas foram elaboradas considerando as relagcbes existentes entre o
professor e aluno no ambiente escolar, seu comportamento frente as adversidades,

percepcdes e expectativas. Assim, observe as respostas na visdo do professor.
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Tabela 5 - Questdes sobre a percepcéo dos professores sobre seus alunos.

Escala

Questdes

14. Em um momento
delicado e cheio de
insegurancas, agravado pela
pandemia do COVID-19,
quanto vocé percebe, que
seus alunos sabem lidar com
situacdes inesperadas,
sentimentos conflitantes, a
prépria inseguranga, metas
pessoais?

28,6% 429% 143% 14,3%

22. Como vocé classifica o

grau de entendimento

percebido nos alunos quanto 429% 28,6%  28,6%
as tarefas propostas em

aula?

26. Quanto seu aluno

correspondeu as

expectativas de aprendizado, 14,3% 42,9% 42,9%
ou objetivos alcancados, ao

final do semestre?

27. Como vocé professor

percebe a relagao

interpessoal de seus alunos

com os colegas e com os

professores? Estabelecendo 14,3% 571% 57,1% 14,3%
parametros como trabalho

em equipe, amizades,

didlogo, comunicacéo dentre

outros.

28. Considerando a

criatividade como a

capacidade de identificar

problemas e propor 14,3% 28,6% 14,3% 42,9%
possiveis solucdes, quanto

voceé percebe essa

capacidade em seus alunos?

Fonte: O autor (2022).

Os professores classificaram o entendimento e comportamento dos alunos em
sala de aula de forma mediana. Porém, quando se aborda o quanto corresponderam
as atividades propostas, identificacdo de problemas, apresentacdo de solucdes, ao
aprendizado em geral essa média aumenta. Na perspectiva dos professores, as
relacdes interpessoais receberam maior pontuacao.

Foi perguntado aos professores se saberiam estimar em porcentagem quantos

alunos possuem o entendimento das tarefas nas primeiras explicacoes.
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2 (28,6%)

1(14.3%) 1(14,3%) 1(14,3%) 1(14,3%) 1(14,3%)

25% 70 Depende muito do tipo de atividade.
60 Baixo, pois no ensinoe remoto foi perc... acredito que a mai..

Gréfico 2 — Respostas dos professores sobre quantos alunos possuem o
entendimento das tarefas nas primeiras explicacoes.

Fonte: O autor (2021).

A maioria considerou que este entendimento é baixo e fez algumas
consideragdes relatando que o ensino remoto prejudicou, de certa forma, o canal de
comunicagao professor-aluno e que com recursos digitais como a divisdo em salas
simultédneas esta situacdo melhora; que esta porcentagem depende do tipo de
atividade proposta.

A guestédo 30, subdividida em onze tépicos, também avalia, sob a Otica dos
professores, o comportamento e desempenho dos alunos em varios ambitos.
Pretende-se utilizar esta escala em comparacdo com as respostas dos alunos assim
como as questdes anteriores. Contudo, o enunciado remete diretamente a questdo da
criatividade, objeto deste estudo e que é considerada uma competéncia hibrida, ao

mesmo tempo cognitiva e socioemocional.

30. Observando e refletindo sobre a sala de aula (presencial, remota ou
sincrona), classifigue de 1 a 10, a sua percepc¢ao sobre a criatividade, a capacidade
de resolver problemas e o desempenho dos seus alunos.

30.1 Solucionar problemas

30.2 Libertar-se de ideias fixas

30.3 Testar alternativas de um outro ponto de vista
30.4 Autonomia do aluno

30.5 Experimentacao

30.6 Capacidade de argumentacao

30.7 Recuperar e adaptar conhecimentos prévios



57
30.8 Declarar conhecimentos (prévios e adquiridos)
30.9 Julgar e avaliar comparativamente as ideias produtivas
30.10 Capacidade de sintese

30.11 Produto final corresponde aos objetivos propostos

Legenda:
BT EE: U3 B4 EES EEc BE7’ s EEos o

Considere 1 = pouco capaz e 10 = muito capaz
O eixo X representa os parametros abordados e o0 eixo Y a quantidade de
respostas apresentadas.

4

Solucionar problemas Libertar-se de ideias fixas

Testar alternativas de um outro ponto de vista Autonomia do aluno

Experimentagéo Capacidade de argumentacio
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1 |

Recuperar e adaptar conhecimentos prévios Declarar conhecimentos (prévios e adquiridos)
4
2
0 I ul i IlL
Julgar e avaliar comparativamente as ideias produtivas Capacidade de sintese

T

Produto final ou projeto corresponde acs objetivos propos

Gréfico 3 - Percepcao do professor sobre a criatividade, a capacidade de resolver

problemas e o desempenho dos seus alunos na sala de aula.
Fonte: O autor (2021).

As questbes aqui abordadas remetem as competéncias e habilidades que o
estudante de Arquitetura e Urbanismo deve desenvolver previstas na DNC/MEC e
abordadas por varios estudiosos, entre eles Kneller (1976) citado anteriormente por
considerar as etapas da criatividade. Elas estdo ligadas ao desenvolvimento do
processo criativo e ao que é necessario para o desempenho do aluno, sendo este
mensurado através do produto/projeto apresentado ao final.
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Os itens abordados correspondem a resposta do aluno durante o processo. Na
percepcdo dos professores, o produto (projeto) executado pelos discentes é
considerado bom, atendendo aos objetivos propostos, porém durante o processo hi
oscilacdo de desempenho entre as habilidades que se espera que o aluno desenvolva
ou possua. Classificando-o como mediano em suas habilidades e percepcgoes.

Outra etapa considerada na pesquisa com 0s professores sao as questdes
dissertativas que correspondem as entrevistas com o0s sete professores e seus
comentarios a respeito de dez pontos especificos. Algumas questdes tém a finalidade
de complementar as respostas objetivas.

Foi feita uma andlise qualitativa através do software MaxQda 2020 que
compilou e reuniu as respostas semelhantes de acordo com os dez cédigos
elencados: identificacdo, ambiente da sala de aula, recursos e treinamentos,
expectativas, problemas, estratégias de ensino, desempenho, académico, criatividade
€ processo criativo.

O codigo “identificagdo” verificou quais as unidades curriculares que os
professores lecionaram e o0s respectivos periodos. Sao elas: Projeto da Paisagem
Urbana; Teoria e Projeto Urbano; Projeto de Habitag&o Social; Metodologia de Projeto;
Projeto de Interiores e TFG (Trabalho Final de Graduacdo) consideradas unidades
curriculares com aulas tedricas, praticas e de atelié; e Reabilitacdo Conservacéao e
Restauro; Planejamento Urbano e Regional consideradas tedricas e distribuidas nos
dez periodos propostos para o curso de graduacao.

O “ambiente de sala de aula” foi variado, pois durante o periodo da pandemia
pelo COVID-19 aconteceram de forma remota, e no segundo semestre de 2021 as
aulas consideradas praticas foram voltando a presencialidade e de forma hibrida, e as
tedricas continuaram on-line. A preferéncia dos professores recai sobre as aulas
presencias, mas com abertura para novas experiéncias educacionais, conforme pode
ser observado através de quatro relatos quando indagados sobre qual o ambiente
mais adequado ao curso, suas facilidades e dificuldades:

e “Aula presencial. Em razédo da eficiéncia das assessorias de trabalhos” e
‘comunicagao com os alunos”.

o “Acredito que, como outros cursos que demandam pratica e discussdo com
frequéncia, a presencialidade é importante e faz diferenca no desenvolvimento do
aluno. Porém, acredito que o ensino virtual, sincrono, faz parte da nossa realidade

atual e futura. O curso pode ser formatado a fim de se encontrar maneiras de se
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aproveitar da tecnologia a nosso favor. Dadas as particularidades do curso de
arquitetura, metodologia especifica ao desenvolvimento das competéncias do
arquiteto e urbanista deve ser estudada.”

e “Hibrido, pois acredito que determinadas questdes possam ser abordadas
remotamente, ja as orientagdes funcionariam melhor presencialmente.”

¢ “Presencial e sincrono.”

Sobre “os recursos e treinamentos” consideram que foram adequados ao
momento, sado de qualidade, mas que o modelo hibrido ndo se adequa totalmente a
graduacéo de Arquitetura e Urbanismo.

Para ou outros codigos ou descritivos, observe a Tabela 6, compilada da
analise feita através do software MaxQda 2020. Nao foram separadas por unidades
curriculares, pois ha semelhanca em suas respostas independente das disciplinas.

As respostas das questbes dissertativas feitas aos professores foram
agrupadas por similaridade em funcdo de seus codigos. Da mesma forma e
considerando descritivos semelhantes a sala de aula também foi observada e

relatada.



Tabela 6 - Questdes Dissertativas.

[ codigos

| Perguntas

Segmentos / Respostas dos Professores

Expectativas 21. Descreva,

como vocé
professor
percebeu a
expectativa dos
alunos, nas aulas

Por meio dos
questionamentos
sobre mais
detalhes das
atividades praticas
a serem

Atendeu a
expectativa

Normalmente a
expectativa se
mostra muito
grande, porém ao
longo do curso
vao desanimando,

Sao assuntos de
bastante interesse
dos alunos, as
duas unidades
mencionadas.
Portanto, desde o

Nas aulas
préaticas,
entusiasmo... nas
tedéricas nem tanto

Pouco

engajamento nas

turmas finais e
maior
participacao das
turmas iniciais.

Interessados.

iniciais quanto ao desenvolvidas. talvez pelo inicio houve
que seria montante de interesse e
estudado na trabalhos e vontade de iniciar
Unidade atividades logo os
Curricular ou projetos/parte
Disciplina. préatica.
Problemas 17. Liste pelo Evaséao Provas, aulas Criticas muito Delimitar Atividades virtuais,
menos trés tedricas extensas direcionadas e em propostas de falta de

elementos que a
seu ver que
poderiam inibir
essa criatividade?

e leituras
complementares
nao direcionadas.

grupo

projeto muito
engessadas.

Dar respostas
prontas ai invés
de conduzir o
aluno a chegar
por conta prépria.

Expressar juizo de

valor/critica de
forma
desrespeitosa,
inibindo o aluno a
expressar suas
ideias."

compromisso e
falta de pesquisa.

Estratégias
de Ensino

12. Considerando
sua aula sendo
remota e prética,

descreva uma
estratégia de
ensino que utiliza
para que os
resultados

esperados sejam
satisfatorios.

Evitar aulas
expositivas muito
extensa; estimular
a participagao dos
alunos por meio
de discussfes a
partir do assunto
especifico da
aula. Avaliacdo
360°.

Utilizar
ferramentas de
desenho nos

ambientes virtuais.

Imagens,
dindmicas e
moodboards

Sala de aula
invertida, busca
ativa e quizes

Aulas e atividades
mais dinamicas e
assessorias bem
organizadas, para
aproveitamento do
tempo. Desenho,
pesquisa coletiva
e discussao em
sala.

Compartilhamento
de telas quando
aulas remotas
para tornar o
processo projetar
mais efetivo.
Recurso de
divisédo por grupos
em sala no zoom,
compartilhamento
de tela e
orientacdes.

"Estimular:
Visitas a
obras/espacos
Referéncias de
diversas
naturezas
Boa conducéo
nas assessorias,
de modo a
incentivar e
induzir a
caminhos
interessantes.
Inibir

Interagcdo em
grupo, aquisicao
de repertorio e
resolugao de
problemas.
Problema,
desafio, conceito.
Memoria,
informacé&o visual,
direcionamento

61
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Continuacéo da Tabela 6.

Cadigos | Perguntas | Segmentos / Respostas dos Professores |

Desempenho 20. Sobre as Formacéo pessoal Maturidade Os alunos, ao Os iniciantes nicio de curso
perguntas e origem do aluno longo do curso, se possuem maior pela novidade e
anteriores (17 e familiarizam aos  capacidade de ferramentas que
18), a que vocé conceitos absorcéo de sAo necessarias
atribui o melhor trabalhados em novos conceitos  para o
ou pior arquitetura, desenvolvimento e
desempenho do tornando mais aprendizado / final
aluno? (Caso faceis a de curso pela falta
tenha respondido discusséo e de interesse dos
“nao se aplica”, compreensao de alunos.
podera deixar um assunto
essa questao em especifico.
branco).

Académico 24. Saberia Porcentagns Falta planejamento Depende muito do Baixo, pois no Acredito que a Por meio do
estimar em variadas: 25%; dos alunos, o que tipo de atividade. ensino remoto foi maioria dos envolvimento e
porcentagem 60% e 70%. acarreta na percebido que os alunos. Ainda interesse do
quantos alunos sobrecarga de alunos ficam precisa de mais mesmo durante as
possuem o trabalho no final menos atentos e  cuidado aulas e por meio
entendimento das do semestre. focados quando do cuidado com
tarefas nas estdo em conjunto as atividades
primeiras com toda a turma. entregues.
explicacbes? 25. Ja quando se
Como Vocé, dividi em sala a

professor avalia a
capacidade do
aluno de se
organizar e
executar as
atividades
propostas, 0s
projetos
arquitetbnicos, ou
urbano entre
outros?

dindmica melhora.

Continuacao da Tabela 6.
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Cédigos | Perguntas

Segmentos / Respostas dos Professores

Criatividade 15. Em poucas
palavras, como

definiria a

Liberdade

Capacidade de
extrapolar o
conhecimento

Atividades que
necessitam
trabalhar a

Resultado de
bagagem pessoal,
estudos de

Processo de
solucéo dos
problemas com

Como momento
de uso de
metodologias,

Solucdes
inovadoras e
disruptivas de

criatividade? 29. tradicional. Uma  criatividade por referéncias e resultados ferramentas e problemas.
Descreva uma conexao de ideias meio de tempo, pratica, seja em satisfatorios pesquisas. Acho
situacao inusitada para a criagdo de mostraram que os questdes técnica, através da magnifico quando
em sala de aula algo novo e alunos ficam mais seja no dia a dia. aplicagdo de o aluno entende o
(presencial, inesperado. interessados e Pensar em praticas e teorias que é conceito e
remota ou apresentam resolucdes, adquirida. partido e traz
sincrona) e a melhores respostas e acoes ideias originais.
solugao resultados. As possiveis para Durante esse ano
apresentada pelo assessorias de questdes de aconteceu 2
aluno. projeto iniciais vivéncia cotidiana vezes.
sempre sdo (no trabalho, na
inusitadas pois os cozinha, no seu
alunos estdo mais modo de pensar e
animados e agir...) é fruto da
rednem capacidade
referéncias e criativa pessoal de
ideias singulares. cada um.
Processo - Organizacao de Iniciando pelo Parte de um Vivéncia Através do Por meio de Etapas
Criativo informacdes, brainstorming e conjunto de cotidiana, estudo, surgimento de um pesquisas, buscas
pesquisa, depois mantendo inspiracdes, olhar curioso, problema torna-se de significados e

experimentagcao

através de
discussdes e
construgao
coletiva

reflexdes e
conexdes de
pensamentos e
ideias que vao se
lapidando com
base e efeito nas
relacdes e
experiencias ja
vividos.

acesso a
informacgao,
pratica, muita
pratica, repeticdo
e desapego ao
que foi criado.
Comecgar de novo
segundo outro
ponto de vista,
outras
possibilidades de
solugéo para um
mesmo
"problema’.

necessaria a
aplicagcéo do
conhecimento
para o
desenvolvimento
de uma boa
solugéo.

imagens.

Fonte: O autor (2022).
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5.3 Narrativa da observacéo da sala de aula

Para complementar a pesquisa, foram feitas observacfes em sala de aula a
respeito do comportamento e desempenho dos alunos no atelié e em ambiente virtual.

As observagbes aconteceram em dois semestres distintos, o primeiro com
aulas remotas em sua totalidade no primeiro semestre de 2021, abrangendo os
periodos do 7° ao 9° e o segundo semestre do mesmo ano com aulas remotas,
presenciais e algumas sincronas, para o 5° 6° e 7° periodos e o 10° periodo,
englobando os cinco periodos do curso de Arquitetura e Urbanismo organizado de
acordo com a DCN/MEC que totaliza dez semestres.

As unidades curriculares observadas, para o primeiro semestre de 2021, foram:
Projeto de Arquitetura e Urbanismo e TFG | (Trabalho Final de Graduacao Um); e para
0 segundo semestre Teoria e Projeto Urbano e TFG Il (Trabalho Final de Graduagé&o
Dois). Todas estéo relacionadas diretamente com a elaboragéo e desenvolvimento de
projeto arquiteténico ou urbanistico.

Com a aplicacao de unidades curriculares pautadas em um curriculo integrado
por competéncias a serem desenvolvidas no aluno, em conformidade com as DCN’s,
foi possivel a jungdo de mais de um periodo para a mesma unidade, com exce¢éo do
TFG que é exclusivo para o trabalho a ser desenvolvido como requisito obrigatério de
conclusao de curso e como houve alteracdo de matriz curricular, os alunos do TFG Il
ndo foram incluidos nas unidades curriculares e sendo ainda denominado de
disciplina.

A instituicdo particular onde a pesquisa foi feita utiliza um curriculo integrado
que é dividido em quatro eixos de aprendizagem: Core Curriculum, Area, Profissional,
Especifico e duas atividades: Vida e Carreira e Atividades Complementares. No caso,
as unidades curriculares lecionadas sao do eixo Especifico e o TFG ou TCC, o
trabalho obrigatorio para finalizacdo do curso, independentemente de ser unidade
curricular ou disciplina.

O planejamento da unidade curricular é elaborado pela instituicdo e contém,
além da carga horaria prevista, 0os topicos geradores, metas de compreensao,
desempenhos de compreensdo, organizacdo para uma avaliagdo continua, ementa,
competéncias a serem desenvolvidas no aluno, bibliografia basica e complementar. O

planejamento das aulas e estratégias de ensino ficam a cargo do professor.
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Para a observacdo em sala de aula foi elaborado um roteiro que se encontra
disponivel no APENDICE G e descrito a seguir. O primeiro passo € a identificacdo do
tipo de aula, se presencial ou remota, tedrica ou pratica em atelié ou laboratorio de
informatica. Esta informacg&o e importante para o planejamento da aula quanto as
estratégias e ferramentas de ensino que serdao usadas. Os itens que estdo descritos
como planejamento sdo comuns a todas as aulas, independentemente de sua
destinacao, aula prevista na grade curricular ou para pesquisa da dissertacao:

e A aula deve seguir o “Plano de Aula” elaborado conforme a ementa da
unidade curricular correspondente e em conformidade com as Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCN/MEC) do curso de Arquitetura e Urbanismo.

e Cada data de observacédo corresponde a trés aulas consecutivas com
duracdo de 50 minutos cada.

¢ Aulas préticas sdo sempre antecedidas por uma contextualizagéo tedrica ou
por enunciado explicativo da atividade.

e Todo material (slides, apostilas etc.) utilizado nas aulas deve ser
disponibilizado ao aluno, preferencialmente antes do horario agendado.

Este material normalmente € encaminhado ao aluno através de uma plataforma
on-line que guarda todo conteido em nuvem para acesso tanto aos discentes quanto
aos professores da instituicdo. Este recurso é utilizado para todos os tipos de aulas.

Similar ao que foi respondido pelos outros professores do curso, foram
estabelecidos como pontos importantes para observacdo 0S mesmos critérios
sugeridos para a percepcao sobre a criatividade, a capacidade de resolver problemas
e 0 desempenho dos seus alunos. Que foram organizados em:

e Capacidade do aluno de entendimento prévio da atividade proposta
(problematica).

e Libertar-se de ideias fixas.

e Testar alternativas de um outro ponto de vista.

e Autonomia do aluno.

¢ Prototipagem e experimentacao.

e Capacidade de argumentacao.

e Recuperar e adaptar conhecimentos previos.

e Declarar conhecimentos (prévios e adquiridos).

e Julgar e avaliar comparativamente as ideias produtivas.
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e Capacidade de sintese.

e Apresentacao do processo criativo.

e Apresentacdo da solucdo do problema como o produto corresponde aos
objetivos propostos: o projeto arquitetdnico ou urbanistico.

Outros critérios devem ser observados também, como se a atividade
desenvolvida acontece de forma individual ou em equipe, o tempo de resposta dos
alunos e a compreensao e execucao das atividades considerando as metodologias de
projeto utilizadas. E de suma importancia deixar claro quais s&o os critérios para
avaliacdo das atividades e posterior feedback. Que tem a fungéo de fornecer subsidios
aos alunos para que possam pensar sobre suas decisdes projetuais, pondera-las,
desenvolver o pensamento critico e se autorregular.

Bandura (2008, p. 3) define a autoeficdcia como “crengas de alguém em sua
capacidade em organizar e executar cursos de acdes requeridos para produzir certas
realizagdes”, entendida como um constructo cognitivo formado ao longo da vida pelos
aspectos pessoais, comportamentais e sociais e que alia as experiéncias diretas,
vicérias, social, bem como seu estado fisico e mental (Bandura, 1997).

A agéncia humana é considerada por Bandura (2001) como a intencionalidade
das agcOes e tomada de decisbes por parte do ser humano. E a autorregulagéo
consiste na motivacdo e na mudanca caracteristicas da agéncia humana
(POLLYDORO e GERREIRO-CASANOVA, 2010, p. 268).

A narrativa da observacéao sera dividida em dois grupos focais, os alunos que
estdo matriculados nas unidades curriculares (5° aos 8° periodos) e os alunos que
estdo elaborando o Trabalho Final de Graduacéo (9° e 10° periodos). Considere como
cenario um ambiente de aula totalmente remoto para o primeiro semestre e hibrido
para o segundo semestre de 2021.

Os alunos do 5° 6, 7° e 8° periodos foram divididos em duas unidades
curriculares, como citado anteriormente, mas as duas estdo ligadas diretamente a
elaboracao de projetos. Neste acaso a autonomia de intervencdo em sala de aula do
professor é maior, pois h4 um enunciado pré-determinado das atividades propostas
com os objetivos a serem alcancados bem definidos.

N&o ha uma regra ou processo especifico para se elaborar um projeto. O que

se faz € a utilizacdo de determinadas metodologias e ferramentas para acelerar o
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processo de coleta de informacdes, estudo das condicionantes e desenvolvimento
projetual.

Normalmente as atividades acontecem em equipe, e uma das maiores
dificuldades das aulas remotas ou sincronas esti justamente na participacdo e
comprometimento de parte dos alunos. Além da dispersdo e perda de foco em
determinadas atividades.

As turmas do 5° ao 8° periodo apresentam um perfil mais jovem, mas a maioria
ja esta inserida no mercado de trabalho de alguma forma, cerca de 30,0% trabalhando
em empresas ligadas diretamente a arquitetura (lojas de revestimento, acabamentos
e materiais de construcdo, estagios em escritorios etc.), mesmo ainda o estagio
profissional ndo sendo obrigatorio.

Uma das grandes dificuldades observadas esta na utilizacado de instrumentos
e softwares para representacao gréfica do projeto. Nao esta somente no dominio da
ferramenta, mas no entendimento da funcao desta. Alguns alunos tém a concepcao
gue saber manipular a ferramenta € saber projetar e essa ideia fixa precisa ser
alterada, alguns aceitam com maior ou menor resisténcia.

Quanto ao cumprimento de prazos e datas, ndo ha problemas a serem
relatados. Reclamacdes acontecem mais sobre a participagdo ou ndo de membros
das equipes e percebe-se que a tendéncia ao passar dos semestres € o isolamento
deste aluno. Alguns acabam fazendo as atividades individuais, 0 que compromete a
entrega final se considerarmos a extensdo da proposta de trabalho além de que muitas
discuss@es e conceitos se desenvolvem através das rela¢des entre os integrantes do
grupo, simulando o trabalho em equipe necessario em um ambiente real.

Outro fato a se observar € que com a implantacao de unidades curriculares ha
alunos de diferentes periodos estudando juntos, o que por conta da fase de transicao
(disciplina => unidade curricular) ainda ser recente, ocasiona uma diferengca nos
conhecimentos prévios necessarios para determinado conteddo ou atividade. Esse
fato deve ser observado e sanado através da aplicacdo de metodologias e do
planejamento das aulas.

Para toda resposta projetual deve haver estudos preliminares e justificativa das
tomadas de decisdes. Desta forma, os projetos vém acompanhados de relatérios e
memoriais.

As relacdes sociais migraram do presencial para o virtual e agora esta aos

poucos retornando a considerada normalidade. A consequéncia disto foi o



68

agrupamento de alunos cada vez mais por afinidades, uma vez que a convivéncia
direta com outras pessoas deixou de ser obrigatéria. De certa forma uma privacao do
convivio com novas pessoas e novos comportamentos.

Para os alunos do TFG (Trabalho Final de Graduacao) realizado sempre no
ultimo ano da graduacgéo, € o momento de utilizar todo aprendizado adquirido, seja na
graduacédo, em outros cursos ou na vida. E esse desenvolvimento de projeto se da de
forma mais autbnoma, o que a principio pode causar certa inseguranca. Durante todos
0S outros semestres os temas para desenvolvimento foram sugeridos, agora todas as
decisdes sdo tomadas pelo aluno. O professor que era a figura que transmite 0s
sabres, que ensina, que conduz, agora passa a ter o papel de orientador, ndo podendo
intervir nas tomadas de decisdes dos alunos, apenas acompanhando-0s no processo
e norteando-os quando necessario.

Os alunos em sua grande maioria se mostraram preocupados com O
cumprimento das etapas de trabalho e prazos. Procuraram nao deixar as pesquisas e
desenhos para udltima hora, apenas uns 10,0% protelaram os estudos, mas
entregaram no prazo, com certo prejuizo no conteddo ou apresentacao.

O projeto a ser desenvolvido segue algumas etapas pré-determinadas divididas
em dois semestres, como a escolha do tema, do local, o embasamento teorico, as
condicionantes de projeto, identificacdo da problemética, os estudos preliminares,
desenvolvimento do projeto propriamente dito, materialidade, escolha dos recursos de
representacdo grafica, detalhamento e apresentacdo. Durante os oito semestres
anteriores 0s projetos seguiram praticamente a mesma rotina de pensamento e
organizacdo, de metodologia, contudo muitas vezes de forma fragmentada. E no
momento do TFG que acontece a sintese do que foi aprendido, a juncédo dos estudos
académicos com a bagagem adquirida durante a vida do aluno.

A turma do 9° periodo observada, iniciou-se no primeiro semestre de 2021 com
34 alunos e para o segundo semestre houve dois alunos que trancaram a matricula,
uma transferéncia e trés que ndo atingiram os créditos minimos para progressao.
Totalizam 28 alunos aptos para o 10° periodo na instituicdo. Dos trés que nao
progrediram, sabe-se que dois tiveram problemas pessoais. E de acordo com a Teoria
Social Cognitiva, um dos fatores importantes para o desemprenho satisfatorio é
justamente o emocional. Nesta fase os trabalhos que eram em equipe passam a ser

individuais.



69

A maioria dos alunos, quando da escolha do tema e local do projeto,
apresentaram inseguranca, e para alguns houve demora na tomada de decisdes. O
préprio fato de haver uma agenda a ser cumprida contribuiu para a presséao inicial
sofrida pelo aluno. Contudo, passado esse momento inicial, a tendencia foi o aluno ir
adquirindo confiangca em si mesmo (autoeficacia) e alterando seu comportamento
(autorregulacao). E assim, o projeto e suas solucdes projetuais comecam a tomar
forma. Alguns alunos mais eficazes outros menos, mas de certa forma a sala se
mostrou homogénea.

Interessante perceber que alguns descentes mais “velhos” em idade, que
aparentemente poderiamos considerar com mais tempo e bagagem de
conhecimentos apresentaram respostas projetuais mais imaturas ou maior dificuldade
de entendimento na prépria proposta apresentada.

Observando os projetos desenvolvidos pelos alunos, h4 aqueles que tem maior
gualidade técnica e aqueles que ainda precisam ser trabalhados, pensados,
ponderados. E se de um lado o aluno trabalha com mais autonomia, esta € restringida
ao professor, que observa e intervém apenas quando estritamente necessario.

Considerando que “diante das possiveis escolhas e parametros, a qualidade
do projeto depende substancialmente dos conhecimentos prévios do arquiteto e de
suas experiéncias pessoais” (Florio, 2011, p. 165), para o aluno nao ¢é diferente.

Para segundo semestre de 2021, os alunos poderiam voltar as aulas
presenciais. Assim, o ambiente de sala de aula ficou hibrido, aulas préaticas
presenciais ou sincronas, parte dos alunos na sala de aula fisica e parte em aula
remota.

Os alunos do TFG optaram por continuarem de forma remota, seja por
comodidade ou por conducéo para o deslocamento, e alguns poucos comparecendo
de forma pontual. E para os alunos observados no segundo semestre do 5° ao 7°
periodo, 50,0% optaram por retornar presencialmente para as aulas praticas, de atelié.
Ou seja, as aulas acontecem de forma sincrona. Os alunos do 8° periodo foram
observados apenas no primeiro semestre, em aulas remotas.

Todos os alunos concordam que aulas praticas devem ser presenciais. O que
mudou foi o discurso de que como o curso é presencial todas as aulas deveriam ser
presenciais (praticas e teoricas), agora a maioria admite a possibilidade de as aulas

tedricas acontecerem de forma remota, consequéncia da mudanca de comportamento
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apos a pandemia pelo COVID-19, considerando que grande parte dos alunos séo de
outras cidades e se deslocam diariamente apara escola.

Verificando os relatos da observacdo, considera-se que o0s resultados se
comparados com as observacdes dos outros professores, seguem o0 mesmo padrao.
Uma das maiores dificuldades é se libertarem das ideias fixas, aproximadamente
30,0% dos alunos o fazem nas primeiras repostas projetuais, 50,0% ao longo do
periodo de desenvolvimento e 20,0% se dividem entre aqueles que ficam a sombra
do grupo e aos que ndo correspondem a atividade. Cerca de 60,0% conseguem
adaptar conhecimentos prévios e praticamente 50,0% os declaram. Contudo, ao final
do processo de desenvolvimento do projeto apresentam, salvo algumas excec¢des, um

resultado bem satisfatorio.
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6 DISCUSSOES

A criatividade é considerada uma competéncia hibrida porque traz em si tanto
caracteristicas cognitivas quanto socioemocionais. De acordo com a OCDE (2015),
as relagdes cognitivas estao divididas em capacidade cognitiva basica, conhecimento
adquirido e extrapolado, compondo como caracteristicas a capacidade de adquirir o
conhecimento, experiéncias e a reflexdo sobre seus atos. As relacdes
socioemocionais sdo desenvolvidas através de experiéncias e experimentacdes
influenciando o comportamento do individuo e do grupo. Basicamente, sao divididas
em capacidade para atingir seus objetivos, relacdes sociais para trabalho em grupo e
lidar com as emocfes. Mas a criatividade é muito mais que uma competéncia,
segundo Ostrower (1977) a criatividade é potencial préprio do ser humano. Desta
forma e fazendo uma analogia com os cinco eixos da autoeficicia aplicados na
“Escala de Autoeficacia na Formagao Superior” de Polydoro e Guerreiro-Casanova
(2010) que investigam a autoeficacia académica, autoeficacia na regulacdo da
formacéo, autoeficacia em acdes proativas, autoeficacia na interagcdo social e
autoeficécia na gestdo académica, percebemos que autoeficacia, enquanto a crenca
gue o ser humano tem em si, é mais alta a medida que o individuo tenha desenvolvido
determinadas habilidades, pois o ser humano se declara capaz de fazé-lo. E essas
habilidades, as vezes, se confundem com as caracteristicas que definem a
criatividade. A importancia de avaliar autoeficacia recai sobre o fato de que se
identificamos as dificuldades (problema) podemos tracar estratégias mais eficientes
para o processo ensino-aprendizagem.

Os resultados podem ser pensados em trés sec¢des, assim como a pesquisa foi
conduzida, para alunos, professores e as relacdes observadas em sala de aula.
Contudo, eles se entrelagam se considerarmos que discentes e docentes possuem
uma relagdo mutua de troca de conhecimentos, experiéncias e sentimentos,
constituindo parte do processo de ensino-aprendizagem e compreensao deste mesmo
processo.

Nos resultados da pesquisa com os alunos, consideramos que eles tém maior
dificuldade de compreensdo das atividades propostas nos periodos iniciais. A
autoeficicia académica, autoeficacia na regulagcdo da formacdo autoeficacia na

gestdo académica sao consideradas pouco capazes ou de forma mediana, uma vez
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gue o0s conhecimentos e experiéncias com o0 projetar ainda estdo sendo
desenvolvidos.

Para o desenvolvimento da criatividade e do processo criativo, € comum utilizar
as metodologias de projeto, que consistem em ensinar ao aluno técnicas sistémicas,
validadas por estudiosos, designers e arquitetos para a execucao das tarefas, mesmo
se considerarmos que na arquitetura ndo ha métodos rigidos e sim procedimentos
comuns entre os profissionais conforme aborda Kowaltowski et al. (2006). Segundo
Fudo (2008), a criatividade € definida por estudiosos como liberdade, contraria a
repressao do ser humano e considera como problema, ver a légica da criatividade
contraria ao pensamento logico.

Os alunos de arquitetura e urbanismo possuem o estigma de serem criativos
por natureza, uma caracteristica atribuida a profissédo. Porém, considera-se que a
criatividade € uma competéncia que pode ser estimulada e ter desenvolvidas, no
individuo e no grupo, habilidades necessérias para o bom desempenho a qualquer
tempo. Durante o processo de ensino-aprendizagem, os alunos percebem que o ato
de projetar demanda esforco, foco muita motivacao.

Em arquitetura, “problema” é o que precisa ser identificado para iniciar o
processo de projeto. Com a observagcdo em sala da aula, verificou-se que alguns
alunos possuem grande dificuldade nesta identificacdo, 0 que compromete 0 processo
criativo. Florio (2011) considera que problema conota uma situacdo néo satisfatoria
(estado de problema), que requer uma mudanca e utilizou as definicbes de
competéncias e habilidades que devem ser desenvolvidas no aluno como orientagcao
para o processo de ensino-aprendizagem do projeto, considerando que o aluno deve
ter estas habilidades desenvolvidas para a resolugao satisfatéria do “problema”.

Para isso, toma-se partido dos processos cognitivos, entendidos como
“processo ou faculdade de adquirir conhecimento, que implica processar informacgdes
através da percepcao e do raciocinio” (Florio, 2011, p. 164). Para a arquitetura os
processos cognitivos devem englobar conhecimentos, habilidades e experiéncias.
Pesquisa e experimentacdo sdo fundamentais no processo, é o testar as hipéteses e
possiveis solucdes, para depois, eleger aquela que se considera a mais satisfatoria.

O desenvolvimento do processo criativo se da através de estratégias de ensino
e motivacdo. Através de exercicios aplicados em sala de aula. Pensar, questionar e
muitas vezes discordar faz parte do processo do desenvolvimento do pensamento

critico, uma vez que as respostas nao estdo prontas, devem ser construidas
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proporcionando um sentimento de apropriagdo. A criatividade é acompanhada da
visdo positiva que se tem de si mesmo, da capacidade de pensar e agir, da
curiosidade. E resultado de processos cognitivos aliados as intervengdes emocionais
e a capacidade de autorregular para atingir um determinado objetivo. Resiliéncia e
adaptacéo frente as diversas situagoes.

Véarias sdo as linguagens necessarias durante o processo criativo. Variam
desde elementos textuais, maquetes, prototipagem, ao desenho, este ultimo
considerado como linguagem universal do arquiteto. Mas mesmo o desenho pode ser
construido de formas diferentes, a mao livre, com a ajuda de instrumentos técnicos ou
através de softwares especificos, 0 que nos remete a adquirir determinadas
habilidades inerentes a profissao e utilizam diferentes funcfes cognitivas.

Brito e Ulbricht (2009, p. 205) citam que “para Brown (1989), a criatividade é
composta por quatro componentes: processo, produto, pessoa ou entidade e situacao,
dos quais o produto € o componente principal e sem o0 qual a criatividade nao faz
sentido.” Apesar da criatividade acontecer durante o processo, na arquitetura, ela é
visivel, percebida e avaliada no produto ou projeto finalizado.

Além das questfes sobre o desenvolvimento do processo criativo, processo de
aprendizagem e o ato de projetar, a Teoria Social Cognitiva de Albert Bandura (1997)
contribui  considerando o0s conceitos de autoeficacia, agéncia humana e
autorregulagéo.

Se considerarmos a criatividade e consequentemente 0 processo criativo como
um processo cognitivo, na qual sdo necessarios conhecimentos, experiéncias e
habilidades, considera-se que “a teoria da cognicdo tenta explicar como
desempenhamos nossas acdes cognitivas: lembrar; recordar; imaginar; planejar;
antecipar; julgar; decidir; determinar; perceber; compreender; reconhecer; interpretar,
etc.” (Florio, 2011). Ai se estabelece uma relacdo com a autoeficacia, constructo
central da Teoria Social Cognitiva de Albert Bandura (1979), que aborda a condi¢cao
humana de realizar determinadas tarefas como agentes de nossas proprias decisoes,
através do desenvolvimento de habilidades, sendo este processo simples ou
complexo.

O professor no atelié assume o papel de tutor e orientador das atividades, que
devem seguir uma ordem metodolégica.

Ha diferencas entre a compreenséo da atividade por parte dos alunos para os

projetos arquitetbnico e urbanistico e, consequentemente, seu processo de
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elaboracgao projetual. Normalmente, o “urbano” com suas interagdes sociais e espagos
publico/privados se apresenta mais complexo.

Algumas metodologias de projeto ensinadas aos alunos possuem em seu
método relacdes cognitivas necessérias para o processo projetual. Como exemplo
podemos citar a metodologia que parte da definicAo de um conceito e partido para o
projeto, apds a coleta de dados fisicos do local e entorno, condicionantes fisicas,
sociais e legais. Entende-se conceito como a ideia central que se quer explorar e
partido como as acgdes, escolhas e definicbes para que se possa atingir seu objetivo.

Bruno Munari (2008) desenvolveu uma metodologia que parte da identificagéo
do problema em busca da solucdo para este. Contudo, considera que entre o
problema e a solu¢do possuem varias etapas e fases para o pensamento l6gico que
devem ser seguidas para melhor desempenho, este processo pode ser dividido em
guantas etapas se julgarem necessarias, atingindo assim a resposta projetual ideal.
Orienta a nunca descartar uma hipo6tese, dividir o problema em fases, ordenar o
pensamento e enumerar o processo. Na Figura 2, observe a sequéncia de fases

considerada pelo autor.
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Figura 2 - Fases propostas por Munari para 0 processo criativo.
Fonte: (MUNARI, 2008).

Outro processo é denominado “Design Thinking” de Ambrose e Harris (2006),
gue também é uma abordagem pautada na resolucdo de problemas, que utiliza o
mapa mental, principalmente em sua fase inicial e € subdividido em cinco fases

principais: empatia, definicdo que fazem parte da imersao; ideacao; prototipagem e
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7

teste que correspondem a implementacdo. O diagrama do duplo diamante é uma
ferramenta utilizada para incentivar o surgimento de ideias inovadoras e orientar o
pensamento, lembrando que como o primeiro passo do design thinking € a empatia,

deve-se sempre se colocar no lugar do outro.

O diagrama do duplo diamante

ﬂ;mr\,‘

Descobrir Definir
Ideias iniciais ou Interpretagio e
inspiragoes e alinhamento dos
estabelecimento das achados para os
necessidades do objetivos do projeto.
usuario.

Desenvolver Entregar

Definigao dos Prototipagio das ideas
principios de design e para validagao e
propostas de sugestao de backlog.

nteragao

Figura 3 - Ferramenta para solugdes inovadoras.

Fonte: https://www.euax.com.br/2020/12/duplo-diamante/

Esses conceitos que consideram o0 ato projetar como a resolucdo de um
problema foram utilizados de forma empirica para a observacdo em sala de aula.

A primeira dificuldade observada € quanto ao entendimento do conceito de
“‘problema”. Ha o estigma de que este é algo ruim, que muitas vezes desgasta e ndo
se consegue resolver. Definir conceito e partido, quando aplicados também é
fundamental para o processo. Mas néo basta apenas definicdo e sim como aplicar o
conceito, o que fazer, pensar e selecionar como estratégias para elaboracdo dos
projetos.

Comparando as respostas dos professores com a observacdo em sala de aula
para os mesmos quesitos de desempenho dos alunos na visao dos docentes (ver
APENDICES F e G) considerando uma escala comparativa de 1 a 10, verifica-se a
constancia mediana do comportamento discente durante o processo criativo e
projetual para a solucdo de problemas, alternativas diferentes, autonomia,
argumentacao, julgar e avaliar ideias produtivas e capacidade de sintese. Os picos de

extrapolacdo para abaixo da média 5 se apresentaram nos quesitos sobre se libertar
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de ideias fixas e experimentagdo. Declarar conhecimentos prévios se manteve em 5,
mas compondo a opinido da maioria dos professores. E para acima de 6, recuperar e
adaptar conhecimentos prévios e a apresentacéao e entrega do produto final ou projeto.
A maioria dos quesitos observados na sala de aula apresentou valores semelhantes
ao pesquisado como os outros professores, diferenga com um ponto abaixo da escala
média, especificamente no TFG para a capacidade de sintese. Observa-se que a
avaliacao no processo projetual esta diretamente ligada ao produto final apresentado,
se correspondeu ou ndo ao que foi proposto. Fato que diminuiu o0 impacto junto aos
alunos de TFG.

Tanto professores quanto alunos consideraram que as aulas presenciais sao
mais proveitosas que as remotas e que a aplicacdo da teoria na pratica faz mais
sentido no processo criativo, o “fazer’ se apresenta como ferramenta didatica. A
pratica docente deve estar associada e deve ser planejada para que determinadas
competéncias previamente estabelecidas e necessarias ao arquiteto urbanista seja
desenvolvida. Dentre elas a criatividade.

De acordo com a Escala de Autoeficacia no Ensino Superior (EAES), os
estudantes de arquitetura e urbanismo apresentaram a AE académica (aprender,
desenvolvimento das atividades e avaliagbes académicas, aplicar e utilizacdo de
estratégias cognitivas) com uma pontuacdo mais elevada, média de 79,1. Na visdo
dos professores, essa média seria menor, 42,9% consideraram a escala 6 e aquela
recebeu maior pontuacéo foi a AE na interacédo social. Em contrapartida a AE na
gestdo académica (capacidade de planejamento e cumprimento de prazos,
motivacao) a mais baixa na percepg¢éao dos alunos (36,4).

A comparacao entre as respostas dos alunos e professores trouxe a informacao
de que os alunos apresentam uma autoeficacia mais positiva do que seus professores
os classificariam. Como o instrumento utilizado é para verificar, segundo Bandura
(1997), a percepcgdo que os alunos tém de si mesmos, e sua capacidade de executar
acOes e satisfacdo académica. A opinido dos professores serviria como alinhamento
para auxiliar no planejamento das acdes docentes.

Observa-se que “as crencas de autoeficacia sdo importantes no processo de
motivacgédo, influenciando a forma como o sujeito se prepara para a acao. Individuos
com elevados niveis de autoeficacia preferem desenvolver tarefas mais desafiadoras

e definem para si proprios objetivos mais exigentes” (SANTOS; ZANON; ILHA, 2019,
p. 3).
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Outro fato a ser considerado e que pode influenciar na autoeficicia na interacéo
social foi o periodo atipico vivido. Apesar da média de 62,1 a pesquisa foi aplicada
durante a pandemia do COVID-19, o que pode ter influenciado neste resultado. A
maioria dos alunos que participaram ja se conheciam, mas os primeiros periodos ndo
totalmente. O resultado poderia ser diferente com aulas totalmente presenciais na qual
0 aluno conviveria mais com seus pares.

De forma generalizada, os alunos que estdo matriculados nos primeiros
periodos, 1° e 2°, apresentam-se mais inseguros quanto a elaboracédo de projetos, do
3° periodo ao 6° periodo, motivados para a elaboracéo de projetos e prototipos, e do
7° ao 8° periodos se julgam conhecedores do processo e das ferramentas projetuais,
tendo maior dificuldade de se libertarem de suas ideias fixas. Contudo, quando iniciam
o TFG (Trabalho Final de Graduacdo) que corresponde a sintese de todo
conhecimento e experiéncias adquiridas além da cobranca na tomada de decisdes e
autonomia, o discente volta a apresentar tracos de inseguranca. Através da agéncia
humana (BANDURA, 2001), a maioria assume seu papel de protagonista e finaliza o
curso. Aqueles que ndo conseguem vencer esta etapa, dificilmente terdo progresséo

académica.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

A proposta deste trabalho foi estabelecer uma relacdo entre a criatividade,
enguanto competéncia, e as crencas de autoeficacia no desenvolvimento do processo
criativo para os projetos elaborados em atelié e aulas praticas, sendo elas remotas,
presenciais ou hibridas.

A revisao bibliogréafica forneceu os conceitos necessarios para estabelecer uma
relacdo entre os constructos criatividade e autoeficacia. O grupo investigado foram
exclusivamente os alunos de arquitetura e urbanismo de uma instituicao privada.

A criatividade esta presente em todas as &reas, nao sendo exclusividade das
artes ou da arquitetura, é inerente ao ser humano e elaborada em seu contexto
cultural. N&o é linear uma vez que 0 processo criativo pode gerar varias respostas a
mesma problematica.

O processo criativo estabelece relacdes cognitivas e emocionais, € importante
saber fazer, proporcionar o trabalho de transpor a teoria a pratica e projetar tem essa
premissa.

Quanto ao seu perfil, alunos de arquitetura e urbanismo em sua maioria,
possuem uma autoeficacia positiva, o que Ihes concedem motivacdo e um bom
desempenho nas tarefas realizadas. Acredita-se que as relagcdes pessoais e
satisfacdo com a escola, foram afetados pelo fato de a pesquisa ter sido realizada
durante o periodo de pandemia pelo COVID-19 e do distanciamento social e
presencial. Tanto que ficaram empolgados quando as aulas, no segundo semestre de
2021, voltaram presencias, comparecendo em sua maioria na instituicao.

A relagdo entre as respostas de professores e alunos, é importante pois
proporciona elementos aos docentes para a elaboracao de suas aulas, estratégias de
ensino para que se possa contribuir para o desenvolvimento das competéncias
profissionais preconizadas pela DCN/MEC. Verificar o perfil do aluno de arquitetura e
urbanismo quanto as suas expectativas, a autoeficicia e a satisfagdo académica
auxiliam no desenvolvimento do processo criativo.

A observacdo da sala de aula proporcionou vivenciar as teorias e afirmacdes
estudadas, a constatacao da eficacia das metodologias aplicadas e o que poderia ser
revisto e melhorado por parte dos docentes. Quanto aos alunos, verificou-se a

inseguranca dos anos iniciais pela escolha da profissdo, as escolhas tomadas,



79

doencas, periodo pandémico, as relacdes sociais se estabelecendo e muitas vezes
sendo estremecidas pelo comportamento e decisdes do individuo ou do grupo ou
simplesmente se transformando. Apesar dos conflitos, quando o ato de projetar passa
a ser individual no TFG, o aluno sente a mudanca, até mesmo questionando o porqué
de nos semestres anteriores as atividades serem em grupo e né&o individuais como
uma preparacao prévia ao trabalho final. Contudo, ha de se observar que no ambiente
profissional € inevitavel a convivéncia entre 0s pares e a preparacao nao deve ser
somente para o ambiente académico, mas para a vida, como preconizam as DCN’s.
Mas o questionar € importante no processo.

Quanto ao produto, como citado, ndo ha apenas uma resposta projetual
considerada a correta, ha varias solu¢des. O processo criativo acontece através de
tomadas de decisdes embasadas no conhecimento adquirido do individuo e na
compreensao que este tem do processo. O proprio professor ndo possui todas as
respostas prontas, elas sdo construidas.

Em uma entrevista retirada do site Archdaily em 2017 que o arquiteto Alejandro
Aravena concedeu a Revista AOA, relata que “Voltando a educacdo, devemos
entender que se algum poder ha na arquitetura € o da sintese, e nesse sentido ndo
se deve ter medo de comecar por projetar a pergunta e identificar quantas variaveis
tem a equacédo. Ao falar de 'equacado’ o que explicita sdo os termos nos quais deverao
ser respondidos depois. A dificuldade - ou talvez a graca - da arquitetura, € que, para
essa determinada equacdo, ndao ha uma resposta Unica. Mas a capacidade de
explicitar que é o que informa a forma do projeto é o tipo de questdo que se esperaria
abordar no ensino da arquitetura.”

No minimo é inquietante considerar que a criatividade possa ser desenvolvida
através de regras sistémicas, como metodologias de projeto e a0 mesmo tempo
associa-la ao conceito de liberdade, liberdade de criacao.

As limitagbes deste estudo se concentraram, principalmente, na coleta de
dados ter acontecido no periodo de transicdo e volta as atividades cotidianas apos a
pandemia pelo COVID-19, considerando que varias restricdes ainda existiam. Apesar
do compromisso assumido, ter a proximidade com alunos e professores auxiliou na
participacdo na pesquisa. Especula-se se a quantidade de alunos participantes
poderia ter sido maior. O préprio tema criatividade, por ser abrangente e ao mesmo
tempo tédo atual, e a autoeficacia, demandaram a leitura de varios autores para a

interpretacao de sua aplicabilidade no processo criativo e nas respostas projetuais.
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Esta pesquisa abre outras discussdes, citando como exemplos, se 0 aluno tem
consciéncia do seu processo criativo, ou em qual momento ele adquire essa
consciéncia; e as metodologias de projeto usuais necessitariam ser revisadas uma
vez que muitas sdo aplicadas a quase um século, ou porque ainda sado tédo atuais e
eficazes; como a criatividade se relaciona com areas mais tedricas de ensino.

Estabelecer uma relacdo entre a criatividade e a Teoria Social Cognitiva
(Bandura, 1979) proporciona uma reflexdo sobre como o aprender é concebido, sobre
as metodologias de projeto ensinadas e empregadas no processo criativo tanto
académico quanto profissional. Refletir, desenvolver o pensamento critico, pensar e
repensar, fazer e refazer se estabelecem como a¢bes humanas conscientes. A
autoeficacia e a criatividade assumem tal importancia no processo criativo e projetual
para a arquitetura e urbanismo que se tornam muitas vezes dissociaveis ou
interdependentes, quanto maior a autoeficAcia maior a capacidade de escolha e

tomada de decisOes para a resolucao de problemas complexos.
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APENDICES

APENDICE A - MODELO DE TERMO DE ANUENCIA INSTITUCIONAL
(Autorizacao para coleta de dados)

Pouso Alegre, de de

Destinatario:

Prezado (a) Senhor (a)

NoOs, Brigida Maria Rodrigues Alves Medeiros, aluna do Mestrado em
Educacédo, Conhecimento e Sociedade da Univas e a orientadora Profa. Dra. Lariana
Paula Pinto, respectivamente, vimos por meio desta solicitar autorizagéo para realizar
a coleta de dados nesta instituicdo em vista da realizagcdo da pesquisa intitulada “O
(ser) criativo: Uma Andlise sobre o Desenvolvimento da Criatividade e Autoeficicia
em alunos de Arquitetura e Urbanismo”.

Os dados de identificacdo da pesquisa sao:

- Titulo: O (ser) criativo: Uma Analise sobre o Desenvolvimento da Criatividade e
Autoeficicia em alunos de Arquitetura e Urbanismo.

- Tipo de pesquisa: Quali-quantitativa.

- Orientadora: Profa. Dra. Lariana Paula Pinto.

- Objetivo: Investigar e analisar a autorregulacao e autoeficacia, conceito da Teoria
Social Cognitiva, aplicados nos alunos de graduacgao de Arquitetura e Urbanismo, em
um intervalo de 10 (dez) semestres, propostos pelo MEC em suas Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN'’s), considerando o ensino por competéncias,
principalmente a criatividade, competéncia hibrida e necesséaria a formacdo do
profissional e as relacdes do trabalho com o mundo atual. Desta forma, objetiva-se
proporcionar uma reflexdo na pratica docente, considerando o perfil e as
caracteristicas identificadas neste aluno.

- Participantes da pesquisa: alunos e professores dos nove (nove) periodos do curso
de Arquitetura e Urbanismo em suas respectivas unidades curriculares.

- Tipo de coleta: Observacao do processo de desenvolvimento de projetos dos alunos
em sala de aula, presencial ou on-line, dependendo da situacéo atual. E questionarios
em formato on-line devido ao isolamento social ocasionado pela pandemia do COVID-
19 conforme Oficio Circular n® 2/2021/CONEP/SECNS/MS de 24/02/2021.

- Local de estudo: Curso de Arquitetura e Urbanismo da UNA Pouso Alegre MG.
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- Os dados pessoais a serem coletados para os professores sao: nome, idade, cidade
e estado, género, etnia, estado civil, quantidade de dependentes (filhos), escolaridade
e formacdo profissional, tempo de atuag¢do no ensino superior e vinculo empregaticio
com instituicdo de ensino e outra atividade profissional. Para os alunos, os dados
pessoais coletados sdo: nome, idade, cidade e estado, género, nome do curso,
periodo que estuda, etnia, estado civil, dependentes (filhos), se possui necessidades
especiais, escolaridade, se estudou em escola publica ou privada, se possui curso
técnico ou uma outra graduacao e se ndo a completou, qual seria 0 motivo.

- Os dados acima serédo coletados com a finalidade de conhecer o perfil do professor
e profissional que ministra as aulas relacionadas ao desenvolvimento de projetos
arquiteténicos, urbanisticos dentre outras modalidades e pra tracar, também, o perfil
do aluno, estudante de arquitetura e urbanismo e com isso obter bases para a analise
dos dados de autoeficacia e “do desenvolvimento da competéncia de criatividade.

- Os signatarios da presente autorizacdo dardo ciéncia de que o consentimento para
tratamento dos dados pessoais para as finalidades aqui expressas cumpre 0sS
requisitos dispostos na Lei n® 13.709/18 - Lei Geral de Protecéo de Dados (LGPD) e,
portanto, autorizardo o tratamento dos dados pessoais, nos estritos limites delineados
neste documento.

O aluno e/ou seu responsavel legal declara ciéncia de que, caso possuam qualquer
duvida ou caso queira exercer os direitos a que se refere o art. 18 da LGPD, poderao
contatar o Escritério de Privacidade da UNA no endereco eletronico
privacidade@animaeducacao.com.br.

O projeto de pesquisa sera cadastrado na Plataforma Brasil que o encaminhara
ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP), para apreciacdo do estudo.

Agradecemos a atencéo dispensada.
Atenciosamente,

Brigida Maria Rodrigues Alves Medeiros

Estou ciente da pesquisa e autorizo:

(Assinatura e carimbo)

Data: / /
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APENDICE B - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(Professor e Aluno)

O senhor (a)

esta sendo
convidado (a) para participar da pesquisa intitulada: “UMA ANALISE SOBRE O
DESENVOLVIMENTO DA CRIATIVIDADE E AUTOEFICACIA EM ALUNOS DE
ARQUITETURA E URBANISMO” que tem como objetivo “Investigar e analisar a

autorregulagcédo e autoeficacia, conceito da Teoria Social Cognitiva, aplicados nos

alunos de graduacédo de Arquitetura e Urbanismo, em um intervalo de 9 (nove) dos 10
(dez) semestres propostos pelo MEC em suas Diretrizes Curriculares Nacionais
(DCN’s), considerando o ensino por competéncias, principalmente a criatividade,
competéncia hibrida e necessaria a formacdo do profissional e as relagdes do
trabalho com o mundo atual. Desta forma, objetiva-se proporcionar uma reflexdo na
pratica docente, considerando o perfil e as caracteristicas identificadas neste aluno”.

Este estudo esta sendo realizado por Brigida Maria Rodrigues Alves Medeiros,
aluna do Mestrado em Educacédo, Conhecimento e Sociedade da Univas, juntamente
com a pesquisadora responsavel professora orientadora Prof.2 Dr. 2 Lariana Paula
Pinto.

A pesquisa tera duracdo de 4 (quatro) semanas, com o término previsto para
/07/2021. Suas respostas serdo tratadas de forma anénima e confidencial, isto €, em
nenhum momento serd divulgado o seu nome em qualquer fase do estudo,
respeitando assim sua privacidade. Os dados coletados seréo utilizados apenas nesta
pesquisa e os resultados divulgados em eventos ou revistas cientificas. Sua
participacdo é voluntéaria, isto é, a qualquer momento o (a) senhor (a) pode recusar-
se a responder qualquer pergunta ou desistir de participar e retirar seu consentimento,
0 que garante sua autonomia. Sua participacdo nesta pesquisa consistira em
responder a questionarios, um destinado ao professor e outro ao aluno e participacao
no periodo de observacao das aulas de projeto (virtual ou presencial).

Os riscos relacionados a este estudo sdo minimos, considerando o sigilo,
seguranca e discricdo das informacdes seguindo a Resolucdo 466/2012 e Oficio
Circular n® 2/2021/CONEP/SECNS/MS de 24/02/2021 para pesquisas em ambientes

virtuais.
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Os beneficios desta pesquisa consistem em estabelecer um panorama sobre
os estudos de “Projetos” nas unidades curriculares de um curso de Arquitetura e
Urbanismo considerando as competéncias de criatividade e pensamento critico,
competéncias hibridas por sua constituicdo cognitiva e socioemocional, a percepgao
dos professores sobre as expectativas e metas estabelecidas nas aulas e a verificacao
da autoeficacia nos alunos. Inserindo ainda um mundo em transicdo de costumes e
culturas devido a pandemia ocasionada pelo COVID-19 que alterou as relacdes
sociais de forma rapida e drastica.

Os resultados estardo a sua disposi¢cdo quando finalizada a pesquisa e ficaréo
arquivados com o (a) pesquisador (a) responsavel por um periodo de cinco anos, e
apos esse tempo serdo descartados de forma que ndo prejudigue o meio ambiente se
copia fisica e com seguranca necessaria.

As despesas necessarias para a realizacdo da pesquisa (folhas A4,
iImpressdes, canetas e softwares de dados) ndo sdo de sua responsabilidade e o
senhor(a) ndo recebera qualquer valor em dinheiro pela sua participacao.

Este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido é um documento que
comprova a sua permissao. Os signatarios da presente autorizacdo tém ciéncia de
que o consentimento para tratamento dos dados pessoais para as finalidades aqui
expressas cumpre 0s requisitos dispostos na Lei n® 13.709/18 - Lei Geral de Protecéo
de Dados (LGPD) e, portanto, autoriza o tratamento dos dados pessoais, nos estritos
limites delineados neste documento. Ele podera ser apresentado em via fisica, neste
caso sera necessaria sua assinatura para oficializar o seu consentimento. Impresso
em duas vias, sendo que uma coépia sera arquivada pelo (a) pesquisador (a)
responsavel, e a outra sera fornecida para o senhor (a). Ou apresentado em formulario
online, conforme previsto no Oficio Circular n°® 2/2021/CONEP/SECNS/MS de
24/02/2021, onde apos preenchido o consentimento serd salvo em formato pdf e
encaminhado para o e-mail do senhor (a) e também, arquivado pelo (a) pesquisador
(a).

Para possiveis informacdes e esclarecimentos sobre o estudo, entrar em
contato com o (a) pesquisador (a) Brigida Maria Rodrigues Alves Medeiros, pelo
telefone: (35) 9.8458-4358 ou com a secretaria do Comité de Etica em Pesquisa da
Univas pelo telefone (35)3449-9232, no periodo das 8h as 11h e das 13h as 16h de

segunda a sexta-feira. E-mail: proppes_ss@univas.edu.br
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Ressalta-se que a sua valiosa colaboracdo € muito importante e, a seguir, sera
apresentada uma Declaracéo e, se o senhor (a) estiver de acordo com o contetdo da

mesma, devera assina-la, conforme ja lhe foi explicado anteriormente.

DECLARACAO

Declaro estar ciente do inteiro conteudo deste Termo de Consentimento

Livre e Esclarecido (TCLE) e estou de acordo em participar do estudo proposto,

sabendo que dele poderei desistir a qualquer momento, sem sofrer qualquer puni¢cao
ou constrangimento.

O aluno e/ou seu responsavel legal declara ciéncia de que, caso possua

gualquer duvida ou caso queira exercer os direitos a que se refere o art. 18 da LGPD,

podera contatar o Escritério de Privacidade da UNA no endereco eletrdnico

privacidade@animaeducacao.com.br.”

Nome completo do (a) participante:

Assinatura do (a) participante:

Assinatura do (a) pesquisador (a) responsavel:

Pouso Alegre, de de
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APENDICE C — QUSTIONARIO DE IDENTIFICACAO - ALUNO

Questionario de Identificagao - Aluno

=Dbdiga s

1. 1 Nome*

3 JyCidade ! Estado "

4 &) Génenm
Marcar apEnas s aval

() Farmining
:_: Mageulifn
—

T ]
Prafine nlo dizar

3 5} Mome do Curso

7. 7) Emnia - Raca (Autodechragho - Classificacka utilizada pelo IBGE) *
Marcar apenas uma avad.
T B
-
[ Parda

1 Asrarsda

L) indigara



8 H}Estada civil

o

1a.

.

12,

13,

14,

Marcar apenas LT ovad.
) Bahuine fa)

() Caciaia ()

() Dvereiidi ()

£ i )
) e

9} Fihos? ™
Marcar apenas Lma ova.

_pEm
)

10 Mecessidades especiak ®
Marcar apenas uma oval.
) hda

) Girm da ordiarn Nisiea

) Gim da Ordarm wtaual
) Gim da erdirn auditha
i da ordin el

1) Estudou o ensing fundamental *

Marcar apenas W ova.

{:-Tﬂnuumhmnﬂﬂpﬂu-mﬂla*uh
) e o Maon par em ok pbdica - Suphitive
) Teda oy mson far em ol piveds - Regular 19 & B sire
) Tede au msor par em ol givads - Suplinie

12] Esfudou o ensing mdia *

Marcar apenas W ova.

T Teode o b e s i ok, Pl - Friogpabar 19 @ 3% saitiie
{:}Tﬂﬁ oL i e T s ok gl - Taeries

) Teda ou miior pane sm sscols piblics - Suplssive

) Teds ou mason par sm seok privads - Regular 19 & 5 sire
) e au maon far em ol givad - Teshica

7 Teda o P fuii e sscoks priveds - Suplalive

12) Temn algum curso tecnice ou profissionalizame? *

Marcar apenas ums ova.

_Jgm
i hdia

14} e S, qual?
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15, 15} & cursou algum ourso de grduacia antes? *
Marcar apenas s oval

{_gim, ji pasun graduscls
{:}Eil,j.luunﬂ,mnhwﬂj

e

16, 18} Se "Em, jb possuo graduacio”, qual?

17, M) S “Sim, |3 cursed, mas ndo conclul”, descreva brevermente porgue ndo finallzou.
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APENDICE D — QUSTIONARIO DE IDENTIFICAGCAO — PROFESSOR

Questionario de ldentificacado - Professor

L ngElore

V. 1) Bz ™

3. 3pCidade fEstad

4. 4) Génem "
Marcav apenas wma oval
.f__'l Fartining

:_-_llulln:l.lnn

r_':l iy
L) Pralrs nio dise

5 5} Etria - Raga (Sauricedeckragio - Clessificasdo wiilizacs pelo BGE)
Marcar apenas wma oval
L) Brarca
:::ll'ul-rnll
) Pusda
) Amarela

() Indigansa

B &} Estado chil®

Marcav apenas wma oval
f__'lﬁullrn-ll-]

:_._l Caasdn { i)

:;:I Covarstads [a)

) Wieas )

:::llh.lhn-

7. 7VFkos? "
Marcs JpaEnss W oval

:::lﬁlrn

{__JHin
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B.

T

L3

13

T4

L1

‘H) Escolardadks *
MarcayT Spenas Wma oval

) Prinegrn chusses s
) Messrads

T Dual sua formag 3o profisskonal principal? =

Marca panas Wma oval

T Amuileiora @ Ukbasisms
) Evagunibuaia

0 oura

130 S nesspondeu "Owutra”, qual?

] & et BEmED b Mo SrsinG snerkor?

12 Akém da grack s So de Arcpiitetura @ Urbanismo, leciona am algum outno curso oe graduacia? ©

Marcar Spenas W oval

I8im
=

12] S S, gl T

Tt} LaaCiiona M maks O ma instimEpo o arsina?
Marcs Jpenas W oval

T 1%im

) MEn

15} Adarm o DTS ncia, P 2l ol e Cunr atividacde profissiorad T =
Marcaw Jpenas Wnd oval
£ fim, n e e arouitelure e urbsnd e, engernh i s dicg s

i Sim, em eubie drea profocasnal
=
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APENDICE E - AUTOEFICACIA NA FORMACAO SUPERIOR (AEFS)

INSTRUCOES: Para cada frase, indique em que medida se sente confiante na sua
capacidade atual para desempenhar a atividade apresentada, fazendo uma marcacao
no nimero correspondente na coluna “NiIVEL DE CONFIANCA”, de acordo com a

seguinte escala:

1

3 4 5 6 10

Pouco .

Capaz Muito
b Capaz

1. Quanto eu sou capaz de aprender os 9110
conteudos que sdo necessarios a minha
formacgao?

2. Quanto eu sou capaz de utilizar estratégias 9110
cognitivas para facilitar minha
aprendizagem?

3. Quanto eu sou capaz de demonstrar, nos 9110
momentos de avaliacdo, o que eu aprendi
durante meu curso?

4. Quanto eu sou capaz de entender as 9110
exigéncias do meu curso?

5. Quanto eu sou capaz de expressar minha 9110
opinido quando outro colega de sala
discorda de mim?

6. Quanto eu sou capaz de pedir ajuda, quando 9110
necessario, aos colegas nas atividades do
curso?

7. Quanto eu sou capaz de reivindicar 9110
atividades extracurriculares relevantes para
a minha formacao?

8. Quanto eu sou capaz de planejar agbes para 910
atingir minhas metas profissionais?

9. Quanto eu sou capaz de refletir sobre a 910
realizagdo de minhas metas de formag&o?

10.Quanto eu sou capaz de selecionar, dentre 9110
0os recursos oferecidos pela instituicdo, o
mais apropriado a minha formacéo?

11.Quanto eu sou capaz de aplicar o 9110
conhecimento aprendido no curso em
situacOes praticas?

12.Quanto eu sou capaz de estabelecer 9110
condicbes para o desenvolvimento dos
trabalhos solicitados pelo curso?
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13.Quanto eu sou capaz de trabalhar em
grupo?

10

14.Quanto eu sou capaz de compreender 0s
conteudos abordados no curso?

10

15.Quanto eu sou capaz de manter-me
atualizado sobre as novas tendéncias
profissionais na minha area de formacao?

10

16.Quanto eu sou capaz de tomar decisdes
relacionadas a minha formacéo?

10

17.Quanto eu sou capaz de cooperar com 0S
colegas nas atividades do curso?

10

18.Quanto eu sou capaz de me esforcar nas
atividades académicas?

10

19.Quanto eu sou capaz de definir, com
seguranca, 0 que pretendo seguir dentre as
diversas possibilidades de atuagéo profissional
gue existem na minha area de formacao?

10

20. Quanto eu sou capaz de procurar auxilio dos
professores para o0 desenvolvimento de
atividades do curso?

10

21.Quanto eu sou capaz de motivar-me para
fazer as atividades ligadas ao curso?

10

22.Quanto eu sou capaz de estabelecer minhas
metas profissionais?

10

23.Quanto eu sou capaz de estabelecer bom
relacionamento com meus professores?

10

24.Quanto eu sou capaz de cumprir 0
desempenho exigido para aprovacdo no
curso?

10

25.Quanto eu sou capaz de contribuir com
ideias para a melhoria do meu curso?

10

26.Quanto eu sou capaz de terminar trabalhos
do curso dentro do prazo estabelecido?

10

27.Quanto eu sou capaz de planejar a
realizacdo das atividades solicitadas pelo
curso?

10

28.Quanto eu sou capaz de perguntar quando
tenho davida?

10

29.Quanto eu sou capaz de estabelecer
amizades com 0s colegas do curso?

10

30.Quanto eu sou capaz de atualizar os
conhecimentos adquiridos no curso?

10

31. Quanto eu sou capaz de resolver problemas
inesperados relacionados a minha formacao?

10
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32.Quanto eu sou capaz de preparar-me para |12 (3|4 |/5|6|7(8|9]10
as avaliagbes?

33.Quanto eu sou capaz de aproveitar as |12 (3|4 |/5|6|7(8|9]10
oportunidades de participar em atividades
extracurriculares?

34.Quanto eu sou capaz de buscar informagbes |1 |2 (34 |/5|6|7(8|9 10
sobre 0s recursos ou programas oferecidos
pela minha instituicdo?

Se desejar, utilize o espaco abaixo ou o verso para escrever comentarios sobre a sua

experiéncia de formacéo.
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APENDICE F - QUESTIONARIO DA PERCEPCAO DOCENTE EM SALA DE AULA

2

(REMOTA OU PRESENCIAL) SOBRE OS ALUNOS.

UMA ANALISE SOBRE O
DESENVOLVIMENTO DA CRIATIVIDADE
E AUTOEFICACIA EM ALUNOS DE
ARQUITETURA E URBANISMO - Parte 2

A pesguisa & seguir tem comao autora Brigida Maria Rodrigues Alves Medeiros, aluna do
Mestrado em Educag8o, Conhecimento e Sociedade da UMIVAS, juntamente com g
pesguisadora responsdvel professora orientadora Prof.? Dr. * Lariana Paula Pinto.

Tratz-se de uma pesguisa guali-quantitaiva. O objetivo desta peaquisa é “Investigar e
analisar & autarregulagdo e autoeficécia, conceito da Teoria Social Cognitiva, aplicadas
nos alunos de graduagdo de Argquitetura e Urbanismo, em um intervalo de no minimao 9
(nowe) dos 10 (dez) semestres propostos pelo MEC em suas Diretrizes Curriculares
Macionais (MCM's), considerando o ensing por competéncias, principalments a
criatividade, competéncia hibrida & necessaria a formagao do profissional e as relagoes
do trabalho com o mundo stual. Desta forma, objetiva-se proporcionar uma reflexio na
pratica docente, considerando o perfil e as caracteristicas identificadas neste aluno”.

Mo final do semestre paszado encaminhei um convite para & participagdo na pesquisa
para o trabalho do Mestrado em Educagio, Conhecimento e Sociedade "Uma Anslise para
o Desenvolvimento da Cratividade e Autoeficacia em alunos de Arguitetura e Urbanismo”
& o "Termo de Consentimento Livre e Esclarecido”™ do gual vocé aceitou.

0 objetivo especifico desta etapa da pesquisa & avaliar a percepgao que os professores
tém de seus alunos e 8 expectativa quanio ao processo de ensino-aprendizagem frente as
metas propostas.

Sendo assim, encaminho as outras questdes da pesquisa.

Considerando o periodo des aulas do ditimo semestre, o periodo que se iniciou e sua
experiencia na docéncia de Arguitetura e Urbanismio, por favor responda as guestbes a
seguir. E mais uma vez agradego a participagao!

*Obrigat&rio

E-mail *

1. Nome, *



100

3. 2.Qual a Unidade Curricular ou Disciplina que lecionou afou leciona? *

4. 3 AlUnidade Curricular ou Disciplina que lecionou ou leciona é considerada: *
Marcar apenas uma oval.
[_ ) Pratica
[ ) Tedrica
) Hibrida

3. 4. 0s alunos desenvolveram algum projeto arquitetdnico ou urbano durante o
ultirmo semestre? COu estao desemvolvendo neste atual? *

Marcar apenas wma oval.
() sim
(Nao

[ M&o se aplica a minha Unidade Curricular ou disciplina

6. 5.Saberia informar de quais eram (ou s30) os periodos dos alunos de sua sala na
Unidade Curricular ou Disciplina? *
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7. & 5uas aulas no semestre passado (2021-1) foram: *
Marcar apenas wma oval.

[ ) Remaota f online

I Presencial

8. 7 Atualmente suas aulas sao: *

Marcar apenas wma oval.

| ) Remota f online

() Presencial

o,

Y 8
[ ) Sincrona

9. B. Nas suas aulas, sendo remotas ou sincronas, os alunos apresentaram algum
problema de conex@o com a internet, ou de estrutura, para assistir e participar
que poderia ter prejudicado as aulas e a aprendizagem? *

Marcar apenas uma oval

C Igim

I-' 1] -
[ JMao

() Mo se aplica

10. % Sobre o ambiente de sala de aula ou de orientagao (virtual, presencial ou
sincrono), qual vocé considera mais apropriados para o ensing da arquitetura?
Por qué? Guails dificuldades e facilidades poderia citar. *
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11.  10. Em sua unidade curricular ou discipling houve evasao de alunos? =

Marcar apenas wna oval.

() sim
(I Nso
() Desconhego essa informagao

12. 1. 5e aresposta anterior fol "sim”, saberia informar a porcentagem estimada?

13. 12 Considerando sua aula sendo remota @ pratica, descreva uma estratégia de
ensino que utiliza para que os resultados esperados sejam satisfatdrios. *

14. 13, Osrecursos @ treinamentos oferecidos pela instituigio de ensino para o
periodo de pandemia devido ao COVID 19 corresponderam as expectativas dos
alunos @ &s suas enquanto professor? *
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15 14, Emum momento delicado e cheio de insegurangas. agravado pela pandemia
do COVID-1%, quanto vocé percebe, em uma escala de 1a 10, que seus alunos
sabem lidar com situagdes inesperadas, sentimentos conflitantes, a propria

inseguranca, metas pessoaisT Considere 1= pouco capaz & 10=muito capaz. *

Marcar apenas uma oval.

16. 15 Em poucas palavras. como definiria a criatividade? *

17. 14. Para vocé como se da o processo criativo (etapas, elementos, resultado)? *

18. 17 Liste pelo menos trés alemantos que a seu ver estimulam a criatividade nos
alunos e trés que poderiam inibir essa criatividade? =




19. 18, Quais periodos vooi observa que os alunos tém maior dificuldade de
aprendizado e compreensao? =

Marcar apenas uma oval.

r:::. Semaestre iniciais (1° ao 4° semestres)
l\__‘l Meio do curso (5% ao B* semestres)
I:::} Semestres finagis (9% e 10° semestres)

P M- I.
[ ) Mao =e aplica

20. 1% Quais periodos vooé observa que os alunos tém mailor facilidade de
aprendizado e compreensac? *

Marcar apenas uma oval.
I:—_," Semestre iniciais (17 ao 4° semestres)
(" ) Meio do curso (5° ao 8% semestres)

L_—_:' Semestres finais (9% e 10" semestras)

() N&o =e aplica

21. 20, Sobre as perguntas anteriores (17 e 18), a que vocé atribui o melhor ou pior
desempenho do aluno? (Caso tenha respondido “nao se aplica™, podera deixar

essa questao am branco).
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24.

25.

21, Descreva, como vood professor percebeu a expectativa dos alunos, nas
aulas iniciais quanto ao que seria estudado na Unidade Curricular ou Disciplina. *

22, Como vocé classifica o grau de entendimento percebido nos alunos quanto
as tarefas propostas em aula? Considere 1= pouco capaz & 10=muito capaz. *

Marcar apenas uma oval.

23, A maioria dos alunos prefera: *
Marcar apenas uma oval.

I':::J Trabalhos e atividades em grupo
() Trabalhos e atividades individuais

I::I Ambos

() N3o se manifestam

24. Saberia estimar em porcentagem guantos alunos possuem o entendimento
das tarefas nas primeiras explicacbes? *

105



26.

27

29.

25. Como vocé, professor avalia a capacidade do aluno de se organizar e
executar as atividades propostas, 08 projetos arquitetdnico, ou urbano entra
outros? *

26, Quanto seu aluno correspondeu as expactativas de aprendizado. ou

objetivos alcangados, ao final do semestra? Considera 1= pouco satisfatdrio 10=
muito satisfatdrio =

Marcar apenas uma oval.

27, Como vocé professor percebe a relagio interpessoal de seus alunos com os
colegas @ com os professoras? Estabelecendo parametros como trabalho em
equipe, amizades, didlogo, comunicagio dentre outros. Considere 1= pouco
satisfatdrio 10= muito satisfatdrio =

Marcar apenas uma oval.

28. Considerando a criatividade como a capacidade de identificar problemas e
propor possiveis solugdes, quanto vocé percebe essa capacidade em seus
alunos? Considers 1= pouco capaz 10= muito capaz *

Marcar apenas uma oval.
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30. 29 Descreva umna situagao inusitada em sala de aula (presencial, remota ou
sincrona) & a solugdo apresentada pelo aluno. *

31.  30. Observando e refletindo sobre a sala de aula (presencial, rernota ou sincrona),

classifique de 1a 10. a sua percepgio sobre a criatividade, a capacidade de resolver
problemas e o desempenho dos seus alunos. Considera 10 = Muito capaz 1= Pouco

capaz *

Marcar apenas uma oval por linha.

1 2 3 [ 7 ] 9 10
Solucionar problemas O O O O O O O O O O
Libertar-se de ideias fixas ) -] (D) ) -] D) ) ([aD) (@D )
Testar alternativas de um outro ponto de
Test O O O O O O O O O O
Autonormia do aluno O O O O O O O O O O
Experimentagio o O o o o o o o o o
Capacidade de argumentagio (@) (@) (@D (@) (D] (@) (@) (D] () )
Recuperar e adaptar conhecimentos prévios C} O C_‘, C} G C_‘, C_‘, C} Q C_‘,
Declarar conhecimentos (prévios e — — —, — — —, —, —, — -
adquiridos) o o o o o o O
Julgar e avaliar comparativamente as ideias — — — — — — — — — —
produtivas O - - ()] - O (D] @) O (@D
Capacidade de sintese ) ) -] ) -] @] - -] (D] )
Produte final ou projeto corresponde aos

objetivos propostos
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APENDICE G - ROTEIRO PARA OBSERVACAO EM SALA DE AULA

IDENTIFICACAO
Unidade Curricular:

Conteudo da aula:

Periodo / Turma:

Data da observacéao: / /

( )Aulapresencial ( )Aularemota ( )Aulatedrica ( ) Aula prética

PLANEJAMENTO

A aula deve seguir o “Plano de Aula” elaborado conforme a ementa da unidade
curricular correspondente e em conformidade com as Diretrizes Curriculares
Nacionais (DCN/MEC) do curso de Arquitetura e Urbanismo.

Cada data de observacéao corresponde a trés aulas consecutivas com duracao
de 50 minutos cada.

Aulas préticas sdo sempre antecedidas por uma contextualizagdo tedrica ou
por enunciado explicativo da atividade.

Todo material (slides, apostilas etc.) utilizado nas aulas deve ser disponibilizado

ao aluno.

A OBSERVAR

Capacidade do aluno de entendimento prévio da atividade proposta
(problematica).

Libertar-se de ideias fixas

Testar alternativas de um outro ponto de vista.

Autonomia do aluno.

Prototipagem e experimentacao

Capacidade de argumentacao

Recuperar e adaptar conhecimentos prévios

Declarar conhecimentos (prévios e adquiridos)

Julgar e avaliar comparativamente as ideias produtivas

Capacidade de sintese.
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e Apresentacdo do processo criativo.

e Apresentacédo da solugdo do problema como produto final corresponde aos
objetivos propostos.

CONSIDERACOES SOBRE A OBSERVACAO
e Atividade desenvolvida de forma individual ou em equipe.
e Tempo de resposta dos alunos.

e Compreensdo e execucdo das atividades considerando as metodologias de
projeto utilizadas.

e Critérios de avaliacao.

e Feedback ao aluno.



