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RESUMO

PRADO, Jésus Vanderli do. Multiletramento na Cultura digital: desafios do estudo
de lingua inglesa no Ensino Médio. 153f. Tese (Doutorado). Programa de POs-
graduacdo em Educacdo, Conhecimento e Sociedade, Universidade do Vale do
Sapucai, Pouso Alegre, Minas Gerais, 2024.

Esta pesquisa teve como objetivo geral compreender e discutir desafios do estudo de
lingua inglesa no ensino médio por meio da producédo do género poster multimodal,
voltado ao desenvolvimento de multiletramentos, a partir de uma experiéncia concreta
com uso de aplicativos como suportes. A lingua inglesa é fundamental para jovens
brasileiros participarem ativamente dos processos politicos de construgcdo da
cidadania global para a paz e para a sustentabilidade, previstos nos Obijetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS), educacao de qualidade. Para tanto, o percurso
tedrico incluiu a Pedagogia dos Multiletramentos, a Iniciativa Educacional OnLIFE,
tecnologias na educacgéo e metodologias ativas.Trata-se de uma pesquisa qualitativa,
cujos instrumentos de coleta de dados foram: diario de campo, mensagens em grupo
de rede social para o Projeto On-line de Lingua Inglesa e dois questionarios. A
pesquisa de campo foi realizada com 34 alunos do 2° ano do ensino médio e 27 alunos
do 3° ano, em uma escola publica do estado de Minas Gerais, em 2023. A andlise das
respostas dos alunos ao primeiro questionario foi feita com base na fundamentacao
tedrica. As oficinas realizadas no foram apresentadas com base nas anotacdes do
diario de campo e em mensagens e prints da tela do computador com suas producdes,
enviados pelos alunos no grupo da rede social. As analises dos dados coletados no
segundo questionario foram realizadas a luz do estudo tedrico desta tese e com base
nas seguintes categorias tematicas: “Dificuldades dos alunos no estudo da lingua
inglesa”, “Estudo da lingua inglesa e as metodologias de ensino”, “Estudo da lingua
inglesa e inclusao digital”’, “Importancia da lingua inglesa e o papel do docente”. Os
resultados mostraram que a pedagogia dos multiletramentos e a iniciativa educacional
OnLiFE, como fundamentos para a producdo do género poster, por meio da
integracdo de metodologias ativas de ensino e tecnologias digitais, podem contribuir
para a aprendizagem da lingua inglesa pelos alunos do ensino médio, e podem ser
essenciais ao desenvolvimento dos alunos em rela¢céo a interacdo, comunicacéo e a
construcdo de significados em diferenciadas atividades em que podem usufruir da
criatividade, do poder de decisdo, da autonomia nas pesquisas na internet, da
apresentacao oral em lingua inglesa dos resultados ao professor e aos colegas. Em
suma, o estudo de lingua inglesa no Ensino Médio, por meio da producao do género
poster voltado ao desenvolvimento de multiletramentos, em uma experiéncia concreta
com uso de aplicativos como suportes, mostrou-se relevante do ponto de vista da
participacdo ativa dos alunos e aprendizado tanto de elementos da lingua inglesa
guanto em termos de desenvolvimento de um trabalho colaborativo.

Palavras-chave: Pedagogia dos Multiletramentos. Cultura digital. Ensino médio.
Lingua inglesa.



ABSTRACT

PRADO, Jésus Vanderli do. Multiliteracy in digital culture: challenges in studying
English in high school. 153f. Thesis (Doctorate). Postgraduate Program in Education,
Knowledge and Society, University of Vale do Sapucai, Pouso Alegre, Minas Gerais,
2024.

This research had the general objective of understanding and discussing challenges
in studying English in high school through the production of the multimodal poster
genre, aimed at the development of multiliteracies, based on a concrete experience
using applications as supports. The English language is essential for young Brazilians
to actively participate in the political processes of building global citizenship for peace
and sustainability, provided for in the Sustainable Development Goals (SDG) 4, quality
education. Therefore, the theoretical path included the Pedagogy of Multiliteracies
(NLG, 1996), the OnLIFE Educational Initiative (Floridi, 2015), technologies in
education (Valente, 2014; Rodrigues; Almeida, 2023), active methodologies (Bacich;
Moran, 2018). This is a qualitative research, whose data collection instruments were:
field diary, social network group messages for the project and two questionnaires. Field
research was carried out within the scope of the referred project, with 34 students in
the 2nd year of high school and 27 students in the 3rd year, in a public school in the
state of Minas Gerais, in 2023. The analysis of the students' responses to the first
questionnaire was made based on theoretical foundations. The workshops held in the
English Language On-line Project were presented based on field diary notes and
messages and computer screen prints with their productions, sent by students in the
social network group. The analyzes of the data collected in the second questionnaire
were carried out in light of the theoretical study of this thesis and according to Bardin
(2016), based on the following thematic categories: “Students’ difficulties in studying
the English language”, “Study of the English language and methodologies of teaching”,
“Study of the English language and digital inclusion”, “Study of the English language
and the role of the teacher”. The results showed that the pedagogy of multiliteracies
and the OnLIlIFE educational initiative, supporting the production of the poster genre,
through the integration of active teaching methodologies and digital technologies, can
contribute to the learning of the English language by high school students, and it can
be essential to the development of students in relation to interaction, communication
and the construction of meanings in different activities in which they can enjoy
creativity, decision-making power, autonomy in internet research, oral presentation in
English of results to the teacher and colleagues. In short, the results showed the
participants' connection with the English language, as they recognized the need to
expand their studies of this language so that they can make communication effective
and interactive, for true inclusion in local, national and global society.

Keywords: Foreign language; Social Representation; Intercultural Communicative
Competence; Culture; Portuguese Language.
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1 INTRODUCAO

Na globalizacéo, o aprendizado da lingua inglesa se tornou fundamental para
a inclusdo comunicativa dos sujeitos nos diversos ambientes da sociedade mundial.
Seja para garantir melhores oportunidades de trabalho, ou para oportunizar o acesso
a diversidade das formas de comunicagdo, o aprendizado da lingua inglesa hoje é
crucial para uma cidadania cosmopolita.

Nesse contexto, em que se faz necessaria uma educacédo que acompanhe a
evolucao tecnolégica, tem-se instigado a valorizagdo de uma educacédo formadora de
inimeras habilidades. E necessario (re)conhecer a multiplicidade de espacgos e meios
na sociedade contemporanea que sociabilizam, educam e culturalizam os individuos,
para entdo compreenderem a educacdo como um processo social que condiz com
uma concepcao de mundo vivido pelo individuo, a sociedade em tempos e espacos
diferentes. Barbosa, Mariano e Sousa (2021) afirmam que a educacéo deve, neste
sentido, moldar-se, constantemente, as transformacfes da sociedade, sem
negligenciar as praticas, os saberes basicos e os resultados da vivéncia humana.

Nesse viés, para Barbosa, Mariano e Sousa (2021), pensar o papel da
educacdo na contemporaneidade implica levar em consideracéo o progresso técnico
e cientifico da sociedade nos ultimos anos. De acordo com Schlemmer, Oliveira e
Menezes (2021), sdo justamente a técnica e a tecnologia que facilitam a hibridizar
esses diferentes mundos —fisico, bioldgico e digital que corrobora na aprendizagem e,
desta forma, se prolonga para além dos muros das instituicdes escolares, das paredes
do espaco escolar e do proprio conceito de aula, em fluxos por meio de inUmeras
plataformas digitais que oportunizam um habitar atépico do ensinar a ensinar e do
aprender, instigando-nos, entdo, para a constru¢cdo da aprendizagem em uma
Educacao OnLIFE.

De acordo com Schlemmer, Di Felice e Serra (2020), a expressdo OnLIFE
refere-se a nova vivéncia na contemporaneidade hiperconectada aos produtos
midiaticos, na qual ndo faz mais sentido questionar se estamos em um mundo no
modo on-line ou off-line. Essa expressao aparece no documento “The OnLIFE
Manifesto: Being Human in a Hyperconnected Era”, supervisionado pelo filésofo

italiano Luciano Floridi, como desfecho de pesquisas e debates desenvolvidos por
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uma equipe de pesquisadores que representam inimeras esferas da vida humana
(Floridi, 2015).

Para uma Iniciativa Educacional OnLIFE na era da educacdo em rede néo se
restringe ao uso das TDIC nas préticas pedagdgicas como meios para a transmissao
de contetudo das aulas em espacos virtuais e, sim, em aproveitar os diferenciados
espacos e tempos proporcionados pelas TDIC e as redes de conexdo, para a
produgédo do conhecimento em atividades colaborativas e compartilhadas entre os
atores do processo educativo.

A reformulacdo das praticas pedagdgicas implica na necessidade de
desenvolver letramentos essenciais para os estudantes. Esses multiletramentos sdo
necessarios para que possam atuar com criticidade em uma sociedade em que a
informacdo é disseminada por meio de diferenciados meios semidticos de modo a
refletir e influenciar diversificados contextos culturais (Santos; Karwoski, 2018).

Neste estudo, toma-se como fundamento a pedagogia dos multiletramentos
que valoriza e incorpora “géneros textuais cotidianos na vida escolar” (Santos;
Karwoski, 2018, p. 172). A Pedagogia dos multiletramentos foi afirmada nos anos
1990 em uma reunido do New London Group?, nos EUA, um grupo de pesquisa na
area de letramento, objetivando “discutir a imprescindibilidade de fomentar agdes de
valorizacdo das culturas locais, e insercdo dos mais variados géneros textuais que
haviam surgido no entorno da escola através das mudangas sociais” e da evolugao
das TDIC (Santos; Karwoski, 2018, p. 172). Para esses autores, com o advento das

TDIC, os recursos multimodais se ampliaram e trouxeram a expansao dos géneros

1 Os autores do NLG (1996) sé&o profissionais da educagdo que se reuniram no més de setembro no
ano de 1994 em New London, Estados Unidos, para discussdes sobre aspectos da pedagogia da
alfabetizacdo naquele momento. Dessa forma, esse grupo trabalhou em parceria focando na tenséo
pedagdgica ao discutir modelos de ensino, diversidade cultural e linguistica. Esse Grupo era constituido
pelos seguintes pesquisadores: Courtney Cazden, Harvard University, Graduate School of Education,
EUA; Bill Cope, Instituto Nacional de Linguas e Alfabetizacdo da Austrélia, Centro de Local de
trabalho,Comunicacao e Cultura, Universidade de Tecnologia de Sydney, e Universidade James Cook
de North Queensland, Austrdlia; Norman Fairclough, Centro de Linguagem na Vida Social, Lancaster
University, Reino Unido; Jim Gee, Centro Hiatt para Educacao Urbana, Universidade Clark, EUA; Mary
Kalantzis, Instituto de Estudos Interdisciplinares, Universidade James Cook de North Queensland,
Austrdlia; Gunther Kress, Instituto de Educacgédo, Universidade de Londres, Reino Unido; Allan Luke,
Escola de P6s-Graduacgdo em Educacéo, Universidade de Queensland, Australia; Carmen Luke, Escola
de Pos-Graduagdo em Educacéo, Universidade de Queensland, Australia; Sarah Michaels, Centro Hiatt
para Educacdo Urbana, Clark University, EUA; Martin Nakata, Escola de Educacdo, Universidade
James Cook de North Queensland, Australia.
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textuais, com “textos multissemidticos, possuindo recursos orais, visuais, tateis, etc.,
utilizados com frequéncia pelos atuais alunos através das tecnologias moveis,
devendo ser um objeto de ensino da leitura e escrita” (Santos; Karwoski, 2018, p. 172).

A aproximagéo da escola ao mundo digital pode contribuir para avangos na
educacdo. Assim, a utilizacdo de aplicativos por discentes em seu cotidiano pode
viabilizar ampliar o espaco educacional e contribuir para a comunicacdo e a
construcdo do conhecimento em diferentes areas. A necessidade de adequacado do
processo educativo as novas exigéncias do mundo globalizado e conectado, para
atender as necessidades dos alunos da atualidade, tem exigido das instituicdes de
ensino e dos docentes pensarem e realizarem um processo de ensino e aprendizagem
que acompanhe o avanco tecnoldgico. Entretanto, necessério se faz um olhar critico
aos interesses Big Tech, aos algoritmos de coleta de dados dos usuérios utilizados
pelos aplicativos, sites, redes sociais etc. (Gir6-Gracia; Sancho-Gil, 2022).

Nesse cenario, pode-se explorar a integracdo de recursos tecnologicos nas
aulas. Segundo Santos e Karwoski (2018), fazer uso critico da cultura midiatica é
imprescindivel, para que 0s alunos possam ter interesse em aprender os conceitos
estudados e em outros inerentes e afins. Que ocorra uma aprendizagem com
significado, a qual tem sido debatida no sentido de o estudante ter autonomia, o que
se pode ser auxiliada por meio de metodologias de ensino em que o aluno participe
ativamente.

De acordo com Moran (2018), as metodologias ativas propiciam aos discentes
gue se envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham que avaliar
e tomar decisbes, vivendo novas possibilidades de desenvolver a iniciativa e a

autonomia. Para Bacich e Moran (2018, p. 4),

Metodologias Ativas s8o estratégias de ensino centradas na participacao
efetiva dos estudantes na construcdo do processo de aprendizagem, de
forma flexivel, interligada e hibrida. As metodologias ativas, num mundo
conectado e digital, expressam-se por meio de modelos hibridos, com muitas
combinagBes. A juncdo de metodologias ativas com modelos flexiveis e
hibridos traz contribuicdes importantes para o desenho de solugdes atuais
para os aprendizes de hoje.

Conforme os autores, essas metodologias podem possibilitar aos discentes
aprender de modo colaborativo. Segundo Moran (2018), a Aprendizagem Baseada
em Projetos (ABP) possibilita aos estudantes um trabalho colaborativo na realizagéo

de projetos que envolvam elementos de suas vivéncias, por meio da resolucéo de
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problemas identificados pelos alunos e solucionados de forma interdisciplinar. Sendo
assim, essa metodologia viabiliza o desenvolvimento de “habilidades de pensamento
critico, criativo e a percep¢ao de que existem varias maneiras para a realizacdo de
uma tarefa, tidas como competéncias necessarias para o século XXI” (Moran, 2018,
p. 61), pois oportuniza aos alunos desempenharem percursos variados no
desenvolvimento de um projeto.

Como afirmam Bacich e Moran (2018), os instrumentos proporcionados via
internet, particularmente ferramentas colaborativas da Web, s&ao dispositivos
tecnolégicos que podem auxiliar os profissionais da educacdo que utilizam ou
pretendem utilizar a aprendizagem baseada em projetos. As tecnologias que
possibilitam trabalhar de modo colaborativo e a¢des sincronas sao recursos que
proporcionam a autonomia dos alunos. Dentre essas tecnologias, estéo os aplicativos:
WhatsApp e Padlet, os quais possibilitam criar ambientes e adapta-los para o
desenvolvimento de um Projeto On-line de Lingua Inglesa em que os alunos possam
desenvolver atividades colaborativas e compartilhadas.

Assim, ao considerar a pedagogia de multiletramentos e a aprendizagem
baseada em problemas, toma-se como primordial para este estudo, os pontos de
intersecao existentes. Nessa pedagogia a aprendizagem pode ser construida em
situacdes em que se dé a interacdo entre alunos e alunos e entre alunos e docentes,
levando-se em conta a pluralidade de letramentos, o compartihamento e a
colaboracéo, a valorizacdo dos conhecimentos pré-existentes dos alunos. Intenta-se
uma aprendizagem com significado, com integracdo das TDIC nos processos de

ensino e aprendizagem, o que levou a formulacdo do problema desta pesquisa.

1.1PROBLEMA DE PESQUISA

No mundo globalizado, o aprendizado da lingua inglesa se evidencia como
fundamental para a incluséo dos estudantes em relagéo a diversidade das formas de
comunicacdo na sociedade. De acordo com Gimenez et al. (2015), a lingua inglesa &
empregada em momentos que envolvem falantes de linguas diferentes e, desta forma,
h& perspectiva que a lingua inglesa tenha alcance mundial. Sendo assim, os autores

salientam que as razdes para aprender a lingua inglesa necessitam englobar a
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relevancia da comunicacdo com outros falantes do inglés que ndo sao nativos de
paises que falam essa lingua.

Silva (2019) menciona sobre a importancia do aprendizado da lingua inglesa
por diferenciadas formas, ou seja, considerando aspectos multifacetados desse
idioma para que possam aprender essa lingua sem estarem presos a modelos,
admitindo as competéncias interculturais inerentes as relacées humanas.

Segundo Liz (2015), as ferramentas tecnolégicas podem contribuir na
aprendizagem de linguas estrangeiras nas escolas pelos alunos. De acordo com suas

palavras:

[...] O fato de que o ensino de linguas estrangeiras nas escolas sofre uma
defasagem em relacéo as habilidades orais, uma vez que o trabalho da
maioria dos professores concentra-se na forma escrita (leitura e escrita) da
lingua, apresenta-se como a principal justificativa para ado¢do de
ferramentas tecnolégicas, as quais propiciem insumos de producéo oral (Liz,
2015, p. 11).

Os estudantes do ensino médio, nas aulas de Lingua inglesa, poderiam
participar e realizar atividades envolvendo contetdos programaticos dessa disciplina
com mais interesse e empolgacao se as praticas pedagodgicas fossem re(elaboradas)
com emprego de metodologias de ensino em que pudessem atuar com autonomia e
de forma ativa em diferenciados espacgos presenciais e virtuais, por meio de
aplicativos, considerando a pedagogia dos Multiletramentos. As tecnologias tém um
impacto no processo educacional, pois exigem que os profissionais da educacao
estejam atualizados em relacdo aos meios tecnolégicos que podem utilizar em suas
aulas de acordo com disponibilidade e objetivos (Santos; Karwoski, 2018).

As tecnologias sdo mencionadas na legislacdo. A Lei n° 13.415, de 16 de
fevereiro de 2017, dentre outras atribui¢cdes, instituiu a Politica de Fomento a
Implementacao de Escolas de Ensino Médio em Tempo Integral. De acordo com o Art.
3° desta Lei, a Lei n® 9.394/96, passa a vigorar com o Art. 35-A, o qual estabelece que
a BNCC “definira direitos e objetivos de aprendizagem do ensino médio, conforme
diretrizes do Conselho Nacional de Educagdo” nas areas do conhecimento: ‘| -
linguagens e suas tecnologias; Il - matematica e suas tecnologias; Ill - ciéncias da
natureza e suas tecnologias; IV - ciéncias humanas e sociais aplicadas” (Brasil, 2017).

Mais especificamente, no que se refere a aprendizagem de linguas

estrangeiras, 0 § 4° determina que:

Os curriculos do ensino médio incluirdo, obrigatoriamente, o estudo da lingua
inglesa e poderdo ofertar outras linguas estrangeiras, em carater optativo,
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preferencialmente o espanhol, de acordo com a disponibilidade de oferta,
locais e horarios definidos pelos sistemas de ensino (Brasil, 2017).

Além disso, esse Art. 35-A estabelece em seu 8§ 8° sobre metodologias de
ensino, conteudos e formas de avaliacdo aplicadas no ensino médio nas redes de
ensino que envolvam “atividades tedricas e praticas, provas orais e escritas,
seminarios, projetos e atividades on-line” de maneira que o educando, ao final do
ensino médio, demonstre: “| - dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos que
presidem a producdo moderna; Il - conhecimento das formas contemporaneas de
linguagem” (Brasil, 2017).Também ficou instituida, por meio da Lei n°® 13.415/2017,
Art. 13, pelo Ministério da Educacgao, a “Politica de Fomento a Implementagao de
Escolas de Ensino Médio em Tempo Integral.”

De acordo com o Guia Digital do Programa Nacional do Livro e do Material
Didatico (PNLD) 2021: para o aprendizado da lingua inglesa sdo necessarias
habilidades de adaptacdo as mudancas, tanto por parte dos docentes quanto dos
estudantes (Brasil, 2021). Nessa nova perspectiva, o Ensino Médio, por meio de suas
especificidades, traz desafios, implicando em adequacdes para oferecer uma
educacdo de qualidade voltada a principios em que 0s alunos sejam protagonistas
nos estudos com responsabilidade por sua formacéao (Brasil, 2021).

Nessa nova estruturacdo do ensino médio, pretende-se uma educacao
abrangendo distintas maneiras de aprendizagem, visando ao desenvolvimento dos
alunos em metodologias que possibilitem maior comprometimento com os estudos, as
quais estejam fundamentadas em uma visdo centrada na formacéao integral desses
estudantes. Nessa direcdo, a BNCC, que traz orientagbes curriculares para a
Educacédo Basica, sugere o desenvolvimento de préaticas pedagdgicas diversificadas
que se afastem do estilo conteudista de producdo de conhecimento e de aulas
expositivas, para que o saber nao fique centrado apenas no docente. De acordo com
o Guia Digital PNLD 2021, vislumbra-se um cenario em que outros estilos e praticas
pedagogicas necessitam ser implementados (Brasil, 2021).

A escola, mais do que nunca, precisa acolher as juventudes visando a
promocao e a garantia dos direitos de aprendizagem de seu corpo estudantil,
ou seja, proporcionar a ele a possibilidade de desenvolvimento por meio de
uma educacao que extrapola a formacao intelectual e se efetiva de maneira
integral quando da oferta de estimulos relacionados a aspectos fisicos,
sociais, emocionais e culturais, considerando a diversidade dos jovens das
escolas do mundo contemporaneo (Brasil, 2021, p. 13).
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Nesse cenario, este estudo considera praticas pedagogicas no ensino da
Lingua inglesa, fundamentando-se na Pedagogia dos Multiletramentos e na
Aprendizagem Baseada em Problemas, por meio de um Projeto On-line de Lingua
Inglesa, com alunos do 2° e 3° anos do ensino médio de uma escola da rede estadual
mineira de educacdo. Esse projeto prevé interacdes e realizacdo de atividades
colaborativas e compartilhadas, escritas e orais, utilizando-se dos aplicativos Padlet e
WhatsApp. As questbes norteadoras deste estudo séo:

a) Praticas de multiletramentos em produc¢éo com o género pdster, por meio de

atividades pedagogicas, de forma colaborativa e compartilhada, em grupos, em

um aplicativo de interacdo que possibilita a construcdo de posteres, podem
auxiliar na aprendizagem dessa lingua no ambito de um projeto realizado on-
line?

b) A producédo do género poster multimodal em lingua inglesa pode promover

a interacdo, comunicacao, planejamento, divisdo de tarefas, responsabilidade,

pontualidade e autonomia dos alunos participantes de um Projeto On-line de

Lingua Inglesa?

c) A pratica de multiletramentos na aprendizagem de lingua inglesa no

desenvolvimento de atividades de forma colaborativa e compartilhada por meio

do aplicativo utilizado estdo relacionadas a préopria evolucéo tecnolégica digital
da sociedade?

d) Em aulas de lingua inglesa, o desenvolvimento de praticas pedagdégicas que

integrem aplicativos de interacdo pode trazer riscos aos estudantes e

docentes?

e) Em aulas de lingua inglesa, com praticas de multiletramentos com o0 uso

dessas tecnologias digitais, quais as limitagcdes podem ser enfrentadas?

A valorizacao dos saberes preexistentes dos alunos, aliados ao conhecimento
produzido na escola, pode contribuir para uma formacéo para a pratica da cidadania
(Brasil, 2021).
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1.20BJETIVOS DA PESQUISA

O objetivo geral é compreender e discutir desafios ao estudar a lingua inglesa
no ensino médio por meio da producdo do género poéster multimodal, voltado ao
desenvolvimento de multiletramentos, a partir de uma experiéncia concreta com uso
de aplicativos de interacdo como suportes:

Assim, foram definidos os seguintes objetivos especificos:

a) Compreender as relacdes entre o estudo de lingua inglesa e as TDIC;

b) Diagnosticar os conhecimentos dos alunos pesquisados em relacdo a lingua
inglesa, as tecnologias na aprendizagem dessa lingua e as diferenciadas
formas que utilizam para aprender a lingua inglesa;

c) Avaliar desenvolvimento do Projeto On-line de Lingua Inglesa com base na
producédo do género pbster em lingua inglesa, apresentacdo dos alunos,

participacdo nas atividades, interacao colaborativa, dentre outros aspectos.

Assim, para alcancar os objetivos propostos nesta investigacdo, 0 percurso
metodoldgico da pesquisa, mais bem especificado na sec¢do 3, engloba além do
estudo bibliografico sobre a tematica em questdo, uma pesquisa de campo, com
realizacdo de um Projeto On-line de Lingua Inglesa para discentes do 2° e 3° anos do
ensino médio, em uma rede estadual de educacdo de uma cidade localizada no sul

do estado de Minas Gerais.

1.3 ESTRUTURA DA TESE

Além desta introducgéo, esta tese estd assim estruturada. Na se¢éo 2 estdo as
consideracOes tedricas que abordam pedagogia dos multiletramentos, iniciativa
educacional OnLIFE, tecnologias na educacao e sua importancia nos processos de
ensino e aprendizagem dos alunos, as metodologias ativas de ensino e as TDIC,
estudo da lingua inglesa e as tecnologias digitais e a multimodalidade e os géneros

textuais.
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Na secdo 3 é descrita a metodologia da pesquisa, apresentando o contexto da
pesquisa, as tecnologias utilizadas como suportes em oficinas do projeto on-line de
lingua inglesa, sobre o planejamento das atividades, como se deu a geracao de dados,
sobre as oficinas de lingua inglesa, a ética da pesquisa e a metodologia de andlise
dos dados coletados.

A secdo 4 apresenta o Projeto On-line de Lingua Inglesa, mostrando as
analises do questionario 1 e a descri¢do das oficinas realizadas para estudos da lingua
inglesa por alunos participantes deste estudo.

Na sec¢do 5, estudos da lingua inglesa e as TDIC estdo as analises dos dados
coletados no questionario 2 com base em categorias tematicas, tendo por base o0s
estudos tedricos realizados nesta investigacao.

Na secdao 6, estdo as consideracdes finais.



2 CONSIDERACOES TEORICAS

A fundamentacdo desta tese apresenta um estudo tedrico que aborda a
Pedagogia dos Multiletramentos (NLG, 1996), que reconhece a multiplicidade de
linguagens presentes nas diferentes culturas; a Iniciativa Educacional OnLIFE (Floridi,
2015), que apresenta sobre as tecnologias na educacao, discutindo a necessidade de
uma flexibilidade no ensino, frente aos recursos tecnolégicos. Além disso, traz a
subsecdo tecnologias na educacao (Valente, 2014; Rodrigues; Almeida, 2023;
Almeida, 2020) a necessidade da integracéo das tecnologias digitais em metodologias
de ensino, salientando sobre os desafios diante da plataformizagcéo da educacéao.

Na subsecdo Metodologias ativas de ensino e as TDIC (Bacich; Moran, 2018;
Bender, 2014; Moran, 2018; Valente, 2014) sdo apresentadas metodologias ativas
que podem ser integradas as tecnologias digitais. A subse¢do Estudo da Lingua
Inglesa e as Tecnologias Digitais traz a relagéo linguagem e ensino e aprendizagem
da lingua inglesa e as tecnologias digitais, ressaltando a importancia dessas,
ferramentas tecnoldgicas na flexibilizacdo de metodologias de ensino e aprendizagem
desse idioma.

A subsecéo A multimodalidade e os Géneros Textuais aborda conceituagdes
de multiletramentos e géneros textuais, e a importancia de se trabalhar com os alunos,

em aulas de lingua inglesa, propondo diferenciadas atividades.

2.1 PEDAGOGIA DOS MULTILETRAMENTOS

A pedagogia dos multiletramentos tem como objetivo os letramentos
inovadores, considerando-os como praticas sociais, 0 que admite a importancia de
reconhecer letramentos multiplos, diversificados em razdo de espacos e tempos, e a
alteracdo de poder que implicam em algumas ag¢fes dominantes, outras
marginalizatérias on-line ou resistentes. Nesse contexto, essa Pedagogia tem como
foco a producéo de sentidos, de acordo com o contexto e diversificados em relagédo a
outros contextos (Liberali, 2022).
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Os multiletramentos dao importancia “a multiplicidade de canais de
comunicacado, de midias e de recursos semiéticos e a crescente diversidade cultural
da sociedade atual”’. Constitui-se entdo, uma teoria da semiose que retribui aos
interesses de sujeitos localizados socialmente, constituidos culturalmente e
historicamente (Liberali, 2022, p. 132).

As préaticas pedagogicas mediadas pelas mdltiplas midias, tém como
caracteristica principal a multiplicidade de maneiras de comunicar e significar,
fundamentadas na multimodalidade que comporta uma variedade cultural de modo
expandido. Dessa forma, as inUmeras midias digitais sdo o alicerce para o
entendimento de que ha artefatos que possibilitam produzir, recriar e transmitir de
diferentes modos (Liberali, 2022).

Diante das diferenciadas maneiras de se comunicar, “a multimodalidade tem
atraido a atengdo de pesquisadores nas diferentes esferas do conhecimento”,
especificamente frente aos avancos das TDIC (Barbosa; Araujo; Aragao, 2016, p.
625). Referindo ao percurso histérico do termo multimodalidade, esses autores
mencionam quando era utilizado no campo da psicologia, para explicar como as
pessoas reagiam aos diferentes sentidos. Posteriormente, o termo foi ampliado e
adentrou no campo da linguistica.

O termo “multimodalidade” foi adotado em estudos de Linguistica Aplicada,
podendo ser utilizado em estudos de linguagem e educacdo. Nesse contexto,
multimodalidade constitui-se no uso integrado de diferenciados recursos para a
comunicacdo, quais sejam: sons, imagem, linguagem [texto verbal], e mdusica
empregados em eventos comunicativos e textos multimodais, sendo que esses
recursos sao utilizados de forma a uns complementarem os outros (Barbosa; Araujo;
Aragéo, 2016).

Essa pluralidade possibilita o estudo em areas diferenciadas de maneira
integrada. Desta forma, a relacdo entre as tecnologias digitais e os significados
planejados é essencial para a escolha dos materiais a serem utilizados e construidos
pelos alunos. Dentre inmeros artefatos utilizados para constituir significado ao que
se estuda estdo textos novos que exigem recursos semioticos, tais como: escrita de
textos, videos, audios, tratamento da imagem e edicdo, desta maneira, as

multimodalidades. Nesse viés, a multimodalidade passa a ser essencial por focar em
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diversos recursos semiéticos escolhidos por aqueles que produzem os textos, de
acordo com o contexto (Liberali, 2022).

Tais recursos tém efeitos cognitivos, sociais e culturais especificos e séo
usados na comunicacdo e representacdo, pois possuem significagdo em seus
espacos culturais. Sendo assim, esses meios de significar passam a ser reproduzidos
pelos usuarios para a abrangéncia de aspectos culturais variados. Assim, a
multiculturalidade pde seu foco em uma pluralidade de modos de saberes e meios de
relaciona-los entre si (Liberali, 2022).

O trabalho com os inidmeros campos de acdo proporciona reconhecer a
multiplicidade de conhecimentos e de percepcdes distintas a respeito da dignidade
humana e sobre o planeta. Nesse sentido, é preciso reconhecer que existe um
conjunto de textos hibridos de diferenciados letramentos e de campos diferentes que
rodeiam nossa vida e podem pressupor que, ao serem produzidos, houve escolhas
pessoais e politicas (Liberali, 2022).

Santos e Karwoski (2018, p. 174) afirmam que “os multiletramentos possuem
uma estrutura colaborativa, que predisp6e uma didéatica interativa, valorizando a
cultura local e as mais variadas formas da linguagem cotidiana”. Sendo assim, a
inclusdo do multiletramento no contexto escolar proporciona aos docentes da
educacdo basica refletirem sobre sua atuacdo nos processos de ensino e
aprendizagem, possibilitando uma pratica pedagdégica de interacao dos alunos em que
atua como mediador de reflexdes construidas em grupo (Santos; Karwoski, 2018).

Dessa maneira, a construcdo da aprendizagem se da de modo simultaneo ao
relacionar as atividades realizadas pelos alunos com os conhecimentos construidos
historicamente. Sendo assim, o aparecimento de didaticas inovadoras por meio da
Pedagogia dos Multiletramentos subsidia e fomenta os processos de ensino e
aprendizagem, diante da utilizacdo de textos multimodais, o que conduz a beneficios
para os alunos por meio do progresso do ensino, e 0s torna protagonistas da
aprendizagem (Santos; Karwoski, 2018).

Nessa perspectiva, “[...] a insercdo de textos hibridos do seu cotidiano para o
espaco didatico por meio das novas tecnologias, oportuniza a proje¢do de designs
futuros, pautados na integracdo curricular orientada pedagogicamente no
multiletramento” (Santos; Karwoski, 2018, p. 174). Ainda acerca da multiplicidade de

linguagens:
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Permeada pela globalizacdo, a sociedade contemporanea organizada em
redes, vislumbra em suas faces a multiplicidade de linguagens, marcada
pelas variadas interagfes de recursos textuais, numa perspectiva de
multimodalidade. Integrando num mesmo texto imagem, &udio, video,
graficos etc, o multiletramento tem crescido e se mostrando de forma
substancial aos meios comunicativos, através da multiplicidade de culturas,
sendo imprescindivel a consolidagdo de uma nova pedagogia, capaz de unir
tal conjuntura a fortalecer processos educacionais, pautados na valorizacao
do conhecimento oportunizado aos alunos por meio de suas experiéncias
sociais (Santos; Karwoski, 2018, p. 177).

Dessa maneira, € Iimportante a Pedagogia dos Multiletramentos na
concretizacdo de um ensino centralizado no discente, seguindo novas maneiras de
producéo do conhecimento com uso de textos hibridos, objetivando a valorizacao das
diversas formas de construcdo de aprendizagem, legitimado o uso das TDIC e
consolidacdo de didaticas em tal perspectiva. Nesse viés, a Pedagogia dos

Multiletramentos integrada as novas tecnologias podem proporcionar:

[...] a formacédo continuada, uma vez que esta, contribui para a construgéo
indentitaria profissional do corpo docente, além da transformacéo e exercicio
de sua préatica pedagogica. Tal unido e valorizacdo dos multiletramentos
possibilitam a consolidacdo eficiente do fazer didatico. Ao qual o professor
formado continuamente, apropriando-se da cultura digital associada a
flexibilidade e saberes docentes, buscara na pratica cotidiana de seus alunos
o fortalecimento do processo de ensino e aprendizagem (Santos; Karwoski,
2018, p. 178).

A Pedagogia dos multiletramentos € uma tentativa de ampliar a compreensao
da alfabetizacdo e do ensino e aprendizagem da alfabetizacdo de maneira a incluir

uma multiplicidade de discursos. Nessa pedagogia buscou-se enfatizar dois aspectos:

[...] alargar a ideia e 0 @mbito da pedagogia da alfabetizacdo para dar conta
do contexto das nossas sociedades cultural e linguisticamente diversas e
cada vez mais globalizadas, das mdltiplas culturas que se inter-relacionam e
da pluralidade de textos que circulam.

[...] dar conta da crescente variedade de formas de texto associadas as
tecnologias de informacdo e multimidia. Isto inclui a compreenséo e o controle
competente de formas representacionais que estdo se tornando cada vez
mais significativas no ambiente geral de comunicagao, como imagens visuais
e sua relacdo com a palavra escrita - por exemplo, design visual em
editoracdo eletrbnica ou a interface de recursos visuais e significado
linguistico em multimidia (NLG, 1996, p. 61, tradugdo nossa).

De acordo NLG (1996), a diversidade cultural e subcultural € ampliada pelos
canais de comunicagao que possibilitam condi¢cdes de aprendizagem que subsidiam
a participacao social, o que implica a observancia das diferencas de lingua, cultura e

género que podem ser barreiras para o sucesso educativo. Nesse sentido, podem
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impactar na pedagogia da alfabetizacdo. Nesse contexto, 0 NLG (1996) questionou:
‘0 que apropriado para todos no contexto dos fatores cada vez mais criticos da
diversidade local e da ligagao global?”

Quando o NLG se reuniu em 1994, o propdsito era discutir as relagdes entre as
novas maneiras de comunicacédo e a modificacdo na utilizacdo de texto em espacos
de trabalhos remodelados. O objetivo era discutir a questdo mais ampliada dos
objetivos da educacao, em especifico da pedagogia da alfabetizacdo. Desta forma, a
intencdo era a reunido de diferentes ideias provenientes de varios dominios de paises
de lingua inglesa. A preocupacéo principal era a questédo das perspectivas de vida no
gue tange a ordem cultural e moral mais ampliada da pedagogia da alfabetizacéo
(NLG, 1996).

Nesse contexto, a intencdo era refletir sobre as premissas essenciais da
pedagogia da alfabetizacdo, com base nos resultados sociais dos processos de
aprendizagens de linguas, objetivando influenciar préaticas pedagodgicas que
proporcionam o desenvolvimento de conhecimentos e competéncias pelos estudantes
a fim de conseguirem alcancar suas aspiracoes. Esse grupo concordava que em cada
um dos paises que falava a lingua inglesa, de onde eram originarios, o que 0s
estudantes necessitavam aprender estava em mudanca, pois ndo existia uma lingua
inglesa Unica e canbnica que deveria ser ensinada, visto que havia evidéncia de
diferencas culturais e mudangas nos meios de comunicacdo que denotavam a
necessidade de discussdes sobre a pedagogia da alfabetizacdo que estava
transformando de modo radical (NLG, 1996).

Os resultados das discussdes empreendidas no NLG poderiam ser resumidos
em uma Unica palavra, multiletramento. Essa palavra representava dois argumentos
relevantes em se tratando da ordem institucional, cultural e global: “a multiplicidade
de canais de comunicacdo e meios de comunicacdo, e a importancia crescente da
diversidade cultural e linguistica” (NLG, 1996, p. 63).

Uma pedagogia de multiletramentos, pelo contrario, centra-se em modos de
representacdo muito mais amplos do que apenas a linguagem. Estes diferem
de acordo com a cultura e o contexto e tém efeitos cognitivos, culturais e
sociais especificos. Em alguns contextos culturais — numa comunidade
aborigine ou num ambiente multimédia, por exemplo — o modo visual de
representacdo pode ser muito mais poderoso e intimamente relacionado com
a linguagem do que a “mera alfabetiza¢do” alguma vez seria capaz de permitir
(NLG, 1996, p. 64).
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Os multiletramentos também constituem um estilo diferenciado de pedagogia,
em que a linguagem e outras maneiras de significados séo recursos representacionais
dindmicos, sendo construidos de modo constante por meio de seus USUArios a
proporcdo que trabalham para obter os seus inimeros objetivos culturais. Assim,
emergiram dois argumentos essenciais: “a crescente multiplicidade e integracao de
modos significativos de construcdo de significado, onde o textual também esta
relacionado com o visual, o sonoro, o espacial, 0 comportamental, e assim por diante”
(NLG, 1996, p. 64) e a utlizacdo do termo multiletramentos como forma de
concentracao das discussodes nas realidades diante “do aumento da diversidade local

e da conectividade global.” O NLG (1996, p. 64), nesse periodo, ja entendia que:

Lidar com diferencas linguisticas e culturais tornou-se agora central para a
pragmatica da nossa vida profissional, civica e privada. A cidadania eficaz e
o trabalho produtivo exigem agora que interajamos eficazmente utilizando
multiplas linguas, mudltiplos ingleses e padrdes de comunicagcdo que
atravessam mais frequentemente fronteiras culturais, comunitarias e
nacionais. Quando a proximidade da diversidade cultural e linguistica € um
dos fatos-chave do nosso tempo, a prépria natureza da aprendizagem de
linguas mudou.

Com esse proposito, a diversidade linguistica e cultural pode constituir-se em
um recurso de sala de aula similar a um recurso social na criacado de diferenciados
espacos civicos e novas noc¢des de cidadania. Isto €, além de servir para uma melhoria
nos servicos que os profissionais da educacao prestam as classes menos favorecidas,
essa orientacdo pedagdgica pode produzir beneficios para todos os envolvidos na
educacdo. O NLG (1996) considera que essa pedagogia pode desencadear em um
efeito benéfico cognitivo para todas as criancas, em uma pedagogia que privilegie o
pluralismo cultural e linguistico.

Quando os alunos justapdem diferentes linguas, discursos, estilos e
abordagens, ganham substancialmente em capacidades metacognitivas e
metalinguisticas e na sua capacidade de refletir criticamente sobre sistemas
complexos e as suas interagbes (NLG, 1996, p. 69).

Além disso, o uso da diversidade de formas simbdélicas "ndo deve encobrir
conflitos reais de poder e interesses” (NLG, 1996, p. 69). Com base na diversidade e
na historia, pode-se transformar os espacos e seus significados, desde o conteudo
mais amplo dos direitos publicos e responsabilidade até pormenores curriculares e
institucionais da pedagogia da alfabetizacdo. A proporcdo que as diferencas
subculturais passam a ser mais significativas, ocorre uma “invasao crescente de

espacos privados pela cultura dos meios de comunicacdo de massa, pela cultura
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global de mercadorias e pelas redes de comunicagao e informagéao” (NLG, 1996, p.
70).

Nesse contexto, os pesquisadores do NLG (1996) questionaram quais eram as
contribuicdes possiveis das instituicbes escolares no sentido de contribuir, o que ja
faziam e o que se podia fazer nos espacos escolares. As instituicdes escolares sempre
tiveram um papel essencial na determinacdo de possibilidades de vida aos
estudantes. As instituicdes escolares regulam o acesso aos discursos em determinado
nicho social, por meio do capital simbdlico, que possui valor no acesso a
empregabilidade, ao poder politico e ao reconhecimento da cultura. A proporcéao que
esses trés dominios da atividade social foram alterados, as funcbes e as
responsabilidades das instituicdes escolares necessitam ser alteradas.

Esses pesquisadores do NLG (1996) defenderam a necessidade de mudanca
na reconfiguracdo das relacdes existentes em ambito local e global. Assim, para
serem considerados importantes na educacdo, os processos de aprendizagem
necessitam de angariar as subjetividades diferenciadas, como: intencdes, interesses,
propdsitos e compromissos que o0s estudantes trazem com eles para a construc¢ao do
conhecimento. Assim, o curriculo necessita integrar essas mudancas admitindo essas
diferenciadas subijetividades e linguagens, registros e discursos, e usa-los como
recurso para a aprendizagem dos alunos.

Mudar as escolas e a alfabetizacdo escolar é um propésito narrativo e muito
amplo. Sendo assim, uma questédo especifica, uma fatia critica de um projeto social.
Entretanto, existe um limite que as instituicdes escolares necessitam alcancar e 0s

guestionamentos colocados pelo NLG (1996, p. 72) séo:

0 que contara para o0 sucesso no mundo do futuro iminente, um mundo que
pode ser imaginado e alcancado? A questao mais restrita é: como podemos
transformar gradualmente os resultados alcancaveis e adequados da
escolaridade? Como complementamos o que as escolas ja fazem?

Nao se pode refazer o mundo por meio da escolaridade, mas pode-se fazer por
meio da pedagogia que constréi “no microcosmo um conjunto transformado de

relagdes e possibilidades para futuros sociais, uma visao que é vivida nas escolas”.

Isto pode envolver atividades como a simulagéo de relacfes de trabalho de
colaboracdo, compromisso e envolvimento criativo; utilizar a escola como
local de acesso e aprendizagem aos meios de comunicac¢ao social; reivindicar
0 espaco publico da cidadania escolar para diversas comunidades e
discursos; e criar comunidades de alunos que sejam diversas e que respeitem
a autonomia dos mundos da vida (NLG, 1996, p. 72-73).
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A metalinguagem busca a identificacao e explicacdo das diferencas existentes
entre os textos, e estabelece relacdes entre essas diferencas e os contextos da cultura
e da situacao em que funcionam. A metalinguagem, nao objetiva ditar regras, formar
padrbes de corre¢do ou proporcionar privilégios em alguns discursos para empoderar

0s estudantes.

2.2 A MULTIMODALIDADE E OS GENEROS TEXTUAIS

A comunicacao entre as pessoas é realizada por meio de elementos linguisticos
ou ndo linguisticos, sendo que o0s comportamentos estabelecidos socialmente
subsidiam a comunicacéo. Nessa relacdo estabelecida entre o comportamento social
e a comunicacgao, no ambito da semiotica social, 0 que importa é a maneira como as
pessoas utilizam os recursos semidticos na elaboracdo de artefatos ou eventos
comunicativos e na sua interpretacao (Kress; Leeuwen, 2006). A linguagem, por sua
vez, segundo Halliday (1979), consiste em um fendmeno inserido em um contexto,
tendo como foco de estudo tanto seu produto final quanto seu processo complexo de

construcdo, sendo, portanto, parte da semiotica social.

A lingua é o principal canal pelo qual se transmitem os modelos de vida, pelo
gue se aprende a atuar como membro de uma ‘sociedade’- dentro e através
de diversos grupos sociais, a familia, o bairro, e assim sucessivamente - e a
adotar sua ‘cultura’, seus modos de pensar e de atuar, suas crengas e Seus
valores (Halliday, 1979, p. 18).

Para esse autor, a linguagem € composta por recursos incluindo situagdes e
variedades de registro, ou seja, o proprio sistema linguistico. A lingua é utilizada na
producdo de sentido a qual atua juntamente com recursos semioticos que Sao
utilizados de acordo com interesses de quem fala ou escreve e na recepcéo de quem
ouve ou |é.

Conforme entendimento de Costa (2011), houve mudancas em relagdo aos
estudos sobre coeréncia e coesdo textual. Nos anos 1980, os estudos abordaram o
processamento textual (construcao e entendimento), no campo da cogni¢cao. Nos anos
1990, os estudos se relacionaram as tipologias de textos e géneros textuais. De
acordo com Oliveira (2012), estudos relacionados aos géneros textuais passaram a

ser mais notados no Brasil, com a publicacdo dos Parametros Curriculares Nacionais
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(PCN) (1998), que referiu a producdo de conhecimento da lingua portuguesa e da

lingua inglesa. Para essa autora,

[...] nas aulas de LE, é necessario repensar, por exemplo, as praticas de
repeticdo ou de reproducdo de modelos, cristalizadas pelo audiolingualismo,
e inserir 0 aluno em contextos reais de uso da LE com base em uma
perspectiva enunciativa, ou seja, voltada para os aspectos comunicativos e
persuasivos da linguagem (Oliveira, 2012, p. 309).

Mais recentemente, a Linguistica Textual que tinha por objeto de estudo a
palavra ou a frase, deslocou o foco para o texto, no estudo dos tipos de textos e
géneros textuais (Costa, 2011). Para esse autor, “os géneros textuais sao tipos
relativamente estaveis de enunciados que cada esfera de utilizagcdo da lingua elabora;
e essa estabilidade relativa torna os géneros passiveis de mudanca ao longo do
processo historico-social” (Costa, 2011, p. 100).

Os géneros textuais sdo essenciais a comunicacdo humana e podem ser

divididos em primarios e secundarios.

Os géneros caracterizam-se como tipos de enunciados particulares,
concretos, relacionados a esferas da atividade e da comunicagdo. O
enunciado é a unidade real da comunicagdo verbal;, a fala s6 existe na
realizacdo concreta dos enunciados de um individuo em situacdo de
comunicacdo; entre estilo e género observa-se um vinculo indissollvel,
orgéanico, de modo que estilo é estilo de um género numa esfera da atividade
humana (Costa, 2011, p. 101).

Desta forma, 0s géneros textuais podem ser considerados como uma criacao
dos sujeitos que pertencem a um universo de comunicacao, que possuem metas
comuns, as quais se evidenciam nos géneros, que podem relacionar-se a categoria

oral ou a escrita. No ambito das préticas sociais, a comunicacéo se da:

[...] ndo apenas por meio de palavras, mas também de sinais, gestos e
imagens, entre outros recursos semidticos, configurando a comunicagao
como um evento multimodal que agrega diversos modos e recursos
semidticos, independente do meio pelo qual ela se realize — oral ou escrito,
impresso ou digital (Barbosa; Araljo; Aragdo, 2016, p. 625).

Em um evento comunicativo ha necessidade de todos os participantes

desenvolverem ag¢des que implicam em:

[...] aspectos como reproducao ou originalidade, acessibilidade, concepcdes
ou ideias precisam ser articulados e interpretados, ainda que isso nao
signifique que interpreta¢des sejam Unicas, uma vez que, mesmo sendo de
uma mesma comunidade, individuos podem ter experiéncias diferentes que
levem a interpretacSes diferentes (Barbosa; Araujo; Aragao, 2016, p. 627).
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Para esses autores, a harmonia de um texto também depende do leitor “que
fara a articulacdo e interpretacdo dos diversos modos (imagem e texto) e recursos
semiobticos (como cores, tipografia e organizacao textual) que compdem o texto, para
produzir sentido” (Barbosa; Araujo; Aragao, 2016, p. 627).

Analisar o que se fala e 0 que se escreve e 0 que as pessoas compreendem
pode evidenciar que os propoésitos podem ser mal interpretados e como € dificil
organizar as agcdes umas com as outras (Dionisio; Hoffnagel, 2021). A auséncia de
coordenacao € mais preocupante quando a comunicag¢ao se da por meio da escrita,
pela auséncia de gestos e atitudes, pois ha escrita as possibilidades de apreciacéo

sao restringidas, o que pode prejudicar a compreensao. De acordo com esses autores,

[...] se comegamos a seguir padrbes comunicativos com 0s quais as outras
pessoas estdo familiarizadas, elas podem reconhecer mais facilmente o que
estamos dizendo e o que pretendemos realizar. Tais padrdes se reforcam
mutuamente. As formas de comunicagéo reconheciveis e autorreforcadoras
emergem como géneros (Dionisio; Hoffnagel, 2021, p. 49).

Nessa perspectiva, Dionisio e Hoffnagel (2021, p. 52) mencionam que ao
construir maneiras tipificadas ou géneros, as pessoas sao conduzidas a tipificar as
circunstancias nas quais se encontram. Sendo assim, “tipificacdo da uma certa forma
e significado as circunstancias e direciona os tipos de agao que acontecerdao”. Com o
tempo, passa-se a reconhecer mais facilmente a que tipo familiar pertence um texto,
porque suas caracteristicas textuais demonstram o tipo de mensagem que apresenta.

Para esses autores,

[...] a definicdo de géneros como apenas um conjunto de tragos textuais
ignora o papel dos individuos no uso e na construcao de sentidos. Ignora as
diferencas de percepcéo e compreenséo, o uso criativo da comunicacao para
satisfazer novas necessidades percebidas em novas circunstancias e a
mudanca no modo de compreender o género com o decorrer do tempo.
Géneros sdo tdo somente 0s tipos que as pessoas reconhecem como sendo
usados por elas préprias e pelos outros.

Assim, ainda conforme Dionisio e Hoffnagel (2021, p. 52), pode-se dizer que
géneros consistem no que se acredita que eles sejam, ou seja, sao “fatos sociais sobre
os tipos de atos de fala que as pessoas podem realizar e sobre os modos como elas
os realizam”. E desta maneira, géneros se evidenciam nos processos sociais em que
os individuos buscam compreender bem uns aos outros a fim de “coordenar atividades
e compartilhar significados com vistas a seus propdsitos praticos”.

Na pratica pedagogica, a abordagem dos géneros textuais pode se dar por

meio das fases:
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[...] leitura e compreensdo de textos de exemplares de um certo género;
discussao do contexto de produgdo e da intencdo comunicativa; analise da
funcdo comunicativa do texto; identificacdo das principais caracteristicas
linguisticas e do registro; analise dos tipos textuais que compdem o género;
atividades de producéo oral e escrita com base no género em foco (Oliveira,
2012, p. 310).

Oliveira (2012, p. 309) aborda que, no ambito do “trabalho pedagdgico com os
géneros textuais, para que um discurso se constitua, relacionam-se, necessariamente,
um falante, um determinado contexto (histérico, social, cultural e ideoldgico) e um
objetivo comunicativo”, que consistem nos “elementos constitutivos da organizagao
do discurso”, seja ele falado ou escrito. Em consequéncia disso, sdo padrbes de
comunicacao que se constituem em diferenciados géneros textuais. Conhecer esses
padrées, possibilita que as pessoas, ao se comunicarem, sintam-se libertas, pois
passam a fazer parte de uma comunidade linguistica, seguindo as convencdes
estabelecidas no contexto discursivo.

De acordo com as palavras de Marcushi (2003, p. 5), os géneros textuais
podem ser definidos como “entidades comunicativas. [...] sdo formas verbais de acao
social relativamente estaveis realizadas em textos situados em comunidades de
praticas sociais e em dominios discursivos especificos”. Essas entidades abarcam os
diferenciados elementos culturais, consolidados através de textos escritos e orais, que
disseminados no meio social. Além do mais, os géneros textuais, por constituirem-se
em resultados de um trabalho individual e coletivo, sdo entidades discursivas,
determinadas soécio-historicamente. Dessa maneira, sdo tomadas como objeto de
estudo relevante em aulas de lingua inglesa, no que se refere a realizacdo de leitura
critica e a construcao de textos escritos e orais que sdo relevantes no mundo social.
No entendimento de Oliveira (2012, p. 310),

O trabalho com géneros textuais no ensino de uma lingua estrangeira
aumenta a consciéncia linguistica do aprendiz, permitindo seu engajamento
e atuacao social nas comunidades nas quais ele se insere, ja que se constitui
de material auténtico, presente na vida social e, por isso, habilitado a
extrapolar a soleira da porta da sala de aula (linguagem).

Uma vez inserido na sociedade, “o estudo das configuragdes linguisticas dos
géneros textuais e suas fungbes comunicativas contribui para a consciéncia,
desenvolvimento e consequente uso das estratégias comunicativas dos alunos”
(Oliveira, 2012, p. 310).
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2.3 INICIATIVA EDUCACIONAL OnLIFE

A expressédo OnLIFE aparece no documento “The OnLIFE Manifesto: Being
Human in a Hyperconnected Era”, conforme ja referido neste estudo (Floridi, 2015). A
qguestao central dialogada nesse documento e que foi o alicerce da investigacao, foi
assim evidenciada: “O que significa ser humano em uma época hiperconectada?”.
Responder a essa questdo foi o proposito dos pesquisadores ao analisar as
consequéncias das mudancas provocadas pela ampla disseminacdo das redes
digitais e, dessa maneira, apontar para a necessidade de refletir sobre conceitos como
privacidade, propriedade, responsabilidade e autodeterminacéao (Floridi, 2015).

O mundo OnLIFE abre amplo horizonte de oportunidades e desafios em razéo
das possibilidades impulsionadas pelas ac¢bes de transmissdo, gravacdo e

processamento de dados por meio das TDIC.

A partir de bioquimica sintética a neurociéncia, da Internet das coisas a nao
tripulados exploracdes planetarias, de tecnologias verdes a novos
tratamentos médicos, de midias sociais a jogos digitais, de aplicacbes
agricolas a financeiras, de desenvolvimentos econdmicos a industria de
energia, nossas atividades de descoberta, invencdo, design, controle,
educacéo, trabalho, socializacdo, entretenimento, cuidado e assim por diante
seria ndo apenas invidvel, mas impensavel de uma forma puramente
mecanica, em um contexto histdrico.. Eles sdo todos hiper-histéricos por
natureza (Floridi, 2015, p. 53, traducdo nossa).

Sao diferentes aplicacbes em ambientes adaptativos e personalizados que
possibilitam que em uma quantidade de dados seja armazenada, compartilhada e
utilizada por diferentes tipos de suportes via internet.

Entretanto, precisa-se pensar nos riscos que as tecnologias apresentam para
a humanidade. Na obra “A era do capitalismo de vigilancia”, Zuboff (2021) chama a
atencao sobre as possiveis consequéncias que podem ocasionar as praticas de
empresas de tecnologias, especialmente sobre a negociacao dos dados dos usuarios
das redes sem consentimento e a producdo de servigcos e bens em uma logica da
modificagcdo de comportamento da populagéo. Coloca como ameaga uma arquitetura
digital que permeia todos os lugares e age de acordo com os interesses do capital de
vigilancia, uma maneira de concentracdo de conhecimento ndo supervisionada pela
democracia. Desta forma, se ndo houver resisténcia por parte da sociedade e
legislagdo esse capitalismo de vigilancia pode dominar a sociedade e conformar o

futuro digital.
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Rodrigues e Almeida (2023) entendem que essa penetracédo do capitalismo de
vigilancia na educacéo ainda ndo se faz transparente para a populacéo, no entanto,
consideram que os envolvidos na educacgéo parecem estar sendo enxergados como
compradores de produtos, de ideias e de conhecimentos que nao apresentam
conexao com o seu contexto de vida, o que pode desencadear na perda de sentido e
desumanizacédo do processo educativo.

Segundo Floridi (2015), refletir e potencializar outras formas de educagao sao
acOes relevantes diante dos desafios da contemporaneidade. Existem inuUmeras
possibilidades, mas também ha risco de perdé-las, do mesmo modo, que existem

fragilidades nas politicas e formas de discutir a pedagogia.

A abundéancia de informacdes e a primazia das intera¢des sobre as entidades
€ particularmente importante para lidar com o problema do publico, ou seja,
a questdo de como tornar o publico bem-informado. A importancia de estar
bem-informado relaciona-se a questdes como a forma de combater a
intolerancia e o fundamentalismo em particular. Além do mais, o problema do
publico é sobre a educacgéo: que focos e que tipo de metodologias aplicar no
ensino das geracfes mais jovens para ampliar suas perspectivas? (Floridi,
2015, p. 37, traducdo nossa).

Para abarcar a dindmica social, necessita-se admitir as instituicdes de ensino
como estruturas sociais formais que tém como proposta o desenvolvimento de uma
funcdo social. Obviamente as estruturas sociais sdo designadas a coordenar
atividades humanas como as desenvolvidas na estrutura familiar, instituicdes
escolares, meio politico etc., estando cada uma dessas instituicdes incumbidas de
funcdes especificas. Instruir os adolescentes a controlarem sua concentracdo tem
sido uma meta significativa do processo educacional desde que a producdo de
conhecimento esteja em desenvolvimento (Floridi, 2015, p. 37, traducéo nossa).

A Organizacdo das NagOes Unidas (ONU), no 4.° objetivo para o
desenvolvimento sustentavel apresentado refere a Educacéo de qualidade que vise
“‘assegurar a educacado inclusiva e equitativa e de qualidade, e promover
oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos”. Na meta 4.1
estabelecida consta que “até 2030, garantir que todas as meninas e meninos
completem o ensino primario e secundario gratuito, equitativo e de qualidade, que
conduza a resultados de aprendizagem relevantes e eficazes”. Para o Brasil, que essa
meta seja cumprida para alunos “na idade adequada, assegurando a oferta gratuita
na rede publica e que conduza a resultados de aprendizagem satisfatorios e
relevantes” (IPEA, 2023).



36

Nessa sociedade on-line, em constante transformacdo, essa formacédo de
qualidade dos alunos pode ter tecnologias digitais. Segundo o entendimento de
Moreira e Schlemmer (2020), as ferramentas digitais constituem-se em meios
possibilitadores de diferenciadas aprendizagens ao serem conectadas em rede de
internet e o processo educacional faz parte desse contexto. Com a evolucéo das TDIC,
ha necessidade de uma educacdo mediada pelo digital, que pode contribuir para a
(re)conceitualizacdo dos processos de ensino e de aprendizagem. No entanto, as
TDIC sozinhas ndo mudam

[...] as préaticas pedagdgicas, [...] para maximizar os beneficios da inovagdo
tecnoldgica, principalmente os que se referem as TD, importa alterar a forma
como se pensa a educacdo. Nao é uma utopia considerar as tecnologias
como uma oportunidade de inovacéo, de integracao, incluséo, flexibilizagéo,
abertura, personalizacdo de percursos de aprendizagem, mas esta realidade
exige uma mudanca de paradigma (Moreira; Schlemmer, 2020, p. 6).

Uma transformacéo da praxis pedagodgica precisa considerar uma educacao
intrinsecamente conectada com a evolugdo tecnoldgica, no entanto, uma educacéo
OnLIFE requer iniciativas pedagogicas ancoradas hum modo de existéncia dos atores
da educacéo em constante interacao.

Para pensar numa Iniciativa Educacional OnLIFE € necessario, pois,
problematizar sobre o processo de aprendizagem dos atores humanos que habitam
em rede, instaurando um “ato conectivo, produzido pelas interagcdes ecossistémicas
de um conjunto de diversos actantes e interagentes, humanos e ndo humanos (atores-
redes), 0s quais ao entrarem em relacdo de conectividade, expressam a dimenséao
impermanente e criadora” (Schlemmer; Di Felice; Serra, 2020, p. 17).

Schlemmer, Oliveira e Menezes (2021) relatam que o0s ambientes de
aprendizagem das escolas ainda mantém muros que distanciam da construcdo do
conhecimento conforme acontece na sociedade em rede. Assim, essas praticas
escolares acabam ficando limitadas a um unico ambiente em que o professor sugere
0s conteudos a serem aprendidos.

Esses autores afirmam que estamos vivenciando uma transformacéo na
ecologia da aprendizagem, um movimento favoravel para que as instituicbes
escolares passem a utilizar diferentes ambientes de aprendizagem que incluem
plataformas digitais com acesso a dados e construcdo compartilhada de conteudos
de maneira participativa.
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2.4 TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

Vidal e Miguel (2020) afrmam que o século XXI é de transformacdes
significativas para a sociedade contemporanea, em todos os aspectos, podendo ser
referida a evolugcdo das tecnologias digitais que esta reconfigurando as formas de
organizacado social e das pessoas se comunicarem e se relacionarem.

As tecnologias propiciam que a aprendizagem ocorra em diferentes ambientes,
inclusive externos a escola. Entretanto, as exigéncias do mundo contemporaneo
mostram uma pressao social em relacdo as demandas em torno das escolas e sua
funcdo nesse cenario, em um dialogo continuo sobre a necessidade de adequacao do
ensino para atender as exigéncias da sociedade, cada vez mais imersa no mundo
informacional. Nesse sentido, os alunos precisam, juntamente com o0s professores,
serem tecnologicamente participativos, o que demanda uma formacédo que envolva os
conhecimentos tecnoldgicos (Palfrey; Gasser, 2011).

Na concepcéo de Behrens e Carpim (2013, p. 109):

O processo de educacao inclui de forma direta o desenvolvimento, evolug¢ao
e aspectos culturais [...], e requer que os professores entendam a concepgao
de homem, de sociedade e de mundo que reveste sua prética de vida e que
se transporta para sua pratica pedagogica. A formagao dos alunos no século
atual exige que o professor acompanhe a mudanca paradigméatica da ciéncia
e da educacdo e as possiveis decorréncias das inovagfes técnicas e
tecnolégicas, trabalhando de maneira a integrar conhecimentos sociais
complexos e tecnologias cada vez mais sofisticadas.

Essa reflexdo sobre as transformacdes causadas pelo desenvolvimento das
tecnologias digitais mostra a necessidade de uma flexibilidade no ensino, frente aos
recursos tecnoldgicos, e, sugere repensar as atividades individuais e coletivas das
pessoas envolvidas com a educagao.

No cenario tecnolégico, a computacdo e a internet sdo desenvolvimentos
cientificos que mais evoluiram e se destacaram no decorrer dos anos em diferentes
campos da vida das pessoas. A internet desencadeou transformagbes sociais
(re)significativas e ainda revolucionou o status quo da humanidade.

Devido a presenca de enormes conjuntos de dados, denominados por Big Data,
a inteligéncia artificial e a Gestdo Educacional Tecnologias de IA estdo em
desenvolvimento. Nesse contexto, se faz necessario considerar assuntos éticos no

gue tange aos direitos humanos e a equidade (CGl, 2022).
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Conforme Giro-Gracia e Sancho-Gil (2022), a ciéncia da computacéo conceitua
a IA como um espaco que abarca disciplinas diversificadas relacionadas ao
desenvolvimento de maquinas, cujas capacidades se assemelham as capacidades
humanas, como por exemplo, visdo computacional, aprendizado de maquina,
identificacdo de imagem, processamento e geracdo de linguagem natural.

A inteligéncia artificial € fundamentada em algoritmos com capacidade de
reconhecer padrfes, caracteristica especifica do cérebro humano (Gir6-Gracia;
Sancho-Gil, 2022). Mais especificamente,

[...] as abordagens atuais sdo baseadas no aprendizado de maquina, que é o
processo pelo qual o algoritmo imita uma rede de neurénios. Por tentativa e
erro, atraves de geraces repetidas de resultados baseados em conjuntos de
dados de treinamento, ele atinge um estado em que é capaz de produzir
resultados semelhantes aos humanos (corretos) para qualquer entrada
arbitraria. Quando se chega a um conjunto muito complexo de neurénios
artificiais que modelam uma infinidade de camadas de pensamento e séo
capazes de autoavaliar suas suposicdes e adapta-las de acordo, os cientistas
da computagdo usam o termo ‘Aprendizado Profundo’ [...] esses algoritmos
de Deep Learning estao no centro da classificacdo automatica de imagens, a
transcri¢cdo de voz para texto e a predi¢édo de preco das acdes (Giro-Gracia;
Sancho-Gil, 2022, p. 133).

Quando se fala de algoritmos de aprendizado de maquina, € necessario se ter
em mente que os dados nunca sao precisos. Os conjuntos de dados que sao utilizados
para treinamentos de algoritmos sdo gerados a partir de dados disponiveis, referentes
a realidade, com suas perspectivas e imperfeicdes.

Entretanto, precisa se ter em mente que esses conjuntos de dados podem néo
abarcar informacdes importantes que sejam categdricas para construir 0 que um ser
humano receberia como correto, ou podem fundamentar-se em dados que sao
historicos e reportam tendéncias socioecondmicas nao desejaveis. De acordo com 0s
autores, para produzir discursos e nortear politicas educativas, ndo se pode ter
entusiasmo exagerado, tomando a IA como resolucdo para todos os problemas
educativos. Isto porque, os discursos e resolucdes para a aprendizagem em
instituicées formais de educacao, fundamentados em um papel quase milagroso das
tecnologias digitais, acabam por ignorar de modo sistematico, a complexidade que o
sistema social ocasiona (Giro-Gracia; Sancho-Gil, 2022).

Ainda segundo Gir6-Gracia e Sancho-Gil (2022), todos esses conceitos
abordam questbes essenciais a respeito do presente e do futuro do processo
educacional. E importante definir o que é compreendido por educacéo. Os autores

guestionam se a educacao consiste somente nos processos de ensinar e aprender no
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ambiente escolar, em reproduzir informacdes e oferecer aos alunos condi¢des para
solucionar problemas ja solucionados ou habilidades para realizarem as avaliagdes.

Ou a educacgao consiste em

[...] aprender a conhecer, aprender a fazer (em ambientes formais e
informais), aprender a viver juntos, aprender a viver com 0s outros, descobrir
0s outros (ndo apenas virtualmente, mas também cara a cara), trabalhar por
objetivos comuns, aprender a ser e aprender com a vida? (Gir6-Gracia;
Sancho-Gil, 2022, p. 139).

Complementando esses autores defendem que, ndo necessariamente as
pessoas precisam somente exercitar o cérebro, mas sim que a estrutura corporal
precisa de todos os estilos de experiéncias: afetivas, intelectuais, visuais, gustativas,
fisicas, olfativas, auditivas e tateis. Chamam a atencéo para a utilizacdo excessiva de
telas de dispositivos digitais, que sistematicamente acabam por se impor em relacéo
ao exercicio fisico e as muitas vivéncias humanas essenciais, 0 que pode prejudicar
o desenvolvimento das pessoas de forma harmoniosa (Giré-Gracia; Sancho-Gill,
2022).

No entanto, Rudiger (2013) j4 chamava a atencdo para a necessidade de se
refletir a respeito da falsa sensacédo de democracia e liberdade que a tecnologia e a
internet proporcionam, tendo em vista que, junto com o desenvolvimento da tecnologia
digital, questdes politicas e interesses mercadoldgicos sdo monitorados e articulados,
diariamente, por meio dessa rede de comunicacdo. E que havia necessidade de
reconfiguracdo dos ambientes e espacos educacionais de maneira que se
adaptassem a evolucao tecnoldgica, em relacdo a integracdo desses recursos e/ou
produtos tecnoldgicos nos ambientes escolares.

Mais recentemente, Giré-Gracia e Sancho-Gil (2022) afirmam que estdo sendo
cogitadas possibilidades de proporcionar a construcdo de conhecimentos que possam
auxiliar na personalizacdo da aprendizagem de cada estudante, objetivando que ele
possa ser mais bem assistido nos espacgos escolares e se comprometa com a propria
trajetoria escolar. Essas possibilidades estdo sendo atribuidas a adocdo da
Inteligéncia Artificial na educacdo. Esses autores advertem que a promessa de um
modelo inovador que solucione todos os problemas por meio das tecnologias digitais
acaba sendo muito atraente e na verdade pode ndo corresponder as expectativas
(Gir6-Gracia; Sancho-Gil, 2022).

Gir6-Gracia e Sancho-Gil (2022) salientam que os sistemas educacionais tém

se mostrado resistentes a grandes mudancas e, mesmo que tardem as
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implementacdes de novas politicas de uso do IA na educacéo, parece improvavel que
aconteca uma adoc¢ao generalizada de sistema de IA, essencialmente nas escolas
publicas, e assim o impacto dessas tecnologias na educacgdo pode ser muito limitado
e nao ser necessariamente benéficas (Gird-Gracia; Sancho-Gil, 2022). Esses autores
explicam que

[...] algoritmos de IA estéo se tornando onipresentes na sociedade atual, mas
muitas vezes sdo oferecidos como caixas pretas, complexos demais para
serem compreendidos. Também como segredos comerciais, propriedade
intelectual de grandes empresas, valiosos demais para serem discutidos
abertamente (Gir6-Gracia; Sancho-Gil, 2022, p. 141).

Entretanto, nessa realidade em que as pessoas ficam em uma dualidade, on-
line e off-line, é necessario que os educadores ndo fiqguem alheios a este fato,
atentando-se aos beneficios e aos problemas causados pela era algoritmica, e, desta
forma, “os decisores politicos, os educadores e os investigadores educacionais”
precisam “encontrar a melhor utilizacdo destas tecnologias na educagéao,
maximizando os seus efeitos em beneficio de todos os individuos e grupos sociais, e
evitando as suas armadilhas”. Ha necessidade de formar os alunos em relacdo ao que
sdo os algoritmos e os impactos dessas tecnologias em suas vidas (Giré-Gracia;
Sancho-Gil, 2022, p. 142).

Rodrigues e Almeida (2023) alertam que as tecnologias e midias digitais, ao
serem utilizadas, podem apresentar pontos benéficos as pessoas, mas 0 contrario
também ocorre. Explicam que no contexto atual, tém contribuido na potencializacéo
do alcance as informacg@es falsas, na criacdo de bolhas que produzem e ampliam
preconceitos e modulacdo, de modo negativo, de comportamentos, o que é prejudicial
aos seres humanos. Mas que também contribuem para a participacéo civica e o
acesso das pessoas ao conhecimento cientifico.

Nesse sentido, Rodrigues e Almeida (2023) evidenciam que essas tecnologias
sao potencializadoras de formas diferentes de demonstracdo do pensamento e de
poder social, cultural e politico de grupos marginalizados; além de dinamizar acdes
em grupos a respeito das problematicas politicas, sociais e ambientais. Sendo assim,
guando sédo usadas com esse proposito, podem se caracterizar como componentes
socioculturais relacionados a inclusao e promover a diversidade, voltada a reflexdo de
modo critico e a cidadania digital. Para essas autoras, essa perspectiva expande a
ideia de tecnologia “para além dos aparatos tecnoldgicos para alcangar o patamar de
bem cultural diretamente associado ao exercicio da participacdo cidada plena na
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contemporaneidade” (Rodrigues; Almeida, 2023, p. 49-50). Nesse contexto, amplia-
se 0 conceito de cidaddo, que na atualidade obtém outros significados tanto na
instituicdo escolar quanto nos demais segmentos socioculturais, pois pode-se
considerar que a cada pessoa constituida fisica e biologicamente, corresponde uma
outra pessoa digital, semelhantemente constituida de dados (Rodrigues; Almeida,
2023).

Barbosa, Mariano e Sousa (2021) referem que todas essas transformagoes e
revolucdes tém sido um desafio para a educagcdo e, consequentemente, nos
processos de ensino e aprendizagem. Existe uma demanda cada vez maior, em
relacdo a exigéncia de um novo estilo de profissionais, isto €, de individuos capazes
de perpassar em diversas areas e funcdes que Ihes sdo incumbidas, o que implica
uma flexibilidade.

Com o desenvolvimento das tecnologias, “a internet social (web 2.0), a internet
das coisas (IOT) e a internet dos dados (Big Data) ndo sdo redes separadas’.
Constituem-se em “[...] partes integradas e interdependentes que compdem uma rede
de redes denominada "the internet of everything", a rede de todas as coisas”

(Schlemmer; Di Felice; Serra, 2020, p. 3). Assim,

[...] a perspectiva das formas comunicativas do habitar descreve uma
ecologia comunicativa complexa que ndo se baseia mais nas interacdes entre
sujeitos e midia, entre humano e natureza etc., mas a partir de conexdes de
redes ecolégicas interativas. O habitar torna-se, portanto, ndo mais a
consequéncia da relagdo de um sujeito com um local especifico ou da relacdo
objetiva entre o individuo e o territério, mas o resultado de multiplas préaticas
comunicativas entre os membros de uma rede ecolégica complexa, formada
por seres humanos, dados, sensores, softwares, algoritmos, florestas,
estradas etc. A introducdo de ecossistemas informativos e de realidades
aumentadas ndo s6 comecou a reproduzir ambientes que podem ser
atravessados por meio da mediacdo de dispositivos de interagdo, mas
colocou em discussao o proprio significado objetivo do espago e do ambiente.
Superando os conceitos arquitetdnicos e topograficos do espaco, a ideia da
forma comunicativa do habitar, assim como aquela de um habitar em rede,
assumem o significado de um conceito estratégico para pensar e descrever
as qualidades informativas das transformacdes que afetam nossa época e
nossa sociedade (Schlemmer; Di Felice; Serra, 2020, p. 8).

Ha ainda nesse contexto a necessidade de se comunicar por meio de uma
lingua que n&o a lingua original. Segundo Gimenez et al. (2015, p. 594) “a lingua
inglesa é hoje utilizada majoritariamente em situagbes envolvendo falantes de
diferentes linguas maternas”, havendo “uma perspectiva de que o inglés € uma lingua

franca de alcance global” (Gimenez et al., 2015, p. 597).
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Em relacdo ao ensino da lingua inglesa na escola, de acordo com Almeida
(2020), a grande maioria que escreve e fala em inglés, pode cometer erros na fala e
na grafia, o que se configura em uma oportunidade para ampliar as expectativas e
acbes nos processos de ensino e de aprendizagem da lingua inglesa. Pode-se
aproveitar as oportunidades do acesso a internet para uma transformacao
significativa, utilizando-se de ferramentas tecnoldgicas disponiveis no cenario
educacional, visando a uma educa¢do mais equitativa e igualitaria. De acordo com
documento da ONU, conforme ja referido, o 4.° objetivo para o desenvolvimento
sustentavel € uma educacéo de qualidade, inclusiva e equitativa com oportunidades
de aprendizagem relevantes e eficazes para todos os alunos.

Nesse contexto, segundo apresenta Moran (2015), na propor¢cdo em que as
midias digitais sao integradas em habitos e costumes da populacdo, a escola precisa
refletir sobre a relacéo entre os processos de ensino e de aprendizagem e as midias
tecnolégicas, devido ao mundo sem fronteiras que essas tecnologias podem
possibilitar. S&o diversas as possibilidades, mas, embora o professor siga
‘comunicando-se face a face com os alunos”, pode fazé-lo digitalmente, “com as
tecnologias moveis, equilibrando a interacdo com todos e com cada um”. Para esse
autor, “essa mescla, entre sala de aula e ambientes virtuais é fundamental para abrir
a escola para o mundo e para trazer o mundo para dentro da escola” (Moran, 2015,
p. 39).

Oliveira e Damasceno (2021), em relacao as tecnologias na educacéo, afirmam
gue os periodos foram denominados de Educacéo 1.0 até Educacéo 4.0. Na educacéao
1.0, “os estudantes, numa atitude de admiracdo e submissédo, recebiam os
ensinamentos do mestre, pois ele era o detentor do saber”. Na Educacédo 2.0, o
objetivo era o treinamento, subsidiado na aprendizagem informativa do aluno em que
a memorizagao estava em evidéncia e a formacéao tinha como funcao, adequar o aluno
a sociedade e ao mercado de trabalho (Furh, 2019).

A Educacdo 3.0 teve inicio nos anos finais do século XX e abrange
repercussoes das TDIC no cenario de uma sociedade denominada por sociedade pés-

industrial. Segundo Oliveira e Damasceno (2021),

Na Educacgédo 3.0, novas metodologias mudaram as concepc¢des de ensino e
de aprendizagem. Aspectos como autonomia, criatividade, colaboracéo
passaram a ser relevantes e novas tecnologias suportavam metodologias
inovadoras nos processos de aprendizagem. Entretanto, a gestdo
educacional ndo assimilou essas mudancas na mesma propor¢cdo que 0s
processos educacionais finais e é certo, que nessa geracdo educacional
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esses processos metodologicos inovadores estavam em sua fase
embrionaria.

Para esses autores, a equipe gestora nao integrou essas transformagoes na
mesma dimensao que 0s processos educacionais, pois na geracdo dessa conjuntura
metodologias inovadoras ainda estavam em processo de construcdo. Segundo Firh
(2019, p. 61), “na Educacéo 3.0, o professor precisa saber usar as novas tecnologias
como potencial pedagdgico”. Dessa maneira, a educagao “estimula cada vez mais os
estudantes a desenvolverem a autonomia, a criatividade, a flexibilidade, a participagcao
e a pesquisa a partir de projetos”.

Segundo Puncreobutr (2016), a educacao 3.0 caracteriza-se pelo processo
educacional instaurado diante da globalizagdo. Se antes o curriculo, por exemplo,
deveria projetar em uma formacédo para a producdo em grande escala e em métodos
e técnicas, cada vez mais capazes, agora nascia uma maneira de entrosamento: o
digital. Desta maneira, a educacao 3.0 traz como aporte a internet e se estabeleceu
por proporcionar o rompimento de fronteiras, uma nova maneira de se trabalhar o
conhecimento e, por sua vez, a necessidade de formacdo continua. Cabe ainda
salientar que neste modo o processo educacional assume uma importancia
significativa, principalmente, no que tange a formacéo do profissional da educacéo.

De acordo com Oliveira e Damasceno (2021), o espaco virtual e as midias
sociais podem subsidiar metodologias inovadoras que beneficiam a autonomia, a
criatividade e a colaboracdo em suas etapas introdutérias. No entanto, na Educacao
4.0, além da evolucdo das tecnologias mencionadas e do fortalecimento de inUmeros
procedimentos metodolégicos, o foco era que o aluno tivesse participacdo ativa nas
atividades. Para Oliveira e Damasceno (2021, p. 8), isto abrange considerar:
“inteligéncia artificial, big data, learning analytics, ciéncia de dados, computacdo em
nuvem, realidade virtual e aumentada”, que estdo otimizando os processos de
producdo de conhecimento de maneira mais intensa e rapida impactados pelo uso da
internet.

Fuhr (2019) afirma que a educacéo 4.0 estd no caminho da Quarta Revolucao
Industrial em que o exercicio da cidadania pelo sujeito passa pelo uso das TDIC.
Trata-se de um cenario que exige uma pratica pedagoégica docente que considere, no
seu desenvolvimento, metodologias inovadoras que coloqguem os alunos como

sujeitos ativos no espaco escolar, fazendo o uso dessas tecnologias em um
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alinhamento com as necessidades colocadas pela sociedade da informacéo, com o

objetivo de:

e Compreender o uso das novas tecnologias da comunicacao e informacéao
na Instituicdo de Ensino.

e Utilizar editores de textos.

e Explorar as potencialidades didaticas dos programas em relacdo aos
objetivos de ensino com adaptabilidade e flexibilidade.

e Comunicar-se a distdncia por meio da telematica/plataformas de
aprendizagem.

e Utilizar as ferramentas multimidias no ensino.

Dominar as competéncias fundamentadas em uma cultura tecnolégica.

e Desenvolver projetos multidisciplinares por intermédio da cultura maker
(Firh; 2019, p. 55).

Fuhr (2019) afirma que, na educacgéo 4.0, necessita-se de profissionais com
conhecimentos tecnolégicos que |hes viabilize contribuir na formag¢éo das pessoas,
uma reestruturacdo do processo educacional que exterioriza particularidades
especificas, como: aprendizagem autbnoma, tecnologia, plataforma virtual de
aprendizagem, interatividade digital, inteligéncia artificial, metodologias ativas, ensino
hibrido, curriculo contextualizado e flexivel, Internet de Coisas, ambiente colaborativo,
inteligéncia coletiva e pensamento computacional, por exemplo (Furh, 2019). Para
essa autora, a educacédo demonstra um novo paradigma em que o0 conhecimento se
localiza nas plataformas digitais e esta disponivel para sociedade de modo horizontal
e propagado.

Na conjuntura atual, de acordo com Rodrigues e Almeida (2023), se torna
necessaria uma educacao cientifica, midiatica e tecnoldgica, pois as plataformas tém
ampliado seus espacos nas instituicdes educacionais de diferentes niveis de ensino,
0 que altera significativamente as praticas de ensino e de aprendizagem, a gestéo e
os curriculos escolares. Além disso, os algoritmos, que ndo sdo neutros, podem
reforcar esteredtipos e preconceitos conforme utilizacdo e processamento dos dados,
0 que se torna muito perigoso, camuflado pela neutralidade.

Ainda para essas autoras, 0s acontecimentos e os dados produzidos acabam
por interferir menos que a emocao e as crencas das pessoas na constru¢ao de opiniao
publica, como por exemplo, os impactos causados pelas fake news. Nesse sentido,
Rodrigues e Almeida (2023) salientam que as ideias de liberdade, emancipacao e
conhecimento que fundamentam a cibercultura estdo sendo colocadas em confronto

diante da plataformizacéo, dataficacéo e performatividade algoritmica.
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Nessa perspectiva, pode-se dizer que as instituicdes escolares se apresentam
como ambientes basilares no processo de (trans)formacédo de qualquer individuo,
onde essas metamorfoses abrem espaco para um dialogo em torno da utilizagdo das
tecnologias na educacao 4.0. Para Fuhr (2019, p. 22),

[...] a educacao 4.0 esta imersa num contexto da chamada Quarta Revolugéo
Industrial ou chamada Industria 4.0 onde a linguagem computacional, a
Internet das Coisas, a Inteligéncia Artificial, os robds e muitas outras
tecnologias se somam para dinamizar 0s processos nos mais diversos
segmentos da Inddstria. Portanto, a Revolugdo 4.0 resulta na transformacgéo
em trés eixos: Categoria Fisica (veiculos autbnomos, impresséo 3D, roboética
avancada e novos materiais), Categoria Digital e Categoria Biol6gica gerando
grandes impactos na sociedade, onde a maioria dessas mudancas comegcam
a ser percebidas dentro do ambiente escolar.

E no ambiente escolar que se da parte do desenvolvimento do aluno, nos
preeminentes aspectos da insercao social, entendendo o mundo no qual esta inserido
em suas dimensdes sociais, politicas, ideoldgicas, filosoficas e epistemoldgicas. E
diante desse pressuposto que se enfatiza a relevancia de um progresso necessario
das instituicdes de ensino no desempenho social necessario para a edificacdo e/ou
continuidade de culturas diversas, contribuindo para uma educacéo global, para que
todos tenham oportunidades e direito (Fuhr, 2019).

De acordo com Fava (2014) o estudante aprende de modo diferente perante as
inumeras informacdes a que tem acesso no mundo midiatico e, para tanto, o docente
necessita transformar suas metodologias de ensino, de modo que ocorra a producéo

do conhecimento por parte do aluno.

[...] a didatica a servigco do ensino-aprendizagem, voltada para a formacao
dos alunos pensantes e criticos, devera salientar as estratégias pelas quais
os estudantes aprendem a internalizar conceitos, habilidades, competéncias.
Para tanto, é necessario adotar estratégias de idealizar, produzir, organizar,
elaborar, utilizar atividades de aprendizagem que se construam em
instrumentos para lidar de forma pratica com a realidade, ou seja, resolver
problemas, enfrentar dilemas, tomar decisdes, formular estratégias de acéo
(Fava, 2014, p. 165).

O aluno, por meio das inimeras relacdes e convivios nas plataformas digitais,
pode construir a aprendizagem. No entanto, ha de se atentar para os riscos da
plataformizagdo. De acordo com o Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl), a
plataformizagéo da educagéo é um dos desafios na atualidade. A instituicdo escolar,
em todos os niveis de ensino, ndo se limita a uma estrutura de producédo de
conhecimentos ou de formacdo de pessoas para o mercado de trabalho. E um

ambiente em que ocorre a socializagao e formagao para a autonomia e cidadania. Na
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escola, ndo apenas se constroi a aprendizagem e se reflete a respeito de regras
relacionadas a natureza e a sociedade, como também se determina um espaco em
gue haja a vivéncia formativa, capaz de proporcionar aos sujeitos uma formacéao para
a convivéncia com as desigualdades e para a realizacdo de a¢bes conjuntas (CGl,
2022).

Com a pandemia da COVID 19 e o consequente fechamento das instituicoes
escolares, houve a entrada irrestrita de mecanismos tecnoldgicos na educacgédo, o que
decorre inUmeras inquietacdes. Dentre essas preocupacoes, ha o fato de as empresas
de tecnologias permitirem o acesso de usuarios aos seus servicos relacionados a
educacdo de maneira gratuita, havendo ampla adesao de equipes gestoras publicas,
de forma imediata, sem analisarem criticamente essa utilizacdo (CGI, 2022).

Esse cenario demandou reflexdes e mostrou a necessidade de educar as
pessoas que compdem a comunidade escolar, haja vista que adolescentes e criancas
apresentam -se mais suscetiveis a desinformacéo e a manipulacdo em midias sociais.
Nesse contexto, algoritmos coletam, armazenam e processam 0s dados dos usuarios,
passando a conhecer informacdes sobre suas redes de contato, interesse,
preferéncias e perfis de consumo (CGl, 2022).

Essas transformacdes implicam que os procedimentos relacionados a
educacdo dialoguem com os curriculos, com os conteudos a serem estudados,
metodologias de ensino, concepc¢éo de aprendizagem, envolvimento dos professores
e demais profissionais da educacdo. Considera-se como um dos obstaculos da
educacdo na atualidade, mudar a organizacdo dos conteudos e fragmentacédo do
conhecimento, o que implica, dentre outros elementos, a necessidade de
alfabetizacdo tecnoldgica do professor e sua maneira de relacionar-se com 0s novos
modos e demandas da educacéao (Furh, 2019).

Rodrigues e Almeida (2023, p. 50) salientam que a formacgéo de profissionais
da educagao tem mudado para treinamentos destinados a utilizacdo “de ferramentas
de pacotes educacionais pré-fabricados” em consequéncia da “plataformizacado da
educacado sustentada por grandes corporacfes de tecnologia”. Para essas autoras,
uma formacdo mais ampliada dos docentes pode proporcionar espacos para multiplas
experiéncias de construir a aprendizagem mediada por essas tecnologias digitais nas

diferenciadas realidades em que esses docentes atuam.
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E necessario, portanto, que a formacéo docente esteja pautada em uma visao
gue possibilita dialogar e refletir a respeito das contribuicdes, bem como dos riscos e
desigualdades presentes na cultura digital, em especifico, nos processos
educacionais em que estéo incorporadas as TDIC (Rodrigues; Almeida, 2023). Para
essas autoras, embora a ideia de cultura digital esteja associada as técnicas e
tecnologias, “a plataformizagcdo, a dataficacdo, a performatividade algoritmica
(PDPA)”, da forma como estdo apresentadas, acabam por interferir na modulagao de
comportamentos, “na criagcdo de ‘bolhas’ digitais informacionais [...] e no
fortalecimento do que vem sendo chamado por diversos autores das ciéncias
humanas e sociais como ‘pés-verdade’”” (Rodrigues; Almeida, 2023, p. 52).

E nesse contexto, Oliveira e Souza (2020) afirmam que a evolugéo digital
necessita dialogar sobre elementos que sao base para reflexdes, tais como, a
utilizacao das midias digitais com base nas especificidades dos discentes; adeséo de
metodologias de ensino e praticas pedagogicas relacionadas as inovacdes do mundo
do trabalho. Além disso, proporcionar aos professores, formacédo continuada para o
desenvolvimento de habilidades voltadas para a utilizacdo de midias digitais visando
a interacdo com os alunos, bem como atentar-se para a formacédo discente com
competéncias sociais, técnicas, e cognitivas necessarias para a construcdo do saber
e atuacdo. Assim, o acolhimento de processos pedagdgicos focados nas mudancas e
obtencdo de desenvolvimento de metodologias de ensino e producdo do
conhecimento pode possibilitar a realizagéo de diferenciadas atividades e resolucdo
de problemas.

Rosa e Rosa (2020) afirmam que a aprendizagem do inglés como lingua
estrangeira moderna é vista como fundamental na contemporaneidade e relevante por
se tratar de um idioma que permeia o0 mundo dos negdcios e amplia 0 acesso a
informacédo. Para esses autores, ha resisténcia dos discentes em relacédo a aprender
a lingua inglesa por considerarem dificil e com muitas regras. No entanto, ao associar
metodologias de ensino em praticas pedagogicas com compromisso com a producao
do conhecimento de linguas estrangeiras, pode-se proporcionar oportunidades de
aprendizagem relevantes e de qualidade nos ambientes de aulas.

Silva (2019) afirma que, em relagéo a aprendizagem da lingua inglesa, o que
se torna necessario priorizar € a busca de metodologias de ensino que proporcionem

o desenvolvimento heterogéneo dessa lingua. Afirma que a fungdo do espago escolar
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€ incorporar métodos pedagdgicos rotineiros dos educandos ao contexto das aulas,
como a atuacdo desses alunos nas plataformas digitais nas quais inUmeros falantes
fazem uso do inglés de estilo heterogéneo para compartilhar conceitos e principios.
Nesse cenario, o profissional da educacdo na contemporaneidade, embora
conviva como o0 conhecimento disponivel em diferenciados lugares, necessita de
formacdo em conhecimentos tecnolOgicos, pois precisa conviver com discentes
muitas vezes conectados cotidianamente as tecnologias em um trabalho essencial de
mediacdo e sistematizacdo de informacgdes, mostrando aos alunos exemplos da

aplicabilidade dos conhecimentos construidos a vida. Assim,

[...] € preciso compreender que as politicas publicas educacionais ndo séo
construidas e tampouco executadas de maneira vertical e isoladamente. Em
uma sociedade democréatica, urge que cada um assuma a sua
responsabilidade enquanto educador, educadora, pai, mae, estudante,
cidaddo e cidadd, no sentido de que, debatendo, problematizando e
argumentando, possa-se trazer alternativas para que aprendizagem de
criangas e jovens se torne uma prioridade nacional. Uma aprendizagem com
sentido, para a vida e para ser feliz (Jung; Vaz; Benatti, 2019, p. 43).

Esse argumento dos autores mostra ser necessario aprender e ensinar em uma
acao conjunta em que Estado, escola e comunidade cumpram responsabilidades no
contexto da aprendizagem dos alunos, ou seja, a colaboracdo de todos € essencial
na educacéao e formacao dos estudantes da escola basica. E, no contexto da evolucao
das tecnologias digitais, € preciso que todos os envolvidos na educacado enfrentem
colaborativamente os desafios, avancando diante de informacdes pulverizadas,
apoiando e orientando os estudantes. Nesse sentido, Moran (2014, p. 8) evidencia
que “a sociedade evolui mais do que a escola e, sem mudancas profundas,
consistentes e constantes, ndo avancaremos rapidamente como nagao”, pois a
educacdo, em uma perspectiva conectada a inovacdo, necessita perpassar varias
discussbes e/ou debates diante das necessidades de mudancas.

A instituicdo escolar ndo € mais o Unico lugar de construcdo do saber e os
profissionais da educacdo e equipe gestora ndo sdo mais 0s Unicos detentores do
conhecimento. A escola contemporanea e as suas politicas educacionais necessitam
realizar um trabalho colaborativo, no qual se constroi um entendimento em torno do
processo educacional, do bem estar comum e das condi¢bes adequadas de vida.
Mesmo que a construcdo do conhecimento se dé em diferenciados espacos, o

trabalho do professor ainda € essencial para a estruturacdo e sistematizacdo das
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informacgBGes proporcionando aos alunos compreenderem como 0 conhecimento
produzido pode ser aplicado em situac6es do mundo real (Jung; Vaz; Benatti, 2019).

No entanto, ndo € a tecnologia que ira amenizar os obstaculos enfrentados na
educacao e sim pode auxiliar e contribuir nos processos de ensino e de aprendizagem.
Mais especificamente, este estudo pode corroborar reflexdes e discussdes sobre a
integracdo dessas tecnologias no processo de aprendizagem de lingua inglesa pelos

discentes.

2.5 METODOLOGIAS ATIVAS DE ENSINO E AS TDIC

As metodologias ativas, segundo definicdo de Valente, Almeida e Geraldini
(2017), séo estratégias pedagodgicas para viabilizar oportunidades de ensino em que
0s estudantes passam a se comportar de forma mais participativa e ativa. Essas
metodologias possibilitam mais comprometimento dos alunos no desempenho das
atividades e nas relagbes e conexdes com 0 contexto em que eles sejam o ator

principal. Conforme Bacich e Moran (2018, p. 23), as metodologias ativas:

[...] englobam uma concepcédo do processo de ensino e aprendizagem que
considera a participacdo efetiva dos alunos na construcdo da sua
aprendizagem, valorizando as diferentes formas pelas quais eles podem ser
envolvidos nesse processo para que aprendam melhor, em seu proprio
ritmo, tempo e estilo.

Ainda para esses autores, as “metodologias ativas sao estratégias de ensino
centradas na participacdo efetiva dos estudantes na construcdo do processo de
aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida”. No universo tecnolégico, essas
metodologias proporcionam modelos hibridos de ensino com inUmeras possibilidades.
Assim, unir as metodologias ativas com esses modelos hibridos pode proporcionar
uma flexibilizagc&o no processo educacional e trazer beneficios para delineamentos de
solugdes para problemas inerentes a educacao da atualidade (Bacich; Moran, 2018).

As metodologias ativas buscam

[...] criar situagbes de aprendizagem nas quais os aprendizes possam fazer
coisas, pensar e conceituar o que fazem e construir conhecimentos sobre os
conteudos envolvidos nas atividades que realizam, bem como desenvolver a
capacidade critica, refletir sobre as praticas realizadas, fornecer e receber
feedback, aprender a interagir com colegas e professor, além de explorar
atitudes e valores pessoais (Bacich; Moran, 2018, p. 81).
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Desta maneira, essas metodologias consistem em alternativas pedagogicas
que tém seu foco na construcdo do conhecimento pelo aluno, priorizando sua
participagcdo e “aprendizagem por descoberta, investigacdo ou resolugdo de
problemas” (Bacich; Moran, 2018, p. 80). Essas metodologias divergem da
abordagem do ensino com caracteristicas tradicionais em que se prioriza o docente
como detentor do saber. S&o metodologias que podem proporcionar o direcionamento
dos processos de ensino e aprendizagem com a participacdo ativa de todos os
envolvidos nas aulas.

Entretanto, essa proposta de centrar o ensino no aluno ndo € nova e remonta
ao inicio do século XX, quando a educacéao presenciou o Movimento da Escola Nova,
um movimento internacional de renovacdo que sofreu diversas influéncias dentre as
quais pode-se citar as ideias de John Dewey? Confirmando, de acordo com palavras
de Almeida (2018, p. 17), a ideia de metodologia ativa

[....] surgiu muito antes do advento das TDIC, com o movimento chamado
Escola Nova, cujos pensadores, como William James, John Dewey e Edouard
Claparede, defendiam uma metodologia de ensino centrada na
aprendizagem pela experiéncia e no desenvolvimento da autonomia do
aprendiz.

O Movimento da Escola Nova “encontrava-se fortemente centrado na
remodelagdo dos programas escolares”, de maneira que a educagdo acompanhasse
as mudancas sociais (Cunha, 2001, p. 90) e defendia o aluno como o centro do
processo educativo, em um ensino baseado em seus interesses e experiéncias.

Segundo estudo de Gonzaga (2022, p. 18), ainda houve outros estudiosos que

contribuiram como:

[...] Célestin Freinet (1896-1966), pedagogo francés que procurou criar seu
proprio instrumento de trabalho, um movimento de carater comunitario e
cooperativo. [...] Ovide Decroly (1871-1932), professor e pedagogo belga, que
€ considerado precursor dos métodos ativos na educacao, devido a sua acao
didatica centrada no aluno e sua visdo do todo [...] Seymour Papert (1928-
2016), matemético e pioneiro da inteligéncia artificial, tal como precursor da
computacado educacional, Papert foi visionario quanto a tecnologia educativa
e sua teoria construcionista destacava a constru¢cdo do conhecimento
realizada pelo proprio aluno com o auxilio das tecnologias.

2 John Dewey (1859-1952), estadunidense, foi um fildsofo cujas ideias influenciaram o Movimento da
Escola Nova. “A sociedade almejada por Dewey é a democracia, um modo de vida cooperativo em que
todas as definicBes advém de consensos obtidos mediante livre e aberta participagao de todos” (Cunha,
2001, p. 89).
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Sao pensadores que mostraram preocupacdo com a inovagao da educacao e
ensino, com metodologias diferenciadas que possibilitassem ao aluno a autonomia e
a participacdo ativa em seu aprendizado, e levam ao entendimento de que as
mudangas educacionais significativas sao lentas e ocorrem paulatinamente
acompanhando a evolucéao social.

Mas para que essas metodologias ativas de ensino sejam integradas nas
praticas pedagOlgicas € necessaria uma formacdo do docente que compreenda
elementos inerentes a esse tipo de metodologia, conforme apresentam Bacich e
Moran (2018). Além disso, 0 docente necessita acompanhar o aluno, por meio da
mediacdo em situacdes de aprendizagem que proporcionem o desenvolvimento de
sua autonomia, para que possa pensar, agir, e resolver problemas. Aprender na
resolucao de problemas reais implica em planejamento de situagdes de aprendizagem
colaborativas, em que haja provocacdes desafiadoras que envolvam: leituras, com
foco em valores a serem construidos, respeitando tempos individuais e coletivos, bem
como: projetos individuais e projetos em equipes. Isto demanda uma reconfiguracéo
do curriculo, da participacdo dos profissionais da educacdo, do planejamento e
realizacdo de atividades pedagogicas e da estruturacdo dos ambientes e
circunstancias em relacdo ao tempo dos envolvidos.

Almeida (2018, p. 16), em sua conceituacdo do termo “metodologia ativa”
afirma que “se caracteriza pela inter-relacdo entre educacéo, cultura, sociedade,
politica e escola, sendo desenvolvida por meio de métodos ativos e criativos,
centrados na atividade do aluno com a intencao de propiciar a aprendizagem”. Sendo
assim, as metodologias ativas consistem numa proposta pedagogica de ensino em
gue o discente adota uma atitude mais participativa em sua aprendizagem, assumindo

um protagonismo na acgao de aprender. Para Almeida (2018, p. 16),

[....] € essencial uma educacéo que ofereca condi¢des de aprendizagem em
contextos de incertezas, desenvolvimento de mudltiplos letramentos,
guestionamento da informacdo, autonomia para resolucdo de problemas
complexos, convivéncia com a diversidade, trabalho em grupo, participacédo
ativa nas redes e compartilhamento de tarefas.

Dessa forma, as propostas de ensino que utilizam as metodologias ativas na
educacao, tém destacado reflexdes a respeito da formacao do docente para atuar com
essas metodologias em suas praticas pedagdgicas. No entendimento de Almeida
(2018, p. 16),
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[...] a formacao do professor também deve se pautar pela atividade criadora,
reflexiva, critica, compartilhada e de convivéncia com as diferen¢as, usando
as midias e as tecnologias como linguagem e instrumento da cultura,
estruturantes do pensamento, do curriculo, das metodologias e das relacdes
pedagdgicas. E preciso reinventar a educacéo, analisar as contribuicdes, os
riscos e as mudancas advindas da interagdo com a cultura digital, da
integracdo das TDIC, dos recursos, das interfaces e das linguagens
midiaticas a pratica pedagdgica, explorar o potencial de integracdo entre
espacos profissionais, culturais e educativos para a criacdo de contextos
auténticos de aprendizagem midiatizados pelas tecnologias.

O desenvolvimento de metodologias ativas de ensino contribui para a
aprendizagem com significado. Conforme entendimento de Moran (2018, p. 53), a
educacédo da atualidade pode ser expressa por meio de multiplas interacfes e nesse
sentido,

[...] a combinagdo de metodologias ativas com tecnologias digitais moveis é
hoje estratégica para a inovagdo pedagdgica. As tecnologias ampliam as
possibilidades de pesquisa, autoria, comunicacdo e compartilhamento em
rede, publicacdo, multiplicacdo de espacgos e tempos; monitoram cada etapa
do processo, tornam os resultados visiveis, 0s avancos e as dificuldades. As
tecnologias digitais diluem, ampliam e redefinem a troca entre os espagos
formais e informais por meio de redes sociais e ambientes abertos de
compartilhamento e coautoria (Moran, 2018, p. 53).

No entanto, a “convergéncia digital exige mudancas muito mais profundas que
afetam a escola em todas as suas dimensofes: infraestrutura, projeto pedagdgico,
formacao docente, mobilidade” (Moran, 2018, p. 53). As tecnologias méveis, por
exemplo, quando presentes em sala de aula provocam tensdes, criam possibilidades
e colocam grandes desafios. Sdo tecnologias faceis de usar, que podem possibilitar a
colaboracao entre as pessoas, estejam elas proximas ou distantes, “ampliam a nogao
de espaco escolar, integram alunos e professores de paises, linguas e culturas
diferentes” (Moran, 2018, p. 53).

No campo da educacdo, existem metodologias ativas que podem ser
integradas nas praticas pedagogicas, quais sejam: Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP), metodologia que é desenvolvida por meio da sala de aula invertida,
Aprendizagem entre pares, Aprendizagem Baseada em Problemas (ABProb),
Aprendizagem Baseada em Equipe (ABE), dentre outras. Neste estudo, somente ABP
sera abordada.

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABProb) emergiu nos anos 1960, na
McMaster University, Canada, e na Maastricht University, Holanda. Foi previamente

utiizada na medicina, e, posteriormente, em areas como a de computacéo,
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engenharia, administracdo e arquitetura fazendo interface com a metodologia
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABProj) (Moran, 2018). Nessa perspectiva, esse
autor diferencia essas duas metodologias, salientando que o foco da ABProb é “a
pesquisa de diversas causas possiveis para um problema”, enquanto, na
“aprendizagem baseada em projetos procura-se uma solucao especifica (construir
uma ponte).” (Moran, 2018, p. 59-60).

Para Bender (2014), a ABP pode oferecer aos professores formas
diferenciadas e produtivas no sentido de estimular os alunos a estudarem para a
aprendizagem. Para esse autor, a ABP é “um modelo de ensino que consiste em
permitir que os alunos confrontem as questfes e os problemas do mundo real que
consideram significativos, determinando como aborda-los e, entdo, agindo

cooperativamente em busca de solugdes” (Bender, 2014, p. 9).

[...] a ABP envolve muito mais do que simplesmente a tarefa de um projeto
individual em uma dada unidade de ensino (...), envolve uma mudanca para
a aprendizagem centrada no aluno, baseada em questbes e problemas
auténticos e envolventes, além do uso crescente das ferramentas web2.0 e
de outras tecnologias de ensino no processo de ensino-aprendizagem”
(Bender, 2014, p. 29).

Assim, na ABP as propostas apresentadas pelo docente de trabalho com os
estudantes devem ter como ponto de partida um tema de interesse dos alunos, de
maneira que possam desenvolver a curiosidade e motiva-los para o envolvimento no
projeto que engloba um processo de pesquisa em prol da aprendizagem.

Moran (2018, p. 61) elenca os atributos dos projetos considerados como

efetivos:

1. Reconhecem o impulso para aprender, intrinseco dos alunos.

2. Envolvem os alunos nos conceitos e principios centrais de uma disciplina.
3. Destacam questdes provocativas.

4. Requerem a utilizacdo de ferramentas e habilidades essenciais, incluindo
tecnologia para aprendizagem, autogestao e gestdo do projeto.

5. Especificam produtos que resolvem problemas.

6. Incluem multiplos produtos que permitem feedback.

7. Utilizam avaliacBes baseadas em desempenho.

8. Estimulam alguma forma de cooperacao.

Complementando, em relagéo aos modelos de implementacdo da metodologia
de projetos, Moran (2018) menciona que vao desde aqueles projetos de curta duracao
(em uma ou duas semanas), cujo desenvolvimento é restrito a sala de aula com base
em um assunto especifico, até projetos que demandam solu¢cdes mais complexas,

com duracdo mais ampliada. Para esse autor, 0s principais modelos séo:
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1. Exercicio-projeto, quando o projeto é aplicado no ambito de uma Unica
disciplina.

2. Componente-projeto, quando o projeto é desenvolvido de modo
independente das disciplinas, apresentando-se como uma atividade
académica néo articulada com nenhuma disciplina especifica.

3. Abordagem-projeto, quando o projeto se apresenta como uma atividade
interdisciplinar, ou seja, como elo entre duas ou mais disciplinas.

4. Curriculo-projeto, quando ndo mais € possivel identificar uma estrutura
formada por disciplinas, pois todas elas se dissolvem e seus conteldos
passam a estar a servico do projeto, e vice-versa (Moran, 2018, p. 62).

Moran (2018) apresenta que 0s projetos podem ainda ser classificados em
relacdo aos objetivos: projeto que se propde a explicar algo ja conhecido pelos
participantes; o que se destina a pesquisar uma nova solugdo para determinado
problema e ou o projeto que tem como proposta a construgéo de um novo produto ou

processo.

Projeto construtivo: quando a finalidade é construir algo novo, criativo, no
processo e/ou no resultado.

Projeto investigativo: quando o foco € pesquisar uma questdo ou situacao,
utilizando técnicas de pesquisa cientifica.

Projeto explicativo: quando procura responder a questdes do tipo: “Como
funciona? Para que serve? Como foi construido?”. Esse tipo de projeto busca
explicar, ilustrar, revelar os principios cientificos de funcionamento de objetos,
mecanismos ou sistemas, por exemplo (Moran, 2018, p. 62-63).

Para esse autor, os projetos bem planejados podem possibilitar aos estudantes
o “desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais”, visto que
mobilizam diferenciadas habilidades dos envolvidos no decorrer da execucdo das

atividades inerentes a sua realizacdo, quais sejam:

Atividades para motivagao e contextualizagcdo: os alunos precisam querer
fazer o projeto, se envolver emocionalmente, achar que dao conta do recado
caso se esforcem, etc.

Atividades de brainstorming: espaco para a criatividade, para dar ideias,
ouvir os outros, escolher o que e como produzir, saber argumentar e
convencer.

Atividades de organizacgdo: divisdo de tarefas e responsabilidades, escolha
de recursos que serdo utilizados na producéo e nos registros, elaboracao de
planejamento.

Atividades de registro e reflexdo: autoavaliagdo, avaliacdo dos colegas,
reflexdo sobre qualidade dos produtos e processos, identificacdo de
necessidade de mudancas de rota.

Atividades de melhoria de ideias: pesquisa, andlise de ideias de outros
grupos, incorporagédo de boas ideias e praticas.

Atividades de producéo: aplicagdo do que os alunos estéo aprendendo para
gerar os produtos.

Atividades de apresentacdo e/ ou publicacdo do que foi gerado: com
celebracado e avaliacao final (Moran, 2018, p. 63-64).
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Na ABP, segundo Bender (2014), o professor é o responsavel por apresentar
fontes iniciais, de maneira a garantir a qualidade dos materiais e fornecer aos
estudantes as primeiras informagfes confidveis. Para esse autor, “quando os
professores prestam maior grau de auxilio nessas determinacdes, ha uma maior
garantia de que a experiéncia de ABP abrangera objetivos e padrées educacionais
especificos” (Bender, 2014, p. 39). A “ABP requer que os professores sejam
facilitadores e orientadores educacionais, & medida que os estudantes avancem em
suas atividades de projeto” (Bender, 2014, p. 38) com foco na participagéo dos alunos.

A aprendizagem se torna interessante para o0s estudantes quando esta
relacionada a realidade em que se inserem, pois pode possibilitar a compreensao de
como podem ser aplicados os conceitos estudados. Para Barbosa e Moura (2013),
quando o discente interage com o assunto que esta sendo discutido por meio da
estimulacdo do professor, ele passa a produzir o préprio conhecimento. Assim, o
docente tem a funcdo de mediar, orientar e supervisionar o0 processo de
aprendizagem.

Na Aprendizagem Baseada em Projetos, a avaliacdo do desempenho dos
alunos se da no decorrer das atividades e ao entregarem os projetos desenvolvidos.
Ambientes de aprendizagem como os promovidos pela ABP, de acordo com Mansur
e Alves (2018), tém papel importante nas abordagens de avaliacdo formativa, haja
vista que os alunos sao convidados a avaliar as atividades e colegas, como por
exemplo, na avaliagcéo por pares.

De acordo com Moran (2018, p. 61), nessa metodologia, a “abordagem adota
o principio da aprendizagem colaborativa, baseada no trabalho coletivo”, devendo
haver pausas “para reflexao, feedback, autoavaliagao e avaliagao de pares, discussao
com outros grupos e atividades” com o intuito de aprimorar as ideias de acordo com o
objetivo do projeto, que deve sempre focar na geracdo de um produto. Outro ponto é
gue os problemas a serem resolvidos pelos alunos podem ser baseados na
observacéo da realidade.

Na ABP, os trabalhos do projeto dependem de um esforcgo coletivo de todos os
alunos de um grupo e de como a equipe atua em conjunto (Mansur; Alves, 2018).
Como componente essencial da ABP também esta a criacdo de um produto final, que

pode ser, por exemplo, a criacdo de um video. Essa atividade esta em consonancia
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com as orientagcdes da BNCC, que coloca como uma das competéncias a serem

desenvolvidas pelos alunos:

[...] compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 9).

A aprendizagem fundamentada em situacfes da realidade dos estudantes é
defendida por Moran (2018) por poder proporcionar a ampliacdo das percep¢des dos
estudantes em relacdo a um tema da realidade, auxiliar na construcdo do
conhecimento e no desenvolvimento de suas competéncias para desempenhar suas
escolhas de maneira mais autbnoma e critica. Assim, pensar em metodologias de
ensino que combinem “roteiros semiestruturados e abertos, relacionando sempre o
gue consideramos socialmente importante (curriculo) com a vida, interesses e
necessidades de cada estudante” pode ser decisivo para a melhoria da qualidade da
educagéo (Moran, 2018, p. 69).

2.6 ESTUDO DA LINGUA INGLESA E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

Os obstaculos que as TDIC trazem ndo podem ofuscar os beneficios
proporcionados por essas ferramentas: na contemporaneidade € incoerente educar
desconsiderando o mundo digital, formar o aluno para uma vida desconectada da
realidade, fundamentada apenas em encontros de modo presencial e tarefas que nao

consideram as tecnologias digitais:

As tecnologias digitais méveis, conectadas, leves, ubiquas sdo o motor e a
expressdo do dinamismo transformador, da aprendizagem social por
compartilhamento, da aprendizagem por design, das tentativas constantes de
aperfeicoamento e de introducdo de novos produtos, processos e relacdes.
Hoje ndo sdo s6 apoio ao ensino, sao eixos estruturantes de uma
aprendizagem criativa, critica, empreendedora, personalizada e
compartilhada, sempre que haja profissionais da educacdo abertos e
competentes (na educacao formal), curriculos abertos e metodologias ativas.
O acesso facil (infraestrutura, banda larga, mobilidade) e as competéncias
digitais sdo fundamentais para implementar propostas educacionais atuais,
motivadoras e inovadoras (Moran, 2018, p. 51).

Conforme afirma Moran (2018), necessita-se considerar que o mundo se

apresenta hibrido e ativo, e nesse contexto os processos de ensino e aprendizagem
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podem oferecer meios e itinerarios que proporcionem aos envolvidos na educacéo,
conhecer, acompanhar, avaliar e compartilhar de modo aberto, adequado e
empreendedor.

Esse autor afirma também que as TDIC podem possibilitar a aprendizagem de
modo colaborativo. Nesse contexto, € relevante a comunicabilidade entre os pares,
trocando ideias e informacdes, realizando atividades em grupo, resolvendo
problemas, desenvolvendo projetos, avaliando-se de modo mutuo. Ocorre 0 mesmo
no espaco externo a escola, na comunicabilidade entre grupos, nas plataformas
digitais, que compartilham “interesses, vivéncias, pesquisas, aprendizagens” (Moran,
2018, p. 52).

De acordo com Coser (2016), a utilizagéo da internet para a aprendizagem de
linguas estrangeiras proporcionou possibilidades progressivas de aprendizagem de
modo informal e formacao dos sujeitos, ao viabilizar as pessoas a comunicacdo com
interlocutores reais e conteddos que tenham significado na lingua de interesse. I1sso
pode ocorrer com a participacdo em grupos que agem de modo colaborativo com
metas especificas. Essas praticas proporcionam meios de producao de conhecimento
de linguas estrangeiras e podem ser potencializadas como atividades na escola,
havendo a mediagao do professor. Essa mediagao pode ocorrer de duas formas: “(i)
mediacao tecnoldgica, que da suporte as praticas discursivas nos espacos de
interacdo on-line e; (ii) mediacdo politico-pedagdgica, que permite a um aprendiz
aproximar-se de determinado conhecimento, em determinado contexto sociocultural e
institucional” (Coser, 2016, p. 20).

De acordo com Coser (2016), uma lingua apresenta significado quando hd um
enredo e importancia social e é considerada como instrumento de estudo para a
comunicabilidade. Os processos de aprendizagem dependem da mediacéo; definida
por Coser (2016, p. 22) como sendo os “[...] modos de agir de todos os tipos de
agentes envolvidos na prética social que denominamos ensino-aprendizagem online,
quer sejam humanos ou ndo humanos”. Essa mediagao pode acontecer por meio de
docentes, dos estudantes, com a interface do ambiente virtual em que se da a
interac&o e observacao de regras estabelecidas pela comunidade on-line.

Embora haja diferenciadas possibilidades do uso da internet no ensino de
lingua inglesa, a exploracdo dos recursos em metodologias de ensino que envolvam

os alunos é que pode auxiliar na aprendizagem (Santiago, 2019). Essas metodologias
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necessitam provocar os estudantes a pesquisarem de forma inteligente, pensarem
criticamente, colaborarem com seus pares, resolverem problemas e se comunicarem
por meio da internet. Nesse sentido, Valente (2014, p. 145) adverte que “se o aprendiz
nao tem um objetivo nessa busca e na sua navegacéo na internet, essa atividade tem
pouco significado”. Esse autor complementa que a navegacgao na internet pode manter
o estudante entretido por longo tempo, no entanto, pode compreender pouco em
relagdo aos topicos visitados.

Para Valente (2014, p. 145), se o estudante nao utiliza as informagdes obtidas
e se essas informagdes ndo sao trabalhadas pelo professor, “ndo ha nenhuma
maneira de estarmos seguros de que o aluno compreendeu o que esta fazendo”, o
gue demanda planejamento e orientagdes por parte do educador para que haja a

construcéo do conhecimento.

As TDIC podem estar interligadas em rede e, por sua vez, interligadas a
Internet, constituindo-se em um dos mais poderosos meios de troca de
informac&o e de realizacdo de acdes cooperativas. E possivel entrar em
contato com pessoas e trocar ideias socialmente, ou conseguir ajuda na
resolucao de problemas ou mesmo cooperar com um grupo de pessoas na
elaboracdo de uma tarefa complexa (Valente, 2014, p. 145).

Para esse autor, as interacfes do professor com os estudantes necessitam
colocar énfase nos desafios, trocas de ideias e questionamentos, fornecendo
informacdes necessérias para que 0s alunos possam avancar na construcao do
conhecimento. Isso implica que o professor, ao utilizar as TDIC, deve permanecer
sempre junto com os alunos, participando das situacfes e da resolucdo de seus
problemas.

De acordo com Freire (1996), a educacao necessita ser compreendida como
uma pratica de liberdade na qual os alunos possam buscar e apresentar tematicas,
da propria relacao pessoa-mundo, de modo a proporcionar momentos de reflexdes e
desenvolvimentos da autonomia desses estudantes. Para esse educador, trata-se de
uma educacédo problematizadora que se sustenta na relacéo dialogico-dialética entre
0 docente e o estudante, em um processo educacional no qual aprendem juntos.

Freire (1996) também sustenta a necessidade do educador orientar o aluno em
um processo educativo diretivo, em que as atividades envolvam questbes que séo
fundamentais para o conhecer e aprender. Para Freire (1996, p. 25), isto pode ser
denominado por pedagogia da autonomia, tendo trés principios gerais: “ndo ha

docéncia sem discéncia”, “ensinar ndo é transferir conhecimento”, “ensinar € uma
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especificidade humana”. Assim, ensinar implica ter rigor nas metodologias de ensino
de maneira a reforcar no aluno a capacidade critica e a curiosidade.

No ambito da cultura digital € preciso que haja o desenvolvimento do
pensamento critico do aluno que ocorre por meio da associacdo entre a educacgao
cientifica e a alfabetizacdo midiatica e informacional (Almeida; Silva; Soster, 2022). A
alfabetizacdo midiatica e informacional € necessaria do ponto de vista do
desenvolvimento de competéncias que possibilitem as pessoas a interagdo critica com
a informacéo presente nas midias, notando também a funcdo das instituicdes que
promovem 0 acesso a inumeras tecnologias digitais e diversos conteudos.

Segundo Almeida, Silva e Soster (2022), para uma alfabetizacdo midiatica e
informacional com qualidade, os alunos necessitam demonstrar algumas
competéncias que Ihes proporcionem a compreenséo e discernimento a respeito dos
conteudos, saber contextualizar e estabelecer relagdes, considerando as
informacdes, as fontes e as midias utilizadas. Desta maneira, € relevante a construcao
de habilidades de raciocinio critico para a avaliagdo com éxito da credibilidade das
informacdes on-line, as quais tem acesso.

Além disso, as redes digitais e plataformas podem contribuir em uma rejeicao
de professores que tenham uma visao critica de colocar em pauta essas questdes
com seus alunos, o que pode dificultar a formacado critica de futuras geracdes
(Rodrigues; Almeida, 2023). Para Ponte (2020, p. 520),

Criancas e adolescentes ndo nascem com competéncias sociais,
informacionais, criativas ou criticas para lidar com o digital. Vao também
enfrentando no seu processo de desenvolvimento as particularidades da sua
condicdo e contexto social. Por isso, cabe sem davida & escola —como
territério de democratizacdo e de vivéncia cidada@ do seu presente—um papel
ativo numa formacéo humanista que situe o digital dentro do social, que
capacite um sentido critico e uma capacidade criativa que n&o decorrem do
manuseamento destro de ecrds. Uma intervencdo por parte da escola que
nao ignore a cultura digital do presente e os seus desafios -que nem tolha as
suas multiplas oportunidades nem ofusque os seus (muitas vezes)
subestimados riscos para uma cidadania plena.

O ser humano processa as informacgdes e a aprendizagem acontece ao longo
da vida, mesmo em contextos em que ndo é explicitamente ensinado como por
exemplo, por meio da internet e das redes sociais. No entanto, segundo Rodrigues e
Almeida (2023), para que exista uma formagao que produza significado e contenha
problematizacdo e reflexdo do contexto da cultura digital ndo basta proporcionar

acesso aos conteudos, redes sociais e plataformas, € necessério propiciar espagos
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para o desenvolvimento do pensamento critico do estudante desde a educacao
basica, bem como proporcionar uma formacéo dos docentes, para que a vivéncia do
educando englobe a reflexdo e a ressignificacdo a partir do contexto em que esta
imerso.

A internet proporciona ambientes virtuais que possibilitam acesso a linguagem,
aprendizagem colaborativa, compartilhamento e producdo de texto multimodais
(Santiago, 2019). Para Valente (2014, p. 145), “a internet esta ficando cada vez mais
interessante, possibilitando a exploracdo de um numero incrivel de assuntos”. Ainda
para Santiago (2019), aplicativos on-line presentes na internet viabilizam uma mistura
de codigos semidticos como a escrita, imagem e fala, o que demanda uma
combinacdo de sentidos humanos para dar significado e compreender o que esta
sendo acessado. Nesse sentido, a comunicagdo em lingua inglesa abrange outros
recursos semioticos além do recurso linguistico. Desta maneira, fora da sala de aula,
os aprendizes produzem textos no meio digital, de géneros variados, o que caracteriza
a multimodalidade. Assim, Santiago (2019) defende ser essencial o estudo de géneros
gue envolvam a construgdo de uma composi¢cao que integre imagens, cores, sons,
palavras, recursos tipograficos, de maneira a contribuir com a producdo de
significados.

As acdes desenvolvidas no Projeto On-line de Lingua Inglesa realizadas, no
WhatsApp e Padlet, buscando complementar praticas pedagdgicas da disciplina
Lingua Estrangeira Moderna, no ensino de LI, objetivam proporcionar aos estudantes,
a ampliacdo nos modos de interagir na sociedade da informacdo. Segundo Kessler
(2018, p. 205), vive-se “em uma época com oportunidades sem precedentes” de
comunicagdo entre as pessoas “‘em dominios auténticos, convincentes e
contextualizados linguistica e culturalmente”. Nesse sentido, as TDIC propiciam aos
professores de linguas e estudantes opcdes de utilizacdo dessas tecnologias, a fim
de “aprimorar o aprendizado de linguas” (Kessler, 2018, p. 205).

Ainda segundo esse autor, deve-se atentar as potencialidades da internet e dos
ambientes virtuais para a aprendizagem do inglés como segunda lingua (Kessler,
2018). Sado ambientes que podem proporcionar o engajamento dos alunos, a
motivacdo e o desenvolvimento da autonomia, bem como vivenciar em contextos

auténticos que possibilitam a aprendizagem e a utilizagcdo da lingua inglesa em
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situacdes reais de comunicacdo, por meio de midias sociais e da cultura da

colaboracéo.



3 METODOLOGIA DA PESQUISA

Esta pesquisa é do tipo qualitativa que, conforme Chizzotti (2001), deve ser
realizada para a compreensao de determinado fendbmeno que esta sendo analisado,
através da observacgéao de diversos elementos que estdo no contexto deste fendémeno.
A pesquisa qualitativa ndo apresenta uma estrutura rigida para ser realizada de modo
linear, pois, para deter significados, requer do pesquisador atencao sobre o fenébmeno
em estudo.

Segundo Proetti (2017), a pesquisa qualitativa encaminha para o
desenvolvimento de trabalhos que visam compreender, descrever e interpretar as
circunstancias de um fenbmeno. Segue, com rigidez de estudo, um arcabouco
previamente estabelecido, com hipéteses e variaveis definidas. E relevante para a
compreensao da realidade humana, dos obstaculos vivenciados, dos procedimentos
e atitudes dos individuos envolvidos, sempre fundamentada em um aporte tedrico.

Quanto aos objetivos, é uma pesquisa exploratéria. Segundo Gil (2002, p. 41),
a pesquisa exploratéria objetiva proporcionar maior familiaridade do pesquisador “com
o problema com vistas a torna-lo mais explicito ou a construir hipoteses”.
Complementando, Severino (2016, p. 132) afirma que a pesquisa exploratdria busca
“‘levantar informagdes sobre um determinado objeto”. Para Marconi e Lakatos (2003,
p. 188), a pesquisa exploratoria tem por finalidade desenvolver hipéteses, ampliar a
familiaridade do pesquisador com determinado ambiente, fato ou fenémeno.

Retomando o objetivo deste estudo, pretendeu-se compreender e discutir
desafios do estudo de lingua inglesa no ensino médio por meio da producéo do género
poster multimodal, voltado ao desenvolvimento de multiletramentos, a partir de uma
experiéncia concreta com uso de aplicativos como suportes.

A internet, juntamente com 0s recursos interativos que disponibiliza, tornou as
tecnologias digitais em potenciais recursos que podem ser utilizados no ensino e
aprendizagem de linguas. Esses usos podem ocorrer no desenvolvimento do curriculo
escolar, bem como de maneira autbnoma nas redes sociais, por exemplo.
Confirmando, Moreira e Schlemmer (2020) mencionam que as ferramentas digitais,
conectadas na internet, sdo meios que podem possibilitar diferenciadas

aprendizagens.
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Nesse contexto, pressupde-se a aprendizagem da LI, tendo como fundamento
tedrico a Pedagogia dos Multiletramentos e as metodologias ativas, em um Projeto
On-line de Lingua Inglesa, pode proporcionar aos alunos participantes que
desenvolvam atividades colaborativas e compartilhadas e contribuir para a
aprendizagem dessa lingua por esses alunos.

Quanto a abordagem, esta pesquisa compreende um estudo tedrico e um
estudo de campo com duas turmas de alunos do 2° ano do ensino médio, as quais,
no momento da pesquisa, eram formadas por 30 alunos cada, e uma turma de 3° ano
do ensino médio, formada por 50 alunos, todos matriculados e frequentes em uma
escola da rede estadual de educacdo mineira.

No entanto, vale salientar que, posteriormente, na data de aplicacdo dos
instrumentos de coleta de dados desta pesquisa, continuavam matriculados e
frequentes em torno de 17 alunos de cada uma das turmas do 2° ano e em torno 27
alunos do 3° ano. Para participarem do estudo em questdo os alunos assinaram 0s
termos: Termo de Consentimento Livre Esclarecido (TCLE) (APENDICE A), para
alunos maiores de dezoito anos e o Termo de Assentimento Livre Esclarecido (TALE)
(APENDICE B) para alunos menores de dezoito anos. Além disso, o TCLE
(APENDICE C) foi assinado por responsaveis dos alunos menores de dezoito anos,
concordando em participar desta pesquisa.

Gil (2008) explica que o estudo de campo busca conhecer de forma
aprofundada uma realidade, admitindo a observacédo direta dos participantes do
estudo e a coleta de dados por meio da aplicacdo de instrumentos que colham
informacBes do que ocorre naquela realidade. De acordo com Cardoso e Penin
(2009), 0 que estabelece o rigor de um estudo de campo inclui a pluralidade de estilo
de dados e a possibilidade de comparacdo entre esses dados, o que mostra a
necessidade de utilizar diferenciados instrumentos de coleta de dados.

O pesquisador € professor de lingua inglesa que atua na disciplina: Lingua
Estrangeira Moderna. A escolha desses participantes foi feita por serem anos
escolares em que os alunos estao finalizando a educacéo basica, quando as aulas de
LI abordam uma gramatica mais avancada. De acordo com Castro (2020), o modo de
produzir conhecimento em relagéo a lingua estrangeira é decisivo para que os alunos
do ensino meédio, além de uma formacgédo técnica, desenvolvam habilidades

linguisticas em idiomas estrangeiros.
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Em conformidade com a reestruturacéo do Novo ensino médio, os alunos do 1°
e 2° anos do ensino médio tém carga horaria de 50 minutos para uma aula da
disciplina lingua estrangeira moderna (lingua inglesa), uma vez por semana, € 0S
alunos do 3° ano do ensino médio tém carga horaria de 100 minutos para duas aulas
de 50 minutos na semana. Desta maneira, os estudantes desse nivel de ensino
acabam tendo pouco tempo de contato com a lingua inglesa na escola basica.

Esta pesquisa retune acdes, que podem ser agrupadas em trés momentos:
preparacao, geracdo de dados e analise dos dados (Figura 1).

Figura 1 — Est4gios e ac¢6es do estudo

Selecao do local de pesquisa e dos participantes.
Elaboracgéo das atividades em lingua inglesa para as oficinas.
Criacdo dos questionarios 1 e 2.

Aplicacé@o do questionério 1
Realizag&o do Projeto On-line de Lingua inglesa
Aplicacé@o do questionario 2

Analise dos dados do questionario 1

Descricao das oficinas e analises das mensagens dos pesquisados
enviadas pelo grupo do WhatsApp do Projeto

Analise dos dados do questionario 2

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

A elaboracdo dos questionarios 1 e 2 se deu em momentos distintos. Para
elaboracao do questionario 1 foi realizada uma reunido com a equipe pedagogica da
escola e discutidas as questdes que haviam sido rascunhadas pelo pesquisador.
Apés conversas e discussdes essa equipe auxiliou na selecdo e validacdo das
questdes que compuseram esse questionario. Ja o questionario 2 contemplou
guestdes que abordaram os pontos de vista dos participantes da pesquisa em relacao
as experiéncias e aprendizados no Projeto On-line de Lingua inglesa.

Para Castro (2020), € necessario que haja meios que possam proporcionar aos

estudantes, a compreensdo da lingua inglesa. Nesta perspectiva, evidenciam-se
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metodologias de ensino que envolvam o estudo de textos diferenciados em inglés de
maneira a auxiliar os alunos na compreensao de géneros textuais. Esse autor
apresenta que ha dificuldades por parte dos alunos ao terem contato com a lingua
inglesa, quais sejam: “compreender a construgado do significado, uma organizagao
diferente de sua lingua materna, uma maneira de escrever diferente da forma de falar;
mesmo tendo tantas formas de acesso a essa lingua através de filmes, musicas, jogos
on-line” (Castro, 2020, p. 26-27). Ou seja, na internet esta disponivel um mundo de
informacgoes.

Ainda segundo Castro (2020), desenvolver habilidades relacionadas a leitura €
relevante no ambiente escolar, isto é, em qualquer nivel da construcdo do
conhecimento. Dessa maneira, no ensino meédio, as habilidades relacionadas a lingua
inglesa podem proporcionar aos estudantes, nesse periodo de formacéo,
vislumbrarem oportunidades de insercdo no mercado de trabalho. O docente, em se
tratando da construcdo do conhecimento na lingua inglesa, necessita ajustar as
metodologias de ensino utilizadas nas aulas, pois é necessario lidar com uma série
de sistemas de comunicacao visual na contemporaneidade. Além do mais, o docente
tem seu papel de mediador nos processos de ensino e aprendizagem, levando-se em

consideracao, sua relevancia no desenvolvimento e formacéo dos alunos.

3.1 O CONTEXTO DA PESQUISA

O estudo de campo foi realizado no ano letivo de 2023. A pesquisa aconteceu
em uma escola da rede estadual de ensino na cidade de Pouso Alegre, Minas Gerais.
Localizada a 394 km de Belo Horizonte, essa cidade tem aproximadamente 153 mil
habitantes. A escola esta situada em uma zona periférica com alunos de classe média
baixa. Essa escola atende o segmento do ensino fundamental 1 (anos iniciais) com
aproximadamente 146 alunos, ensino fundamental 2 (anos finais) tem 380 alunos, no
ensino medio tem 573 alunos matriculados e frequentes.

Além disso, essa escola da rede estadual atende a Educacdo de Jovens e
adultos (EJA) com 79 alunos, no curso técnico em administracéo atende 40 alunos,
no curso técnico em recursos humanos esta com 45 alunos matriculados, e ainda

atende ao sistema prisional, no qual tem 17 alunos matriculados, na Associacéo de
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Protecdo e Assisténcia aos Condenados (APAC) masculina tem 82 alunos
matriculados, e na (APAC) feminina esta com 13 alunos matriculados. Essa escola
conta com 110 profissionais da educacao, trés intérpretes de Libras e 5 profissionais
de apoio para atender aos alunos que precisam de acompanhamento individual. A
equipe gestora € formada por 5 supervisores, trés vice-diretores e 2 dois
coordenadores do Novo Ensino Médio.

Diante da importancia do atendimento dessa escola na comunidade em que se
insere, decidiu-se por elegé-la como local para a realizacdo desta pesquisa. Além
disso, essa escola possui uma sala de informatica com acesso a Internet, disponivel
para a utilizacdo de todos os alunos, desde que pré-agendada.

No que se refere aos principios éticos, a presente pesquisa observou as
regulamentacées da Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP), pela
observancia a Resolugcédo n° 466/12. O projeto da presente pesquisa foi submetido
para apreciacdo do Comité de Etica em Pesquisa - CEP e aprovado sob o protocolo
n°® 65414622.4.0000.5102.

3.2 PROJETO ON-LINE DE LINGUA INGLESA E TECNOLOGIAS

A opcado em direcionar o Projeto On-line de Lingua Inglesa com base nas
ferramentas gratuitas WhatsApp e Padlet, se deu por possibilitarem atividades
colaborativas e compartilhadas, de modo a auxiliar os estudantes no desenvolvimento
da autonomia.

A escolha do WhatsApp foi por permitir o compartilhamento de atividades e
materiais, como também a comunicacdo entre o pesquisador/professor e alunos,
consistindo em um ambiente de facil acesso, conforme caracterizado por Moran
(2015). De acordo com Alves, Sobral e Santos (2020, p. 335), pode-se afirmar que o

aplicativo digital WhatsApp é contemporaneo e

[....] pode ser baixado em dispositivos méveis através das lojas virtuais Play
Store (para usuarios do sistema android com conta Google) ou App Store
(para usuérios do sistema ios com conta Icloud). Lembrando que também ha
possibilidade de utilizar o aplicativo pelo computador, através da funcéo
“WhatsApp Web”.
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Rodrigues e Teles (2019, p. 19) confirmam que “o aplicativo WhatsApp se
destaca nesse contexto, pois tem promovido a interacdo entre grupos de alunos e
professores e esta conseguindo trazer recursos e conteddos originais para as salas
de aula”. Para Purz (2023, s.p.), esse aplicativo no Brasil “ocupa o segundo lugar no
mundo em numero de contas do app: ja sdo 147 milhdes no pais”. Comumente
utilizado por grande namero de pessoas, também pode auxiliar na educacéo, haja
vista que,

o fato de ser possivel acessa-lo de qualquer lugar, a qualquer hora, mesmo
com uma internet pouco potente, coloca-o em vantagem diante de outros
recursos didéaticos. Além disso, a possibilidade de enviar arquivos (imagens,
audios, videos ou documentos) facilita o trabalho de quem precisa
compartilhar rapidamente algum contetdo (Rodrigues; Teles, 2019, p. 19-20).

Ainda segundo esses autores, “pesquisadores de diferentes areas defendem o
WhatsApp como ferramenta de comunicacéao rapida e promissora a ser utilizada como
plataforma de apoio a educacédo” (Rodrigues; Teles, 2019, p. 19-20). Para Alves,
Sobral e Santos (2020), caracteristicas como potencializar o compartilhamento,
favorecer a emissao e recepc¢ao de mensagens de audio e de texto, justificam a ampla
utilizacdo do WhatsApp, podendo ser um “suporte para o trabalho com géneros
textuais digitais” na educagéo. Nesse sentido, o professor pode planejar e propor
atividades que envolvam o uso do referido aplicativo.

Entretanto, precisa se ter em mente que o uso de plataformas tém seus
beneficios e maleficios, pois de acordo com Rodrigues e Almeida (2023), a insercdo
dos contextos educacionais no capitalismo de vigilancia global, em uma configuracéo
do sistema capitalista, acaba por monetizar os dados, e considerando o0s usuarios das
redes e plataformas, esse sistema pode resumir a vida das pessoas “a produgéao, ao
consumo e a distribuicdo de informacdes digitais que, por sua vez, podem pouco se
transformar em atuacdo cidadad e em conhecimento emancipador e humanizador’
(Rodrigues; Almeida, 2023, p. 52). Nesse sentido, é necessario que os docentes
realizem um trabalho com os alunos para que possam utilizar esses ambientes virtuais
com cuidado, responsabilidade, criticidade e autonomia.

Cientes desses desafios, a escolha do Padlet para esta pesquisa considerou
ser um software gratuito e com diferenciados recursos faceis de utilizar pelos
estudantes, que poderia proporcionar um trabalho colaborativo e compartilhado entre

professores e alunos no desenvolvimento do Projeto On-line de Lingua Inglesa.


https://www.statista.com/study/88278/whatsapp-in-brazil/
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Para Silva e Lima (2018), o Padlet € uma ferramenta colaborativa gratuita, on-
line, para a construgcdo do mural analégico em rede e um produto midiatico que
possibilita que os usuarios curtam, comentem e visualizem o que foi postado e, nesse
preambulo, o editor do mural virtual Padlet pode editar e compartilhar com os
mediadores dessa construcao.

Essas caracteristicas do software Padlet sdo confirmadas por Silva e Lima
(2018) ao pontuarem que esse aplicativo, por meio da Web, oportuniza aos alunos,
desenvolverem conhecimentos de forma colaborativa, constituindo-se em um
processo de ressignificacdo da educacado condensada somente entre as paredes da
sala de aula. No estudo de Rabello (2021), os estudantes pesquisados mencionaram
ter gostado de realizar atividades colaborativas e em pares por meio de recursos
digitais como o Padlet, dentre outros recursos.

O Padlet é uma “ferramenta que permite a criagao/organizacéo de conteudo
online por meio de murais dindmicos e criativos a partir da hiperligacdo de textos,
imagens, videos, audios e links” (Monteiro, 2020, p. 1). Trata-se de uma plataforma
com diferenciadas funcionalidades, possibilitando “a convergéncia entre linguagem
escrita, oral, sonora e outras, unificada em uma Unica plataforma, facilita as formas de
letramento mediado pelas tecnologias, disseminando suas multiplas formas e

configurando novas linguagens”. O Padlet

[...] possibilita a criacdo de paredes virtuais para facilitar a organizagédo de
diferentes tipos de projetos. As paredes podem ser personalizadas de acordo
com a necessidade do criador e sdo compativeis com diferentes formatos de
contetido, como texto, fotos, videos, links, desenhos, telas compartilhadas,
etc. Tem versfes pagas e gratuitas. Esta disponivel na web e para Android e
iOS (Moraes; Almeida, 2022).

Além disso, esse aplicativo permite que os docentes promovam atividades de
escrita colaborativa, envolvendo a postagem de videos e comentarios, dentre outras
atividades. Assim, o aplicativo Padlet oferece diferenciadas funcionalidades que
tornam possivel construir hiperdocumentos, a partir de conteudos em diversos
formatos como: arquivos de textos, audio, videos e imagens, bem como por meio de
links. Por meio dessa aplicagdo, os usuérios constroem, editam e adicionam links e
organizam conteudos em tempo real, com op¢des de personalizacédo, proporcionando-
Ihes administrarem os murais elaborados, regularem quais participantes podem

cooperar como editores (Monteiro, 2020).



69

De acordo com Mota, Machado e Crispim (2017), o aplicativo Padlet € uma
ferramenta que pode ser usada nas aulas. Suas funcionalidades possibilitam ao
usuario, no caso o aluno, a estimulacdo do pensamento da curiosidade e da
criatividade, permitindo-lhe apresentar no mural criado informagbes que serao
exibidas para os demais estudantes que acessarem o Padlet, bem como proporcionar
a interacao entre os pares. Ainda permite que os discentes desenvolvam a producao
de conhecimento em trabalhos de pesquisa, de maneira criativa que estimule a
curiosidade.

Segundo Monteiro (2020), o Padlet pode ser utilizado na construcdo da
aprendizagem, assegurar a criacdo de conteudos inovadores e interativos e servir
como instrumento estratégico para que os discentes compreendam como filtrar
informacdes na internet. Possibilita, ainda, ao seu usuario, aprofundar os
conhecimentos em relacdo a um conteudo, reestruturar hipertextos e incentivar a
curiosidade e a criticidade. Nessa perspectiva, pode auxiliar no desenvolvimento de
competéncias e habilidades para produzir varias acdes, como: ler, ver e ouvir. Além
do mais, o aplicativo vai ao encontro dos principios que constituem as metodologias
ativas, essencialmente aquelas que consideram a relevancia de produzir atividades
que tornam os discentes mais independentes na aquisicdo e nos processos de
producdo de conhecimento, utilizando-se de recursos multimidiaticos diferenciados.
Para Monteiro (2020, p. 8),

A hipertextualidade presente no aplicativo permite que o conhecimento seja
adquirido de maneira ndo-linear e ndo-sequencial, na qual os alunos séo
livres durante o processo de construcdo da prépria aprendizagem, sendo
capazes de estabelecer conexdes, aprimorar o modo de escrever e ler, bem
como estabelecer novas aprendizagens praticas durante a criacdo dos
murais.

Nessa direcdo, o aplicativo mostra-se eficaz na producéo de um novo estilo de
organizacdo de conteudos na forma hipertextual, possibilitando a producdo de
conteudo conectado e a reestruturacéo de contetdo disponivel nos murais. O Padlet
proporciona que os discentes e docentes estipulem modos de organizar a informagao
e utilizar midias diferenciadas, tendo centralidade na leitura ndo linear. Além de
proporcionar autonomia dos discentes, a hipertextualidade possibilitada pelo Padlet
oportuniza que “os ‘nés’, que sao os links, as conexdes e associagdes mentais”, se
tornem essenciais em um contexto de informacdées em que a producdo de

conhecimento se institui “a partir do saber lidar com a variedade e quantidade de



70

informacgao, midias e recursos tecnolégicos produzidos pela sociedade atualmente”
(Monteiro, 2020, p. 8).

No entanto, ha de se atentar para 0s riscos inerentes ao uso desses ambientes
digitais. Neste estudo, o pesquisador explicou para os alunos participantes os riscos
em utilizar esses aplicativos de interacdo. Além disso, realizou todas as atividades em
sala informatizada acompanhando e orientando todas as acfes dos alunos nas
oficinas realizadas no &mbito do Projeto On-line de Lingua Inglesa.

De acordo com o CGlI (2022), existem inquietacfes a respeito do impacto da
adocao de tecnologias, como estudos que buscaram o entendimento sobre 0s riscos
a direitos a partir da utilizacao de ferramentas tecnolégicas do Google. Nesse sentido,
foi analisado o impacto do direito a protecdo dos dados dos usuérios que utilizam
aplicativos Google no ambito da educacéo, essencialmente a identidade algoritmica
dos estudantes, o que poderd ser usado como produto mercadologico por essa
empresa. Outro ponto discutido é a exploracédo da condicdo emocional das pessoas,
objetivando influenciar aqueles que disponibilizam seus dados, muitas vezes em um
processo de autoafirmacéo, em que reforgcam a identidade por meio da exposicéo da

intimidade.

3.3 PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES

As oficinas com os estudantes do 2° e 3° anos do ensino médio foram
planejadas para acontecerem na parte da tarde, contraturno ao periodo no qual os
alunos estudavam no momento da pesquisa, de forma a complementar as atividades
realizadas em sala de aula. As atividades de aprendizagem, no ambito das oficinas,
foram planejadas no sentido de auxiliar os estudantes proporcionando a realizagao de
atividades em que participaram de forma ativa.

No entanto, ndo houve adesao dos alunos para a realizacdo do Projeto On-line
de Lingua Inglesa em horario que ndo havia aulas. Decidiu-se assim, por realizar esse
projeto durante as aulas de LI, nas quais o docente trabalhou, com os alunos
participantes, as competéncias necessarias para realizarem as atividades propostas
nesse Projeto, com base nas unidades do livro didatico referentes a conjugacéao dos

verbos nos tempos Simple Present e Simple Past.
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Envolver tematicas que abordam a pluralidade cultural conforme o Projeto On-
line Lingua Inglesa, esta em consonancia com as orientacdes curriculares da BNCC

ao defender a importancia de

[...] uma educacéo linguistica voltada para a interculturalidade, isto é, para o
reconhecimento das (e o respeito as) diferencgas, e para a compreensédo de
como elas sdo produzidas nas diversas praticas sociais de linguagem, o que
favorece a reflexdo critica sobre diferentes modos de ver e de analisar o
mundo, o(s) outro(s) e a si mesmo (Brasil, 2018, p. 242).

Ainda pode-se dizer que o Projeto On-line de Lingua Inglesa esta em acordo
ao PNLD-2017 (Brasil, 2016), no qual consta que proporcionar situacdes em que haja
manifestagbes em linguagem n&o verbal, verbal e verbo-visual de maneira a
possibilitar aos alunos o acesso a diversidade de género, cultural, étnica, social e
etaria, por meio da lingua estrangeira, pode promover a compreensdao dessa
diversidade que € inerente a construcdo de uma lingua e de determinada comunidade
que se expressa nessa lingua. Nessa mesma direcao, os objetivos do Projeto On-line
de Lingua Inglesa tangenciam as orientacfes do Guia Digital PNDLD2021(Brasil,
2021), no qual consta que deverdo ser realizadas novas praticas no ensino médio-
inglés, de maneira a favorecer a construcdo do conhecimento por parte dos
estudantes, com base no uso contextualizado e situado da Lingua Inglesa. Assim,
pode-se trabalhar diversos géneros textuais com os alunos, promovendo a leitura, a
producado e a compreensao de textos, considerando variadas tipologias linguisticas da
LI e o uso de recursos tecnolégicos.

Durante a elaboracdo do Projeto On-line de Lingua Inglesa observou-se os
principios da Pedagogia dos Multiletramentos e direcionamentos das metodologias
ativas, envolvendo a elaboracao e andlise de poésteres, tendo como foco dar voz aos
alunos do 2° e 3° anos do ensino médio.

Os alunos participantes deste estudo, para a criagao dos posteres. escolheram
0s recursos digitais necessarios e que dominavam no Padlet. Diante da necessidade
de producao colaborativa e compartihamento de materiais e producdes, de
comunicacado e de interacao, foram criados grupos de WhatsApp, como um meio de
comunicacao entre professor e alunos e entre alunos e alunos.

O Quadro 1 apresenta informacgdes sobre as competéncias previstas para as
turmas de 2° e 3° anos, os Letramentos Digitais necessarios, dimensdes da Pedagogia

dos Multiletramentos e elementos da aprendizagem baseada em projeto, os quais
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foram pensados para a realizacdo do Projeto On-line de Lingua Inglesa desenvolvido

nesta pesquisa.

Quadro 1 - Integracéo de conhecimentos para desenvolvimento do Projeto On-line de Lingua Inglesa

Competéncias

O conhecimento na Pedagogia dos

Elementos da

Multiletramentos ABP
e Fazer Utilizar conhecimentos prévios: Elementos:
autoapresentacdo | e Acessar conhecimentos ja construidos Temas
abordando nome, em relacdo a lingua inglesa para a contextualizados
escola em que construcdo de conhecimento novos Evidéncia —

estuda, onde
reside e area que
pretende atuar.

e Utilizar os verbos
em diferentes
modos de
conjugacéo
(Simple present e
Simple Past).

e Fazer uso do
WhatsApp e do
aplicativo Padlet.

e Utilizar
diferenciados
meios semidticos
na elaboracdo dos
posteres.

empregados na elaboracdo de uma
autoapresentacao.

Conhecer as funcionalidades das

ferramentas do WhatsApp e do aplicativo

Padlet

e Compreender a funcao social de um
poster na comunicagao e reflexdo em
lingua inglesa sobre alguns temas.

Experimentar metodologias diferenciadas:

e Compreender o papel da comunicagao
nas praticas sociais por meio da lingua
inglesa no Padlet.

e Conhecer e utilizar elementos
multimodais que proporcionam reforgar
propositos da comunicacao social por
meio de posteres.

e Compreender elementos verbais em
lingua inglesa para autoapresentacao e
discutir temas sociais apresentados no
género poster.

Fazer andlise critica:
e Fazer a andlise critica dos poOsteres
construidos e apresentados.

e Fazer a autoavaliagdo dos elementos
culturais envolvidos nas atividades com
o0 uso da lingua inglesa, bem como dos
recursos multimodais utilizados.

e Fazer a autoavaliagdo da participagéo
colaborativa em todas as atividades
realizadas.

Interacdes por
meio de elementos
multimodais na
producao de poster
de
autoapresentacao
e demais posteres.
Desempenho
auténtico —
apresentacao
pessoal para seus
pares; compartilhar
informacgdes com
seus pares sobre a
utilizacao da lingua
inglesa.

Feedback e
revisdo— na
mediacao no grupo
WhatsApp do
Projeto On-Line,
na avaliacdo
formativa das
producbes de
posteres e por
meio da
autoavaliagéo.
Reflexdo —
discussdes e
feedback dos
pares e do
pesquisador.
Autonomia dos
alunos - nas
discussdes no
grupo de
WhatsApp e
presenciais,
sempre com
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Aplicar conhecimentos construidos: mediacéo do
e Estudo e comunicacdo em lingua inglesa | pesquisador.
utilizando recursos tecnolégicos. Socializagédo dos
trabalhos -
e Empregar recursos multimodais na apresentacdo dos
producao do género poster. posteres
produzidos em
aula na sala
informatizada.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Feito esse planejamento, foi realizada a pesquisa de campo para a geracéo de

dados em acordo com 0s objetivos desta pesquisa.

3.4 GERACAO DE DADOS

A pesquisa de campo ocorreu em trés fases (Figura 2). Os alunos trouxeram
assinado pelos respectivos responsaveis na aula seguinte, o que possibilitou que
participassem desta pesquisa.

Ainda nesta primeira fase, 0s alunos pesquisados responderam ao questionario
I: “Perfil e conhecimento sobre lingua inglesa e tecnologias digitais para aprender
linguas” (APENDICE D), cujos dados foram analisados e subsidiaram o planejamento
das atividades inerentes ao Projeto On-line de Lingua Inglesa.

Figura 2 — Esquema contendo as fases da pesquisa de campo

Aplicacdo do questionario 1
Analise dos dados.

Realizacéo do Projeto On-line de Lingua Inglesa

Elaboragéo de apresentacéo pessoal em péster no Padlet

Producéo de pdsteres com diferentes temas

Levantamento das mensagens dos alunos sobre as oficinas no WhatsApp.

Aplicacao do questionario 2
Andlise dos dados.

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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Na segunda fase, conforme esquema da Figura 2, foi iniciado o Projeto On-line
de Lingua Inglesa, realizado no primeiro semestre de 2023, com fundamentacao na
Pedagogia dos Multiletramentos e na Aprendizagem Baseada em Projetos. Mais
especificamente, o Projeto On-line de Lingua Inglesa foi desenvolvido por meio de 6
oficinas para cada uma das turmas de alunos do 2° e 3° anos do ensino médio da
Escola pesquisada, totalizando 18 oficinas.

Essas oficinas foram realizadas em uma sala informatizada da escola
pesquisada, usualmente frequentada por todas as turmas de alunos, o que ja € uma
cultura na referida escola. Para desenvolver essas oficinas os alunos participantes
formaram grupos, democraticamente escolhidos por eles proprios, podendo interagir
colaborativamente na construgéo das atividades realizadas, por meio de um Padlet
compartilhado e do WhatsApp para comunicacao, discussdes, envio de materiais
produzidos. Essas oficinas envolveram contetddos programaticos da Lingua Inglesa
para o ensino médio. Nessas oficinas foram propostas e realizadas atividades praticas
no Padlet, as quais se deram de forma compartilhada e colaborativa, pelos alunos
pesquisados, com vistas a producdo do género pdster em lingua inglesa, utilizando-
se de diferenciados recursos de imagem, texto, audio, link e video.

Nessa segunda fase da pesquisa, a geracdo de dados se deu por meio de
diversos instrumentos: o diario de campo em que foram registradas falas e discussées
decorrentes das interagdes entre os alunos durante as oficinas e levantamento de
mensagens dos alunos no grupo WhatsApp geral do projeto em que os alunos
comentaram as atividades desenvolvidas.

Na terceira fase, de acordo com o esquema da Figura 2, ao final do Projeto On-
line de Lingua de Inglesa, a geracdo dos dados se deu por meio da aplicacdo do
Questionario2 - “Projeto On-line de Lingua de Inglesa do ponto de vista de
aprendizados e experiéncias” (APENDICE E), relacionado a participac&o no Projeto
On-line de Lingua de Inglesa. Esse tipo de instrumento de coleta de dados contribui

ao proporcionar conhecer a percepcao dos pesquisados sobre a tematica em estudo.
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3.4.1 Descricao do Questionario 1 e Questionario 2

O questionéario 1 (Apéndice D) desta pesquisa foi construido com base em
principios apresentados por Doérnyei (2007). Esse questionario foi construido no
Google Formuléarios por ser uma ferramenta pratica que armazena e faz a tabulacdo
dos dados, além de seu preenchimento ser atrativo para os alunos.

A primeira secdo desse questionario aborda o género, faixa etaria e niamero do
celular (com fins de criacdo do grupo WhatsApp para comunicagdo no
desenvolvimento do Projeto On-line de Lingua Inglesa). A segunda secdo do
questionario aborda o conhecimento dos estudantes em relacdo as tecnologias
digitais para aprender outra lingua e referente a opinido que os alunos tém a respeito
da lingua inglesa.

Sobre as duas questbes abertas, uma é relativa ao conhecimento sobre
tecnologias utilizadas para a aprendizagem de lingua estrangeira e a outra sobre a
lingua inglesa na atualidade. A opcéo por deixa-las abertas se deu para que os alunos
pudessem emitir a opinido, isto é, nesse tipo de questdo obtém-se respostas
diferenciadas. Nesta perspectiva, na descricdo relacionada ao questionario,
apresenta-se o comprometimento do pesquisador em relacdo a ndo divulgacdo de
informacgdes pessoais dos pesquisados.

Apbs a aplicacao do questionario 1, os dados foram analisados descritivamente
e serviram como subsidio para a elaboracao das atividades realizadas pelos alunos
nas oficinas no decorrer da realizacdo do Projeto On-line de Lingua inglesa.

No que se refere ao questionario 2 (Apéndice E), foi composto com 5 questbes
abertas sobre as percepcdes dos alunos em relagdo a participacdo deles nas
atividades em lingua inglesa (desenvolvidas nas Oficinas) com metodologia em que
puderam participar ativamente e usar a internet, dicionarios on-line, sites de traducao
de lingua inglesa para o portugués, aplicativo Padlet. Suas facilidades e dificuldades,
aprendizados, reflexdes sobre o que poderiam melhorar para o aprendizado da lingua

inglesa.
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3.4.2 Oficinas do Projeto On-line de Lingua Inglesa

No ambito do Projeto On-line de Lingua inglesa envolvendo a producao género

poster

no Padlet,

as atividades foram fundamentadas na pedagogia dos

multiletramentos, bem como nas metodologias ativas com foco na aprendizagem

colaborativa dos alunos participantes. O Quadro 2 mostra o cronograma dessas

atividades apresentando data e horéario de realiza¢é@o das oficinas, o tema envolvido e

a metodologia de ensino empregada.

Quadro 2 — Cronograma das atividades relacionadas as oficinas

Tema Metodologia
Oficina 01 Estudando verbo | Elaboracédo de autoapresentacdo em poster abordando
“to be” no tempo | a conjugacéo do verbo to be no Simple Present.
04 e 11 abr.
presente
2023.
Oficina 02 Tempo verbal Oficina envolvendo atividade em grupos com a
(Simple conjugacgéao do verbo to be no Simple Present em uma
11,18e 25 Present) autoapresentacdo em poéster no Padlet.
abr.2023.
Oficina 03 Verbo to be no Oficina envolvendo a elaboracdao de um dialogo em
17 e 18 ab Simple Present lingua inglesa utilizando o verbo to be no Simple Present
€ Lo abr. em uma construcdo de um pdster no Padlet.
2023.
Oficina 04 Verbo to be no Oficina envolvendo a conjugacdo do verbo to be no
25 abr. 2023 Simple Past. Simple Past e abordando o dia do trabalho com a
apr. : construcao de um poster em lingua inglesa.
Oficina 05 Estratégias de Oficina com pesquisa na web sobre Estratégias de
leitura em lingua | leitura em lingua inglesa, envolvendo diferentes
02,08 e 09 - -
_ inglesa. recursos semiéticos.
maio 2023.
Oficina 06 As producdes em | Oficina com realizacao de atividades em lingua inglesa
09.10 e 16 lingua inglesa utilizando link ou criagdo de um Qrcode.
g 2%23 nos murais
maio : Padlet

compartilhados

Fonte: Elaborado pelo pesquisador.
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O contetdo programatico envolvido na proposta de elaboracdo de posteres
consta no livro didatico adotado para o0 2° ano do ensino médio e 3° ano desse nivel

de ensino.

3.5 METODOLOGIA DE ANALISE DE DADOS

Conforme j& referido, os dados foram coletados por meio de quatro
instrumentos: questionario 1, mensagens de WhatsApp no decorrer das oficinas,
diario de campo e questionario 2.

A analise do questionério 1 foi feita de forma descritiva considerando todas as
respostas dos alunos pesquisados, fundamentada no estudo tedrico. Essas analises
foram consideradas para o planejamento das atividades, pois revelaram percepcoes
iniciais dos alunos sobre a importancia de aprender a lingua inglesa.

No que tange as mensagens de WhatsApp, foram consideradas na descricdo
das oficinas no ambito do Projeto On-line de Lingua Inglesa, admitindo-as como
percepcbes dos estudantes a respeito dos conhecimentos para a elaboracdo do
género poster com base em géneros textuais e o letramento digital.

Como os dados coletados no segundo questionario, o foram por meio de
questdes abertas que geraram uma quantidade consideravel de conteudo, optou-se
por analisa-los com base em aspectos da andlise de conteudo de Bardin (2016). Para
essa autora, a analise de conteudo consiste em um conjunto de técnicas usadas para
analisar o que foi comunicado, objetivando levantar indicadores de categorias
tematicas, de acordo com os objetivos do pesquisador ao analisar o conteado das
mensagens. Desta forma, o pesquisador pode desenvolver inferéncias com base na
analise dessas categorias.

Segundo Bardin (2016), a analise de conteudo pode ser empregada para
analisar dados obtidos a partir da leitura e compreensao de contetudos provenientes
de comunicacéao verbal. Neste estudo, em principio, foi feita uma leitura minuciosa das
respostas dos participantes desta pesquisa ao segundo questionario, com o intuito de
identificacdo de possiveis categorias tematicas que representassem as percepcoes
dos pesquisados, as quais foram o alicerce norteador das analises desses dados,

conforme orientagdes de Bardin (2016). Para a realizacdo das analises, foi feita a



78

decomposicdo das respostas coletadas nesse segundo questionario com a finalidade
de construcdo de significados, para que fosse possibilitada a compreensdo das
percepcdes e representacdes dos alunos do 2° e 3° anos do ensino meédio
pesquisados, no que se refere a construcdo da aprendizagem da lingua inglesa por
meio da elaborac&do do género pdster com auxilio do Padlet.

Essas analises foram desenvolvidas, seguindo as etapas anunciadas por
Bardin (2016), quais sejam: 1) pré-andlise: as respostas dos pesquisados ao segundo
questionario foram organizadas de maneira a auxiliar o entendimento da tematica em
guestdo. Nesse momento foram feitos os levantamentos a partir dos dados coletados
e organizadas as informacdes conforme metas dessa etapa inicial. 22) exploracéo do
material: com base na leitura minuciosa dos dados coletados que foi subsidiada pelas
questdes de pesquisa e referencial tedrico. Neste estudo, foi nessa fase que
emergiram as categorias tematicas a partir das leituras das respostas dos
pesquisados. As categorias tematicas consideradas para analise foram as seguintes:
“Dificuldades dos alunos no estudo da lingua inglesa”, “Estudo da lingua inglesa e as
metodologias de ensino”, “Estudo da lingua inglesa e inclusdo digital”, “Importancia da
lingua inglesa e o papel do docente”, analisadas com base no estudo tedrico realizado
nesta tese. 3%) Interpretacao inferencial: nessa etapa ocorre a analise por meio de
reflexdes que possibilitam realizar inferéncias com base na interpretacdo dos dados
coletados, tendo como lente a fundamentacgéo tedrica, conforme Bardin (2016). Nesta
etapa, o pesquisador compreende a realidade estudada e tem a percepc¢ao do que foi
pesquisado, decodificando as respostas dos participantes por meio do que
exteriorizaram, as expressdes que usaram, as contradicbes explicitadas e as
repeticbes presentes em suas respostas

Ao final, essas andlises se somam as outras analises a luz dos tedricos

estudados e sdo confrontadas com pesquisas ja desenvolvidas.



4 O PROJETO ON-LINE DE LINGUA INGLESA: resultados

Nesta secdo esta a analise dos dados obtidos no questionario 1 que foram
relevantes para planejamentos das oficinas realizadas no Projeto On-line de lingua
inglesa com alunos dos 2° anos e 3° ano do ensino médio noturno. Além disso, estdo
descritas as oficinas de estudo da lingua inglesa, com base em notas do diario de
campo e em mensagens e prints da tela do computador com suas producoes,
enviados pelos alunos no grupo da rede social que evidenciaram suas percepcoes
sobre as atividades realizadas. Conforme j& referido, os dados coletados no
questionario 2, foram analisados com base em aspectos da andlise de contetdo de

Bardin (2016), e essas analises compdem a secao 5.

4.1 PERFIL DOS PARTICIPANTES E CONHECIMENTOS SOBRE LINGUA
INGLESA E TDIC

Os dados coletados no questionario 1 “perfil e conhecimento sobre lingua
inglesa e tecnologias digitais para aprender linguas” foram analisados.

As tecnologias digitais integradas em metodologias de ensino da lingua inglesa,
constituem-se em como agentes transformadoras que podem possibilitar o
aprimoramento dos processos educacionais, bem como a formacéo de estudantes
como profissionais qualificados (Santana; Santana; Figueiredo, 2022). Pensando por
essa lente, no questionario 1, aplicado antes do Projeto On-line de Lingua Inglesa,
havia questdes que tinham essa abordagem e questdes referentes ao perfil dos alunos
pesquisados. Em relacéo ao perfil desses alunos, 27,8% s&o do sexo masculino e
72,2 % do sexo feminino.

A maioria (98,1 %) desses alunos esta na faixa etaria de 16 a 20 anos e 1,9 %
tém entre 20 e 24 anos.

Em relacéo a utilizacdo de alguma tecnologia no aprendizado de uma lingua
estrangeira, os resultados mostraram que 37,7% dos alunos pesquisados utilizam. O

Grafico 1 mostra esses resultados.
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Gréfico 1 - Uso de ferramentas tecnolégicas no aprendizado de linguas estrangeiras
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Observa-se que a maioria (51%) néo utiliza tecnologias para aprender a lingua
inglesa. Dos que utilizam, 19% utiliza o aplicativo Duolingo para aprender outras
linguas. Os demais alunos afirmaram utilizar diferentes recursos tecnol6gicos como:
0 Google tradutor, o YouTube, o Google Meet e o0 Babbel.

Esta pesquisa foi desenvolvida conscientizando os alunos sobre 0s riscos ao
utilizar essas tecnologias. E preciso pensar criticamente de maneira a mitigar
interpretacdes excludentes e desqualificadoras (Santana; Santana; Figueiredo, 2022,

p. 233). Os autores mencionam a necessidade de reconhecer:

[...] o interesse mercadoldgico por tras da visdo individualista e onipresente
do papel das TDICs em ambientes educacionais, bem como contrapor
discursos académicos que se alinham a esses interesses corporativos da
industria de tecnologia educacional. Educadores e pesquisadores podem
realizar um papel importante na defesa das tecnologias para agendas de
justica social e igualdade. Tais questdes precisam urgentemente vir a tona
em resposta ao senso comum, buscando a conscientizagdo sobre relagbes
de poder e conflitos de interesse que permeiam o campo educacional
(Santana; Santana; Figueiredo, 2022, p. 233).

Admitindo a utilizagédo de tecnologias digitais no aprendizado da lingua inglesa
buscou-se primeiramente conhecer as percepc¢des dos alunos participantes desse
estudo sobre a importancia de compreender a lingua inglesa na atualidade. Dos 53
alunos, dois ndo responderam. Foram diferenciadas as respostas apresentadas pelos

outros alunos. Ha aqueles que explicitaram ser importante aprender a lingua inglesa:
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A2® - Bastante importante.
A7 - Muito importante.

All - Importante.

A38 - Muito importante.

A40 - Importante para todos.
A46 - Ajuda no dia a dia.

A28 - E uma experiéncia boa.
A50 - E bom saber.

Conforme as orientacdes da BNCC para o Ensino Médio (Brasil, 2018), “a
contextualizagao das praticas de linguagem” pode possibilitar aos alunos a exploragéo
da “multiplicidade de usos da lingua inglesa na cultura digital, nas culturas juvenis e
em estudos e pesquisas, como ampliar suas perspectivas em relacdo a sua vida
pessoal e profissional”.

Outro ponto evidenciado nas respostas dos participantes deste estudo € a
lingua inglesa como um elemento essencial para a ampliacdo da visdo de mundo.
Nesse sentido, pode-se observar o que alguns desses discentes explicitaram:

A4 - A importancia de aprender o inglés, na minha opinido, é que assim conseguirmos
ter uma visdo mais ampla do mundo ao nosso redor. Assim, podemos ter uma mente
mais aberta para coisas que estdo acontecendo em nossa volta.

A8 - Para termos uma visdo do mundo a fora, caso um dia for preciso néo irei passar
apertos e € muito importante.

A48 - E muito bom, o mundo esta se modernizando.

E necessario que haja uma conscientizacdo a respeito do papel das linguas
gue sao faladas na sociedade e, especificamente, a lingua inglesa como uma lingua
utilizada para comunicacédo internacionalmente, considerando que houve expansao
de seu uso no mundo, com vinculacdo a globalizacdo econdémica (Gimenez et al.,
2015). Para Silva (2019), uma das principais funcdes do ensino do inglés € permitir
aos falantes o compartiihamento de suas ideias. Nesse sentido, alguns alunos
mostraram em suas respostas que entendem a importancia da lingua inglesa para a
comunicacao:

A20 - Para comunicagao.

A22 - Pode se comunicar e ter mais oportunidades.

8 Para preservar a identidade dos alunos foi utilizada a letra A seguida de numeragéo de 1 até o 22 da
primeira turma 2° ano (Reg. 5) e assim sucessivamente para as outras turmas, seguindo com A23 para
0 primeiro aluno do 2° ano (Reg. 6) até o A42 e A43 para o primeiro aluno do 3° ano (Reg. 4) até A91
para o ultimo dessa turma.
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A25 - Se comunicar com pessoas que falam outras linguas, pode conhecer paises que
utilizam o inglés, bem como trabalhar em &reas que precisam da comunicacao em
outras linguas.

Conceigdo e Santos (2022) mencionam que a conectividade global, as midias
digitais e maquinas inteligentes vieram remodelar o mercado de trabalho, o que o
constitui e como se aprende e se desenvolve habilidades para continuar trabalhando
diante desse cenario. A lingua inglesa, considerada uma lingua muito utilizada na
comunicacdo e nos negqcios, possui papel fundamental na educacao possibilitando
que “grande quantidade de conteudo seja difundida na Web, garantindo acesso de
milhdes de pessoas, falantes nativos e ndo nativos, a milhares de conteudos e
informagéo” (Conceigéo; Santos, 2022). Nesse contexto, o aprendizado dessa lingua
se torna relevante “para a conscientizacdo critica do aluno e sistematizacdo das
informagdes adquiridas dentro e fora da sala de aula”, bem como para a formagao

profissional.

4.2 OFICINAS DE ESTUDOS DA LINGUA INGLESA

As descricbes das oficinas apresentadas nesta secao foram baseadas em
anotacdes do diario de campo do pesquisador em que foram registrados
acontecimentos e discussdes entre os alunos durante as oficinas. Também constam
nesta secao, mensagens dos alunos no grupo WhatsApp geral do projeto em que eles

comentaram aspectos de cada oficina em que desenvolveram atividades.

4.2.1 Oficina 1: estudando verbo “to be” no tempo presente

Na sala informatizada da escola pesquisada, aconteceu a primeira oficina do

Projeto On-Line de Lingua Inglesa com os alunos do 2° ano (Reg. 5)* do ensino médio,

4 2° ano Reg. 5 significa 2° ano regular 5, ou seja, Reg. significa regular.
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turma da manha. Assim que chegaram na sala, ligaram os computadores para
acessarem o Padlet e ja possuiam acesso ao gmail.

Houve algumas limitagdes, visto que alguns computadores nao funcionaram no
momento da oficina. A solugcdo momentanea foi que os alunos formassem duplas e
utilizassem os computadores que estavam funcionando. Alguns estudantes
desconheciam o Padlet, e para desenvolver a autonomia desses participantes, o
pesquisador orientou-lhes que buscassem no Google, videos com instru¢des de como
fazer o download desse aplicativo.

A atividade proposta nessa oficina foi abordar o verbo “to be” no tempo
presente, que seria utilizado por eles na elaboracdo de uma autoapresentacdo no
Padlet, discorrendo sobre a escola em que estudavam, a localidade em que moravam
e 0 nome, utilizando-se dos recursos desse aplicativo, entre 0s quais: figuras, textos,
links.

Vale salientar que esses alunos do 2° ano (Reg. 5) mostraram algumas
limitagBes. A primeira delas é que alguns alunos precisaram criar uma conta gmail no
Google. Agueles que j& possuiam quiseram criar uma nova conta, por seguranca,
diante do fluxo de alunos utilizando os computadores na sala informatizada, a qual
todos os alunos da escola tém acesso. Outra limitacdo nessa Oficina 1 foi que alguns
computadores ndo estavam funcionando, o que levou os alunos terem que mudar de
maquina para terem acesso a Internet.

Vale salientar que, a sala informatizada dessa escola é muito utilizada no
periodo da manhd, o que torna mais concorrido seu uso. Assim, em conversa com a
direcéo, ficou decidido que as outras oficinas desse Projeto iriam ocorrer com as

turmas do 2° e 3° anos do periodo noturno.

4.2.2 Oficina 2: autoapresentacdo em lingua inglesa

A Oficina 2 do Projeto On-Line de Lingua Inglesa foi realizada na sala
informatizada da escola pesquisada, com as turmas: 3° ano (Reg. 4), 2° ano (Reg. 5)
e 2° ano (Reg. 6), todas do ensino médio, respectivamente nos dias, 11 de abril de
2023, 18 de abril de 2023 e 25 de abril de 2023.



84

Essa segunda oficina repetiu a atividade proposta na oficina, visto que 0s
alunos ndo conseguiram realiza-la e compreendeu uma atividade utilizando o verbo
“to be” no tempo presente, com uma autoapresentacdo abordando: a escola em que
estudavam, a localidade em que moravam e o nome completo, tudo na lingua inglesa,
com elaboracédo de um poster no Padlet.

Nessa Oficina 2 observou-se que houve interesse, por parte dos alunos, em
reunir diferenciados elementos como texto, imagem, link, videos na elabora¢éo de um
pbster em lingua inglesa, no aplicativo Padlet. Todos os alunos conseguiram concluir
essa atividade proposta. A medida que foram terminando a atividade, os alunos
chamavam o pesquisador em sua mesa para apresentar o que haviam feito. Ao final
enviaram suas produg¢fes em lingua inglesa pelo grupo WhatsApp.

Como exemplo, pode-se observar a Figura 3 que mostra uma atividade do
aluno A65 do 3° ano (Reg. 4) feita no Padlet.

Figura 3 — Poster referente a autoapresentacédo no Padlet

‘Padlet

Alunos do 3°ano « 1m

Biografia

My Biography

I~ QD 1 s 17
years old, I was born in
Pouso Alegre Minas Gerais,
I live in the Cajuru
neighborhood in the
countryside, I study at the
Presidente Arthur Costa e
Silva School

¢ Anonymous
A It's good
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=1aCfW85gr74 ¢ o

Fonte: Arquivo do pesquisador.

Um aluno do 3° ano, o aluno A71 afirmou, em mensagem do Grupo de
WhatsApp do Projeto On-line de Lingua Inglesa, sobre sua percep¢édo em relacdo a

essa oficina: “Achei a oficina de hoje muito produtiva que foi sobre nossa biografia”. A
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aluna A78 do 3° ano Reg4 apresentou a atividade (Figura 4) que elaborou nesse

aplicativo.

Figura 4 — Poster referente a autoapresentacéo em lingua inglesa

Biograﬁa

https://www.youtube.com/watch?v=9ZzviYniuBU *

POR QUE LE??

A IMPORTANCIA DA LEN uriA

EVINIS TALON

YouTube

Fonte: Arquivo do pesquisador.

Figura 5 — Pdster referente a autoapresentacao em lingua inglesa
‘Padlet

Alunos do 2° ano « 6d

Biografia

My name is - Ilivein
YouTube N 3 Pouso Alegre MG I work in a
g laboratory, I'm 17 years old I
like to go out, read, listen to
music.

COMO LER LIVR

https://www.youtube.com/watch?v=Eb-yn7sGgok i

listen to

God!

Fonte: Arquivo do pesquisador.
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Conforme mostra a Figura 5, o péster elaborado pelos alunos A12 e A19 do 2°
ano Reg5 trouxe um video, imagens, link e texto em inglés.

Notou-se que na turma Reg5 do 2° ano do ensino médio, os alunos se
mostraram mais interessados no estudo da lingua inglesa por meio de possibilidades
de buscas materiais relacionados na internet como: figuras, dicionario para conseguir
escrever o texto, link relacionados e até videos, para ser possivel construir o poster
com a ferramenta Padlet. Alguns alunos conseguiram terminar o que foi proposto na
atividade e outros ndo, pois apresentaram dificuldades tanto referentes a lingua
inglesa quanto em utilizar o Padlet no computador.

Foi possivel notar que os alunos escreveram algumas palavras em inglés com
erros ortograficos. No entanto, ao analisar, pode-se notar que conseguiram expressar
0 que havia sido solicitado envolvendo a conjugacédo do verbo “to be” no tempo
presente em uma autoapresentacdo. Como por exemplo, a Figura 6 mostra a

autoapresentacado do aluno A8.

Figura 6 — Pdster referente a autoapresentagcédo em lingua inglesa

Alunos do 2° ano « Tm

Biografia

https://www.youtube.com/watch i
2v=4M7pNGimBko

My Biography

I'm QD '™ 17 years old,
I was born in Pouso Alegre Minas
Gerais.

I study at the Presidente Arthur
Costa e Silva School

Fonte: Arquivo do pesquisador.

Na turma Reg6 do 2° ano do ensino médio alguns alunos conseguiram finalizar
atividade proposta, elaborando a autoapresentacdo, a qual foram mostrando ao
pesquisador assim que terminavam, outros ndo conseguiram finaliza-la. Foram
instruidos para terminarem em casa, no entanto, como trabalham o dia todo,

afirmaram néo ser possivel a continuidade da atividade em casa.
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Alguns alunos se manifestaram no grupo WhatsApp percepcdes que tiveram
dessa oficina, como exemplo, a aluna A13 que afirmou “A Lingua Inglesa na
atualidade € muito importante, pois vivemos em um mundo onde diversas pessoas se
comunicam através dessa lingua e também traz novas oportunidades”, alguns
colocaram foco na tecnologia utilizada como o aluno A28 que afirmou: “Bom eu achei
uma oficina muito dinamica e criativa, onde podemos desenvolver algo diferente da
rotina, € algo inovador!”. Ja a aluna A45 mencionou: “Achei interessante, pois
consegui conhecer palavras em inglés que ainda ndo conhecia, mesmo tendo que
recorrer ao dicionario na internet para fazer essa atividade”.

Como as oficinas foram realizadas no periodo noturno, a frequéncia dos alunos
oscilou muito, devido residirem distante da escola e trabalharem o dia inteiro. Esse
fato demandou do pesquisador que sempre retornasse em explicacdes referentes a
oficina anterior para orienta-los a respeito do que foi proposto e produzido pelos

colegas em relacédo ao que estavamos estudando da lingua inglesa.

4.2.3 Oficina 3: um dialogo em lingua inglesa com verbo to be

A Oficina 3 ocorreu na sala informatizada da referida escola, no ambito do
Projeto On-Line de Lingua Inglesa, nos dias 17 e 18 de abril de 2023, com os alunos
da turma Reg 4 do 3° ano do ensino médio e com as turmas Reg 5 e Reg 6 do 2° ano
do ensino médio.

A atividade proposta nessa terceira oficina foi a construcdo de um dialogo (em
inglés), abordando o verbo “to be” e o tempo verbal Simple Present, em um pdster no
Padlet.

Diante das dificuldades que os alunos foram apresentando, no decorrer da
construgdo do poster, em relagdo ao vocabulario, todos foram orientados pelo
pesquisador a consultarem o dicionario on-line Cambridge, o qual os estudantes nao
conheciam. A intengéo foi que eles tivessem autonomia no decorrer dessa atividade,
buscando, nesse ou em outro dicionario na internet, palavras que desejavam
empregar nesse didlogo. Entretanto, foi necessario que o pesquisador auxiliasse os

alunos com explicacdes personalizadas, de acordo as duvidas que apresentavam.
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Nessa oficina foi observado que o interesse dos alunos pela lingua inglesa,
estava despontado cada vez mais. Alguns deles salientaram que o Padlet é muito
semelhante ao Instagram. Nessa turma, hd uma aluna que n&o possui um aparelho
movel, a qual, a partir de entéo, disse que iria hecessitar de um smatphone para poder
compartilhar as atividades desenvolvidas com as pessoas com quem trabalha, visto
gue as oficinas, estavam oferecendo-lhe experiéncias com o Padlet, ferramenta que
considerou poder ser utilizada em seu local de trabalho.

Observou-se também que os demais alunos se mostravam seguros em relacao
ao que estava sendo desenvolvido nessa atividade. A aluna A8 afirmou, no grupo de
WhatsApp do Projeto On-line de Lingua Inglesa, que essa oficina foi interessante para

a compreensao do conceito estudado:

A oficina foi legal, pois consegui entender a aula e desenvolver o que estava
proposto naquele dia. Achei que esse método da oficina € bem legal, algo
totalmente diferente para se aplicar a matéria. Acho que ficou até mais facil
para mim e para os outros alunos entendermos as atividades propostas.

Pode-se dizer que nessa atividade houve interacédo dos alunos e producao do
dialogo solicitado na lingua inglesa. Observou-se que os alunos usaram a criatividade
para produzir o pdster, explorando as cores dos murais disponiveis nesse aplicativo,
além de atentarem-se para a atividade em si, elaborando dialogos interativos. Como
exemplo, a atividade realizada pelos alunos A10 e A17 do 2° ano Reg5, conforme
Figura 7.

Os alunos do 2° ano Reg5 do ensino médio mostraram interesse em
desenvolver a atividade, e ampliaram a interacao e as trocas diante de duvidas a cada
oficina, sendo as mais frequentes em relacdo a palavras em inglés que queriam
utilizar, bem como links relacionados ao tema que abordaram na construcdo do
dialogo em inglés. Esses alunos conseguiram finalizar a atividade nessa oficina. A

Figura 8 mostra o poster dos alunos A25 e Al13.
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Figura 7 — Poster referente ao uso do verbo to be no simple present

‘Padlet

Alunos do 2° ano « 2m

Oficina do Projeto Online de Lingua Inglesa

Dialogue

Mary: Hi, Peter. What's up?

Peter: Hey, Mary, let's go to the moviee tonight.

Mary: Sorry, I can't. I ha ve to help my sister with the
housework.

Peter: Oh, that's a shame. Jane, let's go to the movies, I
want to see Thor.

Jane: Sure. I love super heroes. What time does the movie
start?

Peter: It starts at 70'clock.

Jane: Cool! Let's meet in front of theather at six.

Peter: Okay. See you!

https://www.youtube.com/watch?v=QAfB1V9_3Vg E

Fonte: Arquivo do pesquisador.

Figura 8 — Poster referente ao uso do verbo to be no simple present

Alun: 20 ]
Ino! 2°ano « 6d

Uso do verbo to be

Dialégo
What is your name?
and yours?

Which school do you study Lucas?
I study at Presidente Arthur Da
Costa e Silva school and where do
you study?

I study at the Monsignor Jose
Paulino school.

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=mk8iejE16XY

Fonte: Arquivo do pesquisador.

O aluno A21 assim afirmou sobre essa oficina: “aula interessante. Gostei de
aprender inglés de um jeito diferente, conhecer novas palavras e formas de escrever,

0 que pode ajudar a aprender falar direito essa lingua”. Para a aluna A28, “poder
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aprender lingua inglesa na aula para conseguir dialogar nesse idioma € muito bom e
assim pesquisando na internet o que precisava, melhor ainda”.

Nessa Oficina 3, algumas limitagbes foram observadas. Alguns alunos do 2°
ano Reg6 néo possuiam Internet nos aparelhos moéveis na sala informatizada, pois o
roteador Wi-Fi da escola fica um pouco distante desse local e assim, fizeram uma foto
da tela do computador com a atividade e fizeram o envio via WhatsApp para o
pesquisador, assim que foram para casa. Outra questao € que alguns alunos que sé
utilizam celular tém dificuldades desde ligar o computador até fazer o uso do teclado

e mouse. Mas aos poucos foram se adaptando.

4.2.4 Oficina 4: o Simple Past em p6ster sobre o Dia do Trabalho

A oficina 4 do Projeto On-Line de Lingua Inglesa ocorreu na sala informatizada
da escola pesquisada, no dia 25 de abril de 2023, para as trés turmas envolvidas neste
estudo.

A atividade proposta nessa oficina teve como tematica o Dia o trabalho,
utilizando o tempo verbal Simple Past. Em um primeiro momento da atividade, os
alunos perguntaram se podiam pesquisar no Google sobre esse tema. Esses alunos
acessaram também o Google tradutor e novamente o dicionario online Cambrige,
porque a atividade era em lingua inglesa.

Os posteres foram sendo construidos. A aluna A42 do 3° ano Reg4 afirmou:
“aprender inglés é preciso, mas dificil, eu acho. Tem palavras que nédo temos ideia de
como escreve. Tudo precisei buscar na internet’”. A aluna A65 dessa turma
mencionou: “achei muito bom estudar inglés em atividade usando dicionario na
internet, google tradutor, e criar um poster usando textos e até videos.” O aluno 56
mencionou “tive dificuldade nessa atividade. Nao sei inglés, preciso aprender o
basico”. A Figura 9 mostra o péster criado pelos alunos A72 e A80 do 3° ano Reg4.

Na turma do 2° ano Reg5, todos os alunos participaram da Oficina 4 com afinco
pois se interessaram pela proposta de atividade que abordava o Dia do Trabalho.
Notou-se que eles estavam com mais facilidade para usar o Padlet na construcéo do
poster, 0 que mostrou que houve aprendizado em relagdo ao proprio uso dessa

ferramenta.
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Figura 9 — Poster referente ao uso do simple past

Padlet

Alunos do 3°ano « 1m

Dia do Trabalho

iy o~ Rt
Anabalhs 5
exame.com
A
Que esta data nos lembre da ‘
relevancia do trabalho digno e da
valorizagio dos trabalhadores em May 1st became the date of
Wasss socladade: celebration of the worker after a
series of demonstrations that took
place in the United States. In
1886, workers took to the streets
of the country's largest cities to
demand that the daily workload be YouTube DIA DO TR‘BALHIDOR
Dia do Trabalhador, qual a importancia da data

reduced. st

https://www.youtube.com/watch?v=8xZovEKMJEY

Fonte: Arquivo do pesquisador.

No grupo WhatsApp do Projeto, o aluno A9 do 2° ano Reg5 afirmou que
“precisamos aprender inglés. Quando estou fazendo essa atividade vejo que sei muito
pouco ainda”. A aluna A20 do 2° Reg5 referiu a metodologia da aula e afirmou: “Eu
achei uma maneira muito legal de fazer os trabalhos, uma maneira bem mais pratica
e simples”. O aluno A23 do 2° ano Reg5 que mencionou: “Fazer as atividades de
lingua inglesa usando a internet facilita aprender vocabulario dessa lingua”. A Figura
10 mostra o poster feito por esse aluno.

Os pesquisados construiram o poéster no mural eletrbnico do Padlet e
mostraram-se interessados para realizar mais descobertas sobre o funcionamento
dessa ferramenta. Os alunos do 2° ano Reg6 fizeram colocagfes sobre essa oficina
no grupo WhatsApp do Projeto. O aluno A28 relatou assim: “gostei muito dessa oficina
de hoje, pois tive novas experiéncias e conhecimento sobre o dia do trabalho” e a
aluna A33 afirmou: “Amei aprender mais sobre o inglés e sobre o dia do trabalhador,
amei conhecer esse aplicativo melhor”.

A aluna A32 do 2° ano Reg6 elaborou seu péster no Padlet, do qual ela recebeu

um comentario positivo de uma colega (Figura 11).
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Figura 10 — Poster referente ao uso do simple past

Alunos do 2° ano « 1m

Dia do Trabalho

Dia do Trabalhador 1° de

o

Maio

[

todamateria.com.br
Dia do trabalhador: 1° de maio

Labor Day is celebrated in several
countries around the world on May
1st, a day that is a public holiday in
Brazil and in about 80 other
countries.

This commemorative date is
dedicated to the conquest of all
workers throughout history.
Therefore, despite its full name
being World Labor Day, many
people prefer to use Labor Day,
because this is a way of honoring
workers.

https://www.todamateria.com.br/dia-do-trabalho/

Fonte: Arquivo do pesquisador.

Figura 11 — Péster referente ao uso do simple past
:Padlet

Alunos do 2°ano « Tm

Dia do Trabalho

Comentario da

Amei seu pedlet, super criativo I!!
Arrasou @

Labor Day

1° de Maio - Dia Internacional do Trabalhador

YouTube

Labor Day or Labor Day is
celebrated annually on May 1in
several countries around the

world. Labor Day is a national

holiday in Brazil, Portugal, Russia,

France, Spain, Argentina, a g

other nations. The date https://www.youtube.com/watch?v=-GuKrgjvDZY :
commemorates the struggie of the

workers

Fonte: Arquivo do pesquisador.

Ainda como comentarios no grupo WhatsApp sobre essa oficina, o aluno A81

afirmou: “Eu adorei a oficina relacionada ao dia do trabalho pois eu puder conhecer
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um pouco sobre essa data tdo importante”. Alguns alunos conseguiram finalizar a

atividade no decorrer da oficina e outros ficaram de terminar em casa.

4.2.5 Oficina 5: estratégias de leitura na lingua inglesa

A Oficina 5 do Projeto On-Line de Lingua Inglesa foi também realizada na sala
informatizada da escola pesquisada, nos dias 2, 8 e 9 de maio de 2023, abordando o
tema “estratégias de leitura na lingua inglesa”.

A proposta foi que os alunos entrassem em um site de busca com as palavras-
chave: “Skimming and Scanning and Cognates” com o objetivo de compreenderem os
significados de cada uma dessas estratégias de leitura. De posse desse material foi
proposto que construissem um pdster no Padlet com esse tema. A Figura 12 mostra

o poster construido pelo aluno A58 do 3° Reg4.

Figura 12 — Péster referente a estratégias de leitura

Main reading strategies in
English

https://redballoon.com.br/estrategias-de-leitura-
| ingles/#:~:text=Atualmente%2C%20duas%20estrat
%C3%A9qias%20de%20leitura,com%200bjetivo%2
0Ofinal%20do%20leitor.

redballoon.com.br
Estratégias de leitura em inglés

« Skimming consists of finding the
main subject of a text and then
classifying what each chapter and
paragraph deals with within the same
subject

« Scanning is used in English reading

strategies to find isolated
information, identifying keywords

Fonte: Arquivo do pesquisador.

Essas estratégias contribuem na compreensao de textos em lingua inglesa. Os
alunos ficaram entusiasmados com a oficina pois acharam um tema relevante quando
se trata de interpretacdo de texto. Alguns alunos do 3° ano Reg4 enviaram no grupo

WhatsApp comentarios sobre suas percepcdes em relacdo a essa oficina. O aluno
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A58 mencionou: “Muito gratificante aprender sobre as estratégias de leitura que
contribuem na compreensao de texto em lingua inglesa”, a aluna A70 afirmou: “Achei
a oficina top, foi muito produtiva”, enquanto o aluno A79 mencionou: “as aulas sendo
muito legais” e a aluna A91 salientou: “Estou gostando muito, pois é gratificante saber
estratégias de leitura da lingua inglesa”.

Observou-se que os pesquisados realizaram as atividades com muita atencao
e interesse por se tratar de estratégias de compreenséo de texto em lingua inglesa,
uma lingua que almejam aprender bem. Alguns alunos do 2° ano Reg5 perguntaram
ao pesquisador, durante a busca no Google, se as definicdes encontradas estavam
corretas e, desta forma, foram construindo os posteres no mural do Padlet. A Figura
13 mostra um poster elaborado pela aluna A29 no mural eletrénico da ferramenta
Padlet.

Figura 13 — Pdster referente a estratégias de leitura

‘Padiet

Alunos do 2° ano « Tm

Reading strategies

https://www.youtube.com/watch?v=hDITq96sSK8

3 Reading Strategies in
English

Among the reading strategies
worked on, prior knowledge,
skimming, scanning, cognate
words, non-verbal language,
interference and use of the
dictionary stand out.
Sy o g oI 2
O T l;“?“tf‘m % Wi
il L,.'y\e s Ao 1“){“"’ rioyn
J) Wafmra. o While) Subiife
YouTube oo | I o priomire fra, d o

Fonte: Arquivo do pesquisador.

Outra observacéo feita por alunos do 2° ano Reg5 € que “aprender uma lingua
estrangeira é tarefa complexa” (A28), mas “quando séo utilizadas estratégias bem
definidas, como por exemplo, as estratégias de leitura estudadas, a aprendizagem da
lingua inglesa pode ser facilitada” (A27). Destacaram também a importancia de
aprender inglés, como exemplo a aluna A50 que afirmou no grupo do WhatsApp:
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“‘Aprender inglés é importante para ter conhecimento ampliado dessa lingua podendo
ajudar a gente a entender varias coisas que estdo em inglés na internet.”

Uma das alunas pesquisadas, A44 do 2° Reg6, afirmou no grupo do WhatsApp
que: “ao aprender a lingua inglesa por meio de aplicativos e estratégias de leitura, os
alunos tém mais interesse”. A aluna A38 afirmou: “Aprender inglés é um tanto dificil,
pois tem a gramatica e tudo mais”, mas segundo a aluna A40, “quando as aulas sao
interativas ou fogem um pouco do habitual ficam mais interessantes” e “pude aprender
que € importante a gente ficar por dentro do inglés e aprendi um pouco mais o inglés”
e 0 aluno A23 mencionou: “A oficina de foi muito boa, nos levou a fazer reflexdo sobre
nossa aprendizagem em relagdo as estratégias de leitura”. A Figura 14 mostra a

atividade realizada no Padlet pelo aluno A32 do 2° ano Reg6.

Figura 14 — Pdster referente a estratégias de leitura

02%ano « Tm

Reading strategies

Reading strategy in
english language

COGNATES: Cognates, also called
friendly terms, are words from two Falsos Cognatos

different languages that have
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same meanini -/
g Pretend Pretender Fingir

Prejudice Prejudicar | Preconceito

College Colégio Faculdade

Library Livraria Biblioteca
Support Suportar Apoiar

Intend Entender Pretender

SCANNING: Scanning, in a
broader sense, I would say is a
“scan" of the text.

SKIMMING: This practice consists
of observing the text just to detect
the general subject, without

https://www.cna.com.br/blog/estudos/falsos-cognatos-em-ingles worrying about the details,

Fonte: Arquivo de pesquisador.

Aos poucos essa oficina foi acontecendo de maneira tranquila, pois os alunos,
ja comegavam a entender mais palavras em inglés e estavam mais ageis para buscar
no dicionario outras palavras que queriam colocar, além de buscar as estratégias de

leitura em inglés também.
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4.2.6 Oficina 6: as producdes em lingua inglesa

A Oficina 6 do Projeto On-Line de Lingua Inglesa, foi realizada na sala
informatizada da escola pesquisada, nos dias 9, 10 e 16 de maio de 2023, com alunos
do 3° ano Reg4, 2° ano Reg5 e Reg6, do ensino médio, abordando o tema “As
producdes em lingua inglesa nos murais Padlet compartilhados”.

A atividade dessa oficina consistiu em uma apresentacdo de algumas
producbes dos alunos que construiram durante as oficinas, em lingua inglesa, nos
murais que postaram no Padlet e enviaram por meio de link ou de Qr code. A Figura
15 mostra um print do mural de uma aluna pesquisada. Nota-se que ela compartilhou

estratégias de leitura e sobre o Dia do Trabalho.

Figura 15 — Pdster referente ao compartilhamento de atividades
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Compartilhamento de atividades
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Skimming is a reading strategy. It is a type of reading that seeks as much information as possible at
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Fonte: Arquivo do pesquisador.

Observou-se que o compartilhamento de atividades e a apresentacao oral em
lingua inglesa dessas atividades para os colegas despertou nos alunos o interesse
em participarem mais ativamente do aprendizado em lingua inglesa. Um pesquisado,
o aluno A48 afirmou: “Achei muito dindmica e divertida a atividade, mas falar ou ler
em inglés perante os colegas, confesso que achei meio tenso, embora a gente precise

an _n

aprender falar em inglés” e a aluna AB3 relatou: “A participagdo nas oficinas é algo
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diferente para os alunos. Compartilhar o que ja fizemos dessa forma foi incrivel. [...] o
pior foi apresentar para os colegas, me sinto timida para falar em inglés”.

Os alunos do 2° ano Reg5 do ensino médio chegaram no ambiente
informatizado também fizeram o compartilhamento das atividades desenvolvidas nas
oficinas anteriores, e a apresentacao oral para os colegas.

A maioria dos pesquisados fez o compartilhamento de suas atividades por meio
do QR code, ao invés de fazer via e-mail e/ou envio de link. O aluno A21 do Reg5
afirmou: “acho mais facil e rapido para compartilhar as atividades”. Entretanto, a parte
que eles explicitaram ter sido a mais dificil foi apresentar para os colegas. Por
exemplo, o aluno A5 mandou esta mensagem no grupo: “Gostei da oficina de hoje,
[...] sendo possivel compartilhar as técnicas de leitura em lingua inglesa com meus
colegas, mas apresentar em inglés ndo domino e d4 um frio na barriga, preciso
melhorar”.

A Figura 16 mostra um exemplo dessa atividade que foi compartilhada pelo

aluno A7.

Figura 16 — Péster referente ao compartilhamento de atividades

Scanning i D AL Cognates
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Fonte: Arquivo do pesquisador.

Ao apresentarem as atividades para os colegas discussdes foram levantadas
com as perguntas que alguns fizeram. Observou-se que, esses momentos de
interacdo com outros trabalhos possibilitaram aos alunos, fazer comparacdes
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construtivas, refletir como estdo em lingua inglesa e sobre o que conseguiram produzir
em lingua inglesa para a aprendizagem ser ampliada.

Assistir & apresentacdo das atividades desenvolvidas pelos colegas e observar
como o0s colegas estdo pronunciando as palavras em inglés, foi considerado
interessante por alunos do 2° ano Reg6, como por exemplo, a aluna A28 expressou
em seu comentario no grupo WhatsApp “essas apresentagdes em inglés nos ajuda a
entender como se pronuncia nesse idioma”.

No grupo do projeto, enviaram mensagens sobre a oportunidade de
apresentarem o que fizeram para os colegas. Algumas mensagens reafirmam que
sentiram inseguranca mesmo quando leram alguma estratégia de leitura em inglés
como a aluna A29 “mesmo fazendo a leitura de algo escrito, mas em voz alta para os
colegas nos deixa envergonhados” e a aluna A32 “a leitura em inglés precisa de
estratégias e assim espero poder compreender melhor e conseguir falar em inglés”

E dessa forma, essa oficina finalizou o Projeto On-line em Lingua Inglesa e os
pesquisados embora apresentassem dificuldades com a prondncia da lingua inglesa
participaram ativamente da atividade proposta, apresentando seus trabalhos e

discutindo sobre os trabalhos dos colegas.



5 ESTUDOS DA LINGUA INGLESA E AS TDIC: analises e resultados

Esta secdo traz as concepcdes dos alunos pesquisados a partir da andlise de
suas respostas as questdes abertas do questionario 2 aplicado ao final do Projeto On-
line de Lingua Inglesa. Para a realizacdo dessas andlises, observou-se aspectos
colocados por Bardin (2016), para quem realizar a andlise de contetdos implica em
levantar unidades tematicas consideradas com categorias de analise que possibilitam
a representacdo dos conteudos. As categorias tematicas consideradas para analise
foram as seguintes: “Dificuldades dos alunos no estudo da lingua inglesa”, “Estudo da
lingua inglesa e as metodologias de ensino”, “Estudo da lingua inglesa e inclusao

digital”, “Importancia da lingua inglesa e o papel do docente”, analisadas com base no

estudo tedrico realizado nesta tese.

5.1 DIFICULDADES DOS ALUNOS NO ESTUDO DA LINGUA INGLESA

A categoria tematica “Dificuldades na lingua inglesa” representa varios pontos
gue os alunos pesquisados evidenciam em suas respostas. De acordo com Castro
(2020), existe uma gama de dificuldades por parte dos estudantes ao terem contato
com a lingua inglesa, com por exemplo: a compreensao sobre a construcdo do
significado, como se da a organizacao dessa lingua em relacdo a sua lingua materna,
a escrita em inglés diferenciada da forma como se falam as palavras. Assim,
necessario se faz que a escola e docentes recorram a meios que possibilitem que os
estudantes compreendam e assimilem os conhecimentos em relacao a lingua inglesa.
Nesse sentido, os alunos pesquisados apontaram que possuem dificuldades no

estudo da lingua inglesa. Por exemplo,

A24 - Tive algumas dificuldades.

A30 - N&o sei ainda o inglés.

A37 - Tive um pouco de dificuldades. Nao sei muito bem a lingua inglesa, ficando bem
dificil.

A39 - Ndo sei muito a lingua inglesa.

A42 - Nao entendi muito bem. Ndo entendo muito a lingua inglesa.
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A43 - Ndo manjo muito de inglés.
A46 - Tenho dificuldades em inglés.

A53 - Tenho dificuldade em lingua inglesa.

O aluno A2 foi mais especifico ao responder que “N&o sabia algumas palavras
em inglés”, o aluno A9 ao afirmar: “Achei dificil certos assuntos em lingua inglesa” e
para o aluno A15, a dificuldade reside no fato de ser o inglés “uma lingua muito
diferente do portugués”. A46 justifica suas dificuldades afirmando que “a lingua inglesa
tem muitas regras” e A10 que “Algumas dificuldades foram para conseguir fazer a
tradugao para o inglés”. Sao percepgdes que vao ao encontro dos achados de Acéacio
(2022), que dentre as dificuldades dos alunos no aprendizado da lingua inglesa
citaram a dificuldade na interpretacdo de textos e dificuldade em realizar atividades
de oralidade. Afirmam ainda que, alguns professores entrevistados apontaram as
seguintes dificuldades dos estudantes do ensino médio: a interpretacdo textual no
Inglés, a compreensao da lingua inglesa de modo geral, na pronancia e no significado
das palavras.

De acordo com a BNCC (2018), os diferenciados sujeitos que utilizam a lingua
inglesa para a comunicacao sao os estudantes que se encontram nos processos de
ensino e aprendizagem nas escolas. Esses alunos possuem a lingua portuguesa
como a primeira lingua, entretanto em contextos do mundo real global irdo utilizar a LI
para se comunicarem com outras pessoas que também nédo falam a lingua inglesa
como primeira lingua. A BNCC, na introducao do texto referente & Area de Linguagens
e suas Tecnologias, no ensino de lingua inglesa no ensino médio, o faz nos seguintes

termos:

A Base Nacional Comum Curricular da éarea de Linguagens e suas
Tecnologias busca consolidar e ampliar as aprendizagens previstas na BNCC
do Ensino Fundamental nos componentes Lingua Portuguesa, Arte,
Educacdo Fisica e Lingua Inglesa — observada a garantia dos direitos
linguisticos aos diferentes povos e grupos sociais brasileiros. Para tanto,
prevé que os estudantes desenvolvam competéncias e habilidades que Ihes
possibilitem mobilizar e articular conhecimentos desses componentes
simultaneamente a dimensBes socioemocionais, em situacdes de
aprendizagem que Ihes sejam significativas e relevantes para sua formacéo
integral (Brasil, 2018, p. 481).

Esse documento aborda algumas mudancas, sendo a primeira relativa a
compreensao que pessoas do mundo todo tém da lingua inglesa, admitindo uma viséao

de um inglés correto, aquele pronunciado por britdnicos ou estadunidenses. A
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segunda mudanca esta ligada a visdo mais ampliada de letramento, referindo aos
multiletramentos que o mundo digital, no caso da lingua inglesa tem mostrado
“possibilidades de participagéo e circulagdo — que aproximam e entrelacam diferentes
semioses e linguagens [...] em um continuo processo de significacdo contextualizado,
dialégico e ideolégico” (Brasil, 2018, p. 242). Ao conceber a lingua como uma
construcdo social, a pessoa interpreta e reinventa os sentidos de maneira a criar novas
formas de identificacdo e comunicacéo de ideias, valores e sentimentos. A terceira
implicagcdo esta relacionada a abordagens de ensino da lingua inglesa nao devendo
relativizar crencas ao situa-la como lingua franca. Precisa ser tratada de acordo com
seus usos locais e recursos linguisticos relacionados no sentido de construir um
repertdrio linguistico, a ser analisado e disponibilizado ao aluno para a utilizacdo na
interacgdo linguistica, considerando aspectos da cultura.

Em consonancia com as orientacdes curriculares para o ensino da lingua
inglesa, apresentadas pela BNCC (2018), algumas respostas dos alunos mostram

diferenciados aspectos que consideram precisar melhorar:

Al - Preciso estudar mais o inglés.
A2 - Sim, preciso estudar um pouco mais sobre a lingua inglesa.
A19 - Preciso de fluidez no inglés.

A31 - Sim, eu poderia ter me apresentado melhor em inglés.

O idioma inglés como uma lingua internacional, de certo modo “dispensa o
ensino em uma variedade padrdo” e modifica conteudos e metas que envolvem a
relevancia do ensino da prondncia (Bettoni; Rizzi, 2020, p. 365). De acordo com a
BNCC (Brasil, 2018, p. 242),

[...] a0 assumir seu status de lingua franca — uma lingua que se materializa
em usos hibridos, marcada pela fluidez e que se abre para a invencéo de
novas formas de dizer, impulsionada por falantes pluri/multilingues e suas
caracteristicas multiculturais —, a lingua inglesa torna-se um bem simbolico
para falantes do mundo todo.

Ainda de acordo com orientacbes da BNCC para o Ensino Médio, incluem a
necessidade de contextualizacdo das praticas de linguagem de modo a possibilitar
aos estudantes a “multiplicidade de usos da lingua inglesa na cultura digital, nas
culturas juvenis e em estudos e pesquisas, como ampliar suas perspectivas em
relacdo a sua vida pessoal e profissional” (Brasil, 2018, p. 484). Sobre a lingua Inglesa

para os alunos, a BNCC apresenta:
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[...] aprendizagens em inglés permitirdo aos estudantes usarem essa lingua
para aprofundar a compreensdo sobre o mundo em que vivem, explorar
novas perspectivas de pesquisa e obtencdo de informacdes, expor ideias e
valores, argumentar, lidar com conflitos de opinido e com a critica, entre
outras acgles relacionadas ao seu desenvolvimento cognitivo, linguistico,
cultural e social (Brasil, 2018, p. 477).

Em um estudo realizado com estudantes por Bettoni e Rizzi (2020), os
resultados mostraram que esses estudantes se preocupavam com a pronuncia. Esses
alunos admitiram que 0 ensino sobre a pronuncia € importante e primordial para uma
boa comunicacdo. Esse entendimento também é percebido em algumas respostas

dos alunos pesquisados, como por exemplo,

A45 - Ter mais interesse pelo inglés pode ajudar aprender mais a pronuncia.

A52 - Deveria me empenhar mais para aprender a pronuncia do inglés, o que também
pode ajudar na comunicacao nessa lingua.

Além disso, Bettoni e Rizzi (2020) mostram que os resultados do estudo
realizado apontaram que todos o0s alunos se sentiam insatisfeitos e envergonhados
para pronunciar em lingua inglesa perante os colegas e consideraram que o estudo
da pronuncia de certo modo, poderia deixa-los mais confiantes para falar esse idioma.
Esses constrangimentos ao ndo conseguir falar a lingua inglesa foram demonstrados

em algumas respostas dos alunos:

A7 - Poderia melhorar meu inglés.

Al2 - Sim, acho que a minha forma de pronunciar algumas palavras em inglés, eu
tenho dificuldades.

Al4 - Poderia melhorar a pronancia na apresentacdo em lingua inglesa.

A27 - Sim. Preciso melhorar algumas pronancias de palavras e melhorar o
desenvolvimento em apresentar em inglés.

A20 - Necessito melhorar a timidez para falar inglés.
A29 - A forma de falar o inglés, acho que posso aprimorar.

A38 - Melhorar a pronuncia em inglés melhoraria a comunicacao com os colegas nas
atividades e a aprendizagem dessa lingua.

Por meio do estudo formal, segundo afirmam Bettoni e Rizzi (2020), desvios de
prondncia podem ser corrigidos e evitados, o que vem contribuir com a melhoria na
compreensdo da fala dos aprendentes pela diminuicdo do esforco para o

entendimento por parte do ouvinte. Além disso,
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A reflex@o sobre crencas e praticas de professores em relacéo a pronuncia,
de forma a entender as suas proprias praticas e as praticas dos estudantes,
também é necessaria. E possivel que se o professor ndo demonstra interesse
por pronincia e ndo a aborda em suas aulas, o estudante néo tenha interesse
e talvez sinta certa repulsa pelo estudo de prondncia ou de aspectos
relacionados a mesma (Bettoni; Rizzi, 2020, p. 369).

Outra consequéncia no ensino da pronuncia € a consideravel melhoria dos

estudantes no que se refere a habilidade relacionada a compreensao oral, sendo que,

h& uma relacéo positiva entre producdo e percep¢cdo em uma segunda lingua (Bettoni;

Rizzi, 2020).

Com o crescimento do uso da lingua inglesa para comunicagao internacional,
as necessidades de objetivos dos aprendizes, no que diz respeito a
pronuncia, deixaram de estar relacionados a aquisi¢cdo de um falar proximo
ao de um nativo. Hoje, busca-se a capacidade de se comunicar com uma
prondncia clara e compreensivel, tanto intera¢cdes com falantes nativos do
Idioma, quanto em interacdes com outros falantes estrangeiros (Martins;
Farias, 2016, p. 68).

Desta maneira, sendo a lingua inglesa considerada uma lingua internacional,

os falantes ndo necessitam falar préximo a fala de um nativo, mas de modo que sua

fala nessa lingua seja compreensivel. No entendimento de Silva (2019), na realidade,

0 ensino da lingua inglesa deixa de ser um trabalho complexo ao ter como proposta

gue esses estudantes reflitam que ndo necessitam focar na utilizacao da lingua com

7

fundamento no falante que é nativo padrdo, visto que se trata de uma lingua

heterogénea.

Para Silva (2019), o ensino e a aprendizagem da lingua inglesa implicam em

focar na relevancia desse idioma para a comunicacdo com outros que falam o inglés

e nao sdo nativos. Nas respostas dos estudantes pesquisados, observa-se que

percebem a necessidade de melhoria ao falar em inglés:

A42 - Sim, melhorar a fala em inglés vai me fazer mais confiante.

A43 - Sim, preciso melhorar na fala em inglés, melhorar minha dicgéo.

A44 - Sim, melhorar minha fala em inglés, minha pronuncia.

A48 - Sim, acredito que posso melhorar em muitos aspectos em relacédo a lingua
inglesa, essencialmente na pronuncia.

A51 - Melhorar a pronuncia em inglés.

A53 - Preciso desenvolver mais minha técnica de apresentagdo em inglés, minha
pronudncia nessa lingua.
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Existem outras variedades da lingua inglesa que necessitam ser mostradas aos
estudantes pelo professor, conforme defende Silva (2019), de maneira que consigam
desenvolver habilidades receptivas e de entendimento, bem como 0s assuntos
trazidos para o espacgo da aula, os quais podem envolver questdes sociais de alcance
mundial. Nessa perspectiva, faz-se necessaria uma conscientizacdo a respeito da
funcdo das linguas na sociedade e, especificamente, da lingua inglesa como uma
lingua que possibilita a comunicacdo em ambito global (Silva, 2019).

O ensino de uma lingua estrangeira (LE) pelo viés intercultural transcende o
ensino de estruturas linguisticas e adentra o universo das estruturas sociais
nas quais se funda a propria lingua. Além disso, por meio dos aspectos
culturais, o aprendiz pode compreender as escolhas estruturais de outros
sistemas linguisticos para dar conta do mesmo significado, sem que haja
julgamento de valor, uma vez que a descoberta de inimeras possibilidades
de dizer enriquece os falantes e os torna mais aptos a participar do desafiador
jogo social permeado pela linguagem (Silva, 2019, p. 159).

Assim, para essa autora, a funcdo do professor de lingua inglesa € o de
participar da formacéo dos estudantes no sentido de serem cidadaos capazes de lidar
com todas as maneiras de falar inglés, ou seja, dentre os muitos obstaculos, o
docente, sob uma visédo da interculturalidade necessita impulsionar os estudantes a
reconhecerem a lingua inglesa em suas particularidades formais, contextuais e
culturais (Silva, 2019). Talvez o primeiro passo, no caso dos estudantes do ensino
meédio, participantes desta pesquisa, seja o0 de reconhecerem as dificuldades e

necessidades enfrentadas na aprendizagem desse idioma:

Al - Nao sei falar em inglés direito.

A21 - Na fala, mas isso é algo ruim até em portugués, entao... é...

A22 - A dicgéo preciso melhorar.

A24 - Preciso melhorar a prondncia no inglés.

A34 - Nao consigo falar em inglés (nem em portugués direito, por causa da dic¢cao).

A39 - Infelizmente n&o sei pronunciar as palavras em inglés.

A reflexdo a respeito de crencas e praticas de docentes relacionadas a
prondncia, de maneira a compreender as suas proprias praticas e as vivéncias dos
estudantes, também é primordial no ensino da lingua inglesa. Para Bettoni e Rizzi
(2020), nessa perspectiva, é possivel gue se o docente ndo apresenta interesse por
prondncia e ndo a abarca em suas aulas, o aluno ndo ter interesse e sentir aversao

por estudar prondncia ou aspectos inerentes.
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De acordo com Lima (2021), o uso da lingua inglesa esta relacionado ao
compreender agir por meio dela, isto €, a comunicacdo de modo adequado, em
contextos diferenciados. Desta maneira, envolve desenvolver fungcdes elementares
como o ato de cumprimentar, identificar, solicitar, agradecer e emitir informacdes.
Sendo assim, envolve interacdo, linguagem auténtica e contexto cultural. Nesse
contexto, a habilidade oral esta relacionada a uma atividade de comunicagcao
desenvolvida na acdo comunicativa. Como por exemplo, as respostas dos alunos
refletem como a atividade de autoapresentacdo com o Padlet os auxiliou no

desenvolvimento de aspectos da comunica¢ao na lingua inglesa:

A27 - Porque € uma forma simplificada de me apresentar em uma lingua diferente
desenvolvendo minha prondncia, e talvez algum dia eu realmente precise me
apresentar desta forma.

A28 - Ajuda na aprendizagem do inglés e ajuda a desenvolver a prondncia e a escrita.

A relevancia de outras habilidades também necessita ser considerada, porém
a comunicacao, intimamente conectada a compreensao, precisa de mais atencao,
visto que € importante para os falantes se comunicarem e iSso quase ndo acontece
na construcdo da aprendizagem de lingua inglesa nas escolas publicas. Dessa
maneira, a expressdo oral € uma habilidade produtiva e considerada dificil de
desenvolver. Essa habilidade é composta de fatores como: pronuncia, fluéncia,
correcdo gramatical, riqueza de vocabuléario, e competéncia discursiva (Lima, 2021).
Para alguns dos alunos pesquisados, a gramatica € também primordial na
aprendizagem da lingua inglesa:

A29 - A autopresentacdo € uma forma de falarmos sobre nés e aprendermos a lingua
inglesa, gramatica e pronuncia.

A32 - Quero melhorar na gramatica da lingua inglesa.

No ensino da lingua inglesa na escola, segundo entendimento de Almeida
(2020), tanto na fala quanto na grafia, o que mostra ser uma oportunidade de
ampliacdo das expectativas e acdes docentes e discentes nos processos de ensino e
de aprendizagem de lingua inglesa. Alguns estudantes pesquisados referiram as

dificuldades na fala, grafia ou escrita na lingua inglesa:

A25 - Melhorar a fala em lingua inglesa.

A26 - Preciso melhorar a fala em lingua inglesa.
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A43 - Na fala na lingua inglesa eu me enrolo todo.
A33 - Acredito que na hora de falar em inglés eu precise melhorar.

A54 - Pesquisar mais a fundo sobre a prondncia, forma e escrita em inglés.

Conforme Almeida (2020), o professor pode utilizar ferramentas tecnoldgicas
disponiveis no cenério educacional, aproveitando as oportunidades que os alunos tém
de acessar a internet para propor atividades em que os alunos se envolvam,
pesquisem e transformem significativamente a aprendizagem da lingua inglesa.

E comum nas aulas de inglés, os estudantes perguntarem como que tal
palavra pode ser pronunciada em inglés. Sendo assim, seria construtivo se o
professor propiciasse aos estudantes situacbes de aprendizagem em que
pudessem fazer perguntas em inglés, de maneira a instiga-los na producédo oral.
Trata-se de uma atividade que possibilita ao estudante adquirir vocabulario e
compreender a classe de palavras a qual o termo pertence (Lima, 2021).

De acordo com Lima (2021), o ensino de lingua inglesa no espaco escolar
envolve quatro habilidades a serem desenvolvidas pelos estudantes, quais sejam:
escrever, ler, falar e ouvir. No processo de aprendizagem da lingua inglesa o
desenvolvimento dessas habilidades necessita ser realizado de modo equilibrado,
haja vista que, para a construcao de uma aprendizagem efetiva da lingua inglesa é
importante que haja a compreenséo do educando sobre todas essas habilidades.

Sendo assim, pode afirmar que o uso da lingua inglesa esta relacionado ao
saber utiliza-la, isto €, comunicar-se de modo adequado em contextos diferenciados
da vida (Lima, 2021). No que tange ao speaking, o estudante desenvolvera a fala,
e entenderA ndo apenas a utilizacdo da gramatica na oralidade, mas
essencialmente, aspectos linguisticos e caracteristicas proprias da lingua (Lima,
2021).

Segundo Castro (2020), ha metodologias de ensino que envolvem o estudo de
diferenciados textos em inglés que podem auxiliar os estudantes na compreensao
dessa lingua. Os discentes pesquisados tiveram essa percepgao:

A31 - E uma forma sair do seu conforto e aprender inglés participando, ir além do

gue ja sabia, aprender novas palavras e frases.

A32 - Fazer apresentacfes em inglés e me comunicar com meus colegas em inglés
foi muito interessante.

A42 - Porque aprendi alguma coisa em inglés participando da aula e pesquisando
na internet.
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No que se refere ao ensino da lingua inglesa, a percepcdo de que as
metodologias ativas podem ser complementares as metodologias que ja sdo usadas
nas aulas se torna necessaria, pois estao centradas no desenvolvimento do aluno a
partir de sua participacdo ativa, podendo ser aliadas as TDIC, na aprendizagem da
lingua inglesa (Nascimento; Oliveira-Melo, 2022). Alguns alunos referem a essa
experiéncia:

A38 - Novas experiéncias participando do aprender lingua inglesa.

A43 - Experiéncia nova para aprender inglés.

A45 - Vérias experiéncias, aprender inglés com tecnologias.

Em consonancia com o entendimento desses autores, Silva (2019) também
referiu & construcdo da aprendizagem da lingua inglesa, evidenciando ser preciso
focar na busca de metodologias de ensino que possam propiciar aos estudantes o
desenvolvimento dessa lingua. Afirmou ainda que, nesse contexto, o papel da
instituicdo escolar é incorporar métodos de aprendizado que sao cotidianos dos
estudantes ao que estd sendo ensinado nas aulas, como por exemplo, a utilizacao de
midias digitais por esses educandos por meio das quais podem se comunicar com
outros falantes da lingua inglesa, objetivando compartilhar principios e conceitos.

Algumas respostas dos alunos pesquisados estdo em acordo com o que €
abordado por Santiago (2019), ao afirmar que aplicativos on-line podem proporcionar
a integracao de diferentes codigos semidticos, como: imagem, fala e escrita, 0 que
exige uma combinac¢do de sentidos humanos para proporcionar a significagdo do que
estd sendo acessado. Nesse viés, a comunicacdo em inglés abarca outras fontes

semiodticas além daquilo que esté relacionado ao recurso linguistico.

A48 - Eu pude rever meus conhecimentos a respeito do que sei e 0 que ainda posso
aprender sobre a lingua inglesa.

A56 - Foi interessante e divertido apresentar aquilo que gostamos em inglés.

A51 - Pois era algo novo aprender inglés com tecnologias.

Nessa perspectiva, Oliveira (2012) relata que, trabalhar com os géneros
textuais pode contribuir com a comunicacdo de uma falante em determinado contexto
e objetivo. Assim, ao trabalhar o género péster com o0s alunos pesquisados,

proporcionando-lhes a oportunidade de produzirem uma autoapresentagao com o uso
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do Padlet, puderam desenvolver habilidades e competéncias no aprendizado da

lingua inglesa. Pode-se citar como exemplos, as respostas:

Al6 - Possibilitou melhorar minha criatividade no estudo da lingua inglesa de
diferentes formas, bem legal

A22 - Pesquisar em dicionario on-line ampliou meu vocabulario da lingua inglés,
aprendi novas palavras para colocar no poster.

A47 - Porque aprendemos bastante o inglés dessa forma, tendo que pesquisatr,
traduzir e escrever e fazer o péster.

A53 - Porque facilita na aprendizagem na lingua inglesa participar assim.

A55 - Aprendi palavras novas durante a pesquisa, podendo entender mais um pouco
do que eu sabia dessa lingua.

Dessa maneira, no que tange aos géneros textuais eles podem ser admitidos
como uma producédo dos alunos para a comunicacao que tem objetivos comuns, seja
na forma escrita ou oral. Sendo assim, no ambito das praticas metodoldgicas, a
comunicacdo pode ser considerada um evento multimodal e acontecer ndo somente
por meio de palavras, mas de outros recursos semiéticos, por diferenciados meios,

inclusive o digital (Barbosa; Araujo; Aragao, 2016).

5.2 ESTUDO DA LINGUA INGLESA E AS METODOLOGIAS DE ENSINO

Segundo Floridi (2015), aplicacbes diferenciadas em espacos adaptativos e
personalizados proporcionam que uma quantidade de dados seja armazenada,
compartilhada e usada por diferentes pessoas, por meio de variados suportes digitais
via internet. No entanto, tem sido um objetivo do processo educativo, a instrucao para
que, na construcdo do conhecimento, 0s jovens consigam ter autocontrole da
concentracao.

Nesse contexto, analisar a categoria tematica “Metodologias de ensino no
estudo da lingua inglesa” implica considerar a importancia do aprendizado desse
idioma para os alunos do ensino médio, participantes deste estudo. Implica ir mais
além, considerando a evolucao tecnolégica e as ferramentas digitais que podem
integrar as metodologias de ensino. Para Moreira e Schlemmer (2020), na sociedade

midiatica, em evolucao constante, as ferramentas digitais sdo meios que possibilitam
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o desenvolvimento de aprendizagens ao serem conectadas na internet, podendo o
processo educacional integrar essas tecnologias.

Uma mudanca de préxis pedagdgica necessita considerar uma educacao
interligada com o desenvolvimento tecnolégico, entretanto, uma educacao OnLIFE
demanda acdes pedagogicas dinamicas e fundamentadas dos envolvidos na
educacdo. Pode ser observado que alguns dos alunos pesquisados conhecem e
utilizam as tecnologias digitais presentes na internet para estudo de inglés, conforme

se constata em algumas respostas:

A19 - Tive facilidade em aprender inglés mexendo na internet e sites.

A33 - Ja tinha alguns conhecimentos de inglés, e soube associar um pouco nos
posteres do Padlet.

A34 - Achei diferente e gostei da ideia de utilizar o Padlet para as aulas de lingua
inglesa.

A36 - Gostei de aprender inglés assim, pois ja uso a plataforma Padlet no dia a dia
no trabalho para realizar servicos em conjunto com os colegas.

Nesse viés, as TDIC podem agregar em uma educacdo pautada no digital,
podendo corroborar com 0s processos de ensino e aprendizagem. Entretanto, as
TDIC isoladas ndo provocam mudancas significativas. Ha de se atentar para a
necessidade de orientar os alunos em relacdo aos riscos de uso de plataformas,
essencialmente em relacdo a disponibilizacdo de seus dados nesses ambientes e
possivel utilizacéo pela plataforma (CGI, 2022). Nas oficinas, o pesquisador/professor
orientou os alunos a esse respeito, quando a atividade solicitava que realizassem
buscas na internet e mesmo para que nao colocassem, na plataforma Padlet, login e
senhas que ja eram utilizados por eles ou pelas suas familias em bancos, por exemplo.

Nas praticas pedagogicas, aproveitar os beneficios da evolugdo das TDIC,
implica repensar a educacgéo. Assim, ndo € utépico considerar essas tecnologias como
um meio de inovacgao de trajetérias de aprendizagem (Moreira; Schlemmer, 2020). Na
percepcdo dos alunos pesquisados aprender a lingua inglesa integrando as
tecnologias digitais e internet nas aulas, trouxe dinamismo para esse processo. Para
o aluno A15, esse dinamismo se deu “porque foi uma atividade diferente que nenhum
professor tinha dado, porque foi uma atividade interessante.” A aluna A14 afirmou
sobre a praticidade de aprender a lingua inglesa com uso de tecnologias: “Achei
bastante pratico aprender inglés utilizando o Padlet.” E o aluno A17 mencionou ter

gostado de aprender inglés dessa forma, “pois foi diferente”.
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As metodologias de ensino em que os alunos participam ativamente das
atividades, podendo tomar decisbes e avaliar, vivenciar oportunidades de
desenvolvimento da criatividade e autonomia sdo imprescindiveis na educacgéo
(Moran, 2018).

A10 - Porque com o Padlet foi uma aula diferenciada de lingua inglesa.

All - Porque sao experiéncias novas, aprendizados novos e tenho certeza de que ira
me ajudar, mais para frente, na lingua inglesa.

Al12 - Pois foi uma atividade que nos tirou da rotina de estudar inglés s6 com o livro e
caderno.

As metodologias ativas podem oportunizar aos alunos a construgao do
conhecimento de maneira colaborativa. A colaboragcdo em projetos que abarquem
elementos advindos de suas experiéncias, possibilita a resolucdo de problemas,
conforme defende Moran (2018). Algumas respostas dos alunos mostraram suas

percepcdes sobre aprender inglés por meio de metodologias diferenciadas:

A18 - Porque eu pude observar minha historia, nessa atividade de auto apresentacao.
A19 - Foi uma experiéncia diferente aprender novas palavras em inglés.
A20 - Gostei muito de estudar inglés com diciondrio na internet.

A21 - Foi algo diferente e curioso elaborar um mural com tudo em inglés pesquisando
na internet.

Essa metodologia possibilita aos estudantes o desenvolvimento de
pensamento critico, com o conhecimento dos variados modos para efetivar
determinada tarefa (Moran, 2018), pois viabiliza aos educandos desenvolverem
diferentes trajetorias para a realizacdo de uma atividade. Para alguns alunos,
metodologias que tiram eles da rotina auxiliam interagir e participar:

A24 - Porque achei uma atividade diferente de usar livro de inglés, pois pude pesquisar

no tradutor e o dicionario inglés portugués na internet.

A26 - Porque aprender inglés em uma aula diferente das outras despertou mais
interesse.

A33 - Foi um tipo de aula diferente, estudando inglés assim usando a internet.

A36 - Com o Padlet, a aula saiu do padrdo diario, e a gente participou bastante, até
tivemos que falar em inglés.

Isto esta em consonancia com Santos e Karwoski (2018), ao mencionarem que

os alunos do ensino médio, nas aulas de inglés, podem participar de atividades que
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abordem conteudos programéaticos com mais empenho e entusiasmo se Ihes forem
propiciadas praticas pedagdgicas com foco em metodologias de ensino em que
possam atuar com autonomia.

A atuacdo ativa desses alunos, em diferenciados ambientes presenciais e
virtuais, fundamentando-se na pedagogia dos multiletramentos integrada ao uso de
aplicativos, pode auxiliar na aprendizagem. Essa integracdo do estudo da lingua
inglesa, metodologia de ensino e tecnologias digitais, estava evidente em algumas

respostas dos pesquisados:

A2 - Aprender mais sobre a lingua inglesa e de um jeito diferente e divertido em sala
de informatica, foi bem legal!

A3 - O interessante € que o0 que a gente ndo sabia palavras diferentes para a atividade
de lingua inglesa, mas podia pesquisar na internet e todos participaram.

No entendimento de Gaydeczka e Karwoski (2015), a presenca das TDIC
implica em atitudes do professor ao assumir um papel de mediador e orientador em
sala de aula, visto que o docente ndo mais € o Unico que detém as informacdes. Nesse
contexto, as “praticas de multiletramentos sdo aquelas em que o uso das novas
tecnologias privilegia formas mais profundas de aprendizagem; sédo praticas em que

o criar e o fazer conectam os conteudos curriculares com o ‘mundo real’” (Gaydeczka;
Karwoski, 2015, p. 155). No entanto, € necessario avaliar contribuicdes, riscos e
mudancas inerentes a cultura digital, a integracdo das TDIC na educacao.

Em consonéncia a realidade vivenciada por esses alunos nessa oficina, Oliveira
e Damasceno (2021) referem que o espaco virtual e as plataformas digitais podem
proporcionar a utilizacdo de metodologias inovadoras de ensino que incentivam a
criatividade, desenvolvimento da autonomia e a colaboracdo. Assim, essas
tecnologias podem ser benéficas ao processo educativo, entretanto, demandam que
os docentes estejam atualizados em relacdo aos conhecimentos tecnolégicos sobre
ferramentas que podem ser usadas na educacdo. Além disso, precisam atentar-se
aos riscos que tanto o docente quanto os alunos ficam expostos ao entrarem em sites
e plataformas e colocarem seus dados que podem ser usados indevidamente sem
autorizag&o do usuario, como mostra Almeida (2018).

Fuhr (2019) afirma que o cenario colocado pelas TDIC demanda praticas
pedagdgicas dos docentes que admitam metodologias de ensino inovadoras que

possibilitem aos alunos atuarem como cidaddos ativos no ambiente escolar,
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integrando essas tecnologias no processo educacional de forma alinhada as
demandas postas pela sociedade da informacéao.

Nesse contexto, os multiletramentos envolvem uma multiplicidade de
semioses, linguagens e midias utilizadas na criagdo de significados para os textos
multimodais, produzidos em uma pluralidade cultural dos autores desses textos e de
seus leitores. De acordo com afirmativa do aluno A13, utilizar esses diferentes
recursos torna a aula de lingua inglesa mais dinédmica: “achei que estudar a lingua
inglesa em outro ambiente e utilizando textos, imagens e links € uma maneira mais
dinamica e contribui para a gente aprender’. Para o aluno A18, “Gostei muito de
aprender inglés com o Padlet, € uma ferramenta de facil utilizacado” e o aluno Al
mencionou “Foi uma forma nova de aprender o inglés. Eu nunca usei o Padlet”.

Para Fuhr (2019), na educacédo da atualidade precisa-se de docentes com
conhecimentos basicos tecnoldgicos que possibilite a esses profissionais auxiliarem
na formacédo dos alunos, em um processo educacional que vise a autonomia na
aprendizagem, metodologias ativas de ensino, contextualizagdo e flexibilidade com
curriculo, utilizacdo de plataformas virtuais de aprendizagem, ambientes
colaborativos, por exemplo.

Para Fava (2014), de maneira que aconteca a aprendizagem por parte do
educando, o professor precisa modificar as metodologias de ensino de forma que 0s
alunos possam construir a aprendizagem diante das inUmeras informacdes a que tém

acesso no mundo virtual. Para alguns dos alunos:

A54 - A aula de inglés com tecnologia é uma forma diferente, mas que foi interessante
poder ampliar meu vocabulario pesquisando palavras que eu queria na internet.

A8 - Foi um pouco dificil a aula de lingua inglesa, pois tive que falar em inglés para
apresentar, mas achei superbacana e uma forma de aprender melhor.

Para Furh (2019), essas transformac¢6es demandam que a educacao possibilite
que os conteudos programaticos a serem ensinados, metodologias de ensino e
envolvimento dos docentes, conversem entre si. Tem-se como obstaculo da
educacdo, transformar a organizagdo curricular diante da fragmentacdo do
conhecimento, o que pode ser auxiliado pelo conhecimento tecnolégico do docente
de modo a atuar em metodologias de ensino que auxiliem diante das exigéncias

colocadas pela educacao na atualidade.



113

A construcdo da aprendizagem da lingua inglesa se mostra como essencial
devido a sua importancia por se tratar de um idioma que expande o acesso a

informac&o.

A4 - Aprendi véarias coisas novas da lingua inglesa, muito importante.
A5 - Aprendi muitas coisas da lingua inglesa e do aplicativo.

A46 - Interessante aprender a lingua inglesa, ndo s6 escrever, ler, mas também montar
um mural nessa lingua.

Rosa e Rosa (2020) mencionam que, por acharem o inglés uma lingua dificil e
que apresenta inimeras regras, alguns alunos mostram resisténcia em relacdo a
aprender o idioma. No entanto, consideram que a integracdo de metodologias de
ensino nas praticas pedagogicas que estabelecam compromisso com a construcdo do
conhecimento de lingua inglesa, pode-se oportunizar aprendizagens importantes e de
gualidade nos espacos de aula.

Nesse viés, Silva (2019) sugere que, em relacdo a aprendizagem do inglés, a
utilizacdo de metodologias de ensino que corroborem o desenvolvimento desse
idioma pelos alunos € necesséria. As metodologias ativas contribuem para uma
participacao efetiva dos alunos na producdo do conhecimento, de maneira flexivel e
interligada. No mundo tecnolégico, a unido de metodologias ativas pode oportunizar
uma flexibilizacdo no processo educacional e trazer beneficios para a educacéo.

(Bacich; Moran, 2018). Alguns alunos explicitaram

A6 - Aprender inglés em uma dindmica dessemelhante das iguais foi muito legal!

A7 - Estudar a lingua inglesa em uma aula diferente foi bacana, aprendi a falar palavras
diferentes ouvindo pronincia dessas palavras na internet, gostei.

A44 - Achei diferente a aula de lingua inglesa com o Padlet, mas pude aprender
pesquisar no dicionario on-line, usar tradutor e buscar links do tema das oficinas.

Nesse sentido, o papel do espaco escolar é integrar métodos pedagodgicos que
fazem parte da rotina dos estudantes ao contexto das aulas, essencialmente aqueles
gue possibilitem o contato desses estudantes nos meios digitais com grande niumero
de falantes da lingua inglesa.

De acordo com Valente, Almeida e Geraldini (2017), as metodologias ativas
proporcionam oportunidades para os discentes participarem de atividades de maneira

mais colaborativa e ativa. Isto €, essas metodologias viabilizam mais empenho dos
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estudantes no desenvolvimento das atividades e nas conexdes com o que esta sendo
ensinado, proporcionando-lhes ser os atores principais do processo educativo. De
acordo Bacich e Moran (2018), essas metodologias valorizam as diferenciadas formas
de aprendizagem dos alunos, respeitando seu proprio ritmo, estilo e tempo. Participar
ativamente das oficinas realizadas foi unanime em relacdo aos alunos pesquisados.

Eles colocaram suas percepcdes sobre essa experiéncia:

A8 - Foi uma forma de aprender mais sobre a lingua inglesa.
A9 - Gostei muito de aprender mais do inglés, com tradutor e dicionario da internet.

A23 - Tive nao dificuldades, sou expert em falar inglés e em mexer com internet.

Por meio de metodologias ativas de ensino, o aluno pode atuar, pensar e
construir conhecimentos referentes aos conteudos curriculares, bem como refletir
sobre as acdes realizadas no processo de aprendizagem e interagir com o professor
e seus pares. Desta forma, essas metodologias séo alternativas pedagogicas que tém
como foco a producdo do conhecimento pelo educando, com énfase em sua
participacéo e aprendizagem por meio da pesquisa e resolucao de problemas (Bacich;
Moran, 2018).

5.3 ESTUDO DA LINGUA INGLESA E INCLUSAO DIGITAL

Analisar a categoria “estudo da lingua inglesa e inclusdo digital” implica pensar
em outras formas de educacédo, além dos muros da escola e do conceito de aula
presencial, visto que, pode-se contar com recursos digitais que propiciam um espacgo
do ensinar e do aprender, em uma iniciativa educacional OnLIFE (Floridi, 2015). Para
os autores Schlemmer, Oliveira e Menezes (2021), as TDIC promovem mundos
diferentes que podem auxiliar os estudantes na aprendizagem.

A incluséao digital proporciona aos alunos lidarem com diferenciadas tecnologias
em seu cotidiano e muitas dessas tecnologias podem ser auxiliares em atividades
propostas pelos professores, seja para desenvolverem em sala de aula ou para
realizarem em outros ambientes, como 0s virtuais, por exemplo. Para Santos e

Karwoski (2018), essas tecnologias estao integradas no cotidiano de muitas pessoas,
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0 que implica a necessidade de uma educacéo que considere o meio digital, podendo
contribuir no conceito nos processos de aprendizagem dos alunos.

Observou-se nas respostas de alguns dos estudantes pesquisados que o fato
de ja estarem familiarizados com tecnologias digitais puderam se dedicar ao

aprendizado da lingua inglesa.

Al - Porque aprendi muitas coisas de lingua inglesa pois ja sabia mexer no Padlet.

A48 - Pude aprender palavras e frases em inglés pois foi facil mexer no Padlet, uma
plataforma flexivel.

A5 - As informacdes em lingua inglesa para construir o péster estavam de facil acesso
na internet.

A6 - Aprendizado rapido de novas coisas de lingua inglesa, por ter facilidade em mexer
com essa tecnologia.

A56 - N&o sabia as palavras que queria usar em lingua inglesa, mas tive ajuda do
professor e também facilidade de desenvolver edi¢des no Padlet. Preciso estudar mais
o inglés.

Ao impactar os processos educacionais, as tecnologias digitais demandam que
professores estejam sempre com seus conhecimentos tecnologicos atualizados.
Entretanto, as TDIC sozinhas n&o transformam a educacao. Sendo assim, as praticas
pedagogicas para expandir os beneficios dessas tecnologias na educacao implicam
em mudancas na maneira de como se pensa a educacéao.

Rodrigues e Almeida (2023) afirmam que as tecnologias digitais podem
potencializar formas diferentes de mostrar o pensamento e poder cultural, politico e
social de grupos marginalizados, além de possibilitar a dinamizacdo de a¢des em
equipes relacionadas aos problemas enfrentados na sociedade. Conforme defendem
essas autoras, ao serem utilizadas com esse objetivo, essas tecnologias podem ser
consideradas como elementos socioculturais voltados a incluséo e proporcionar a
diversidade, com reflexdes de maneira critica e cidada. Nesse sentido, a ideia de
tecnologia é expandida para além de recursos tecnoldgicos para obter o patamar de
um bem cultural relacionado ao exercicio de colaboracédo cidada. Neste estudo, ao
proporcionar aos alunos participantes a realizacao de diversificadas atividades com
uso de tecnologias que os auxiliaram na compreensdo da lingua inglesa, foi-lhes
possibilitado agir com autonomia e criticidade nos processos de aprendizagem desse

idioma, o que pode contribuir para a inclusao digital e social desses alunos.
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A multiplicidade de midias permite o estudo em espacos diferenciados de modo
integrado. Dessa maneira, a relacdo entre as tecnologias digitais e a construcdo de
significados € importante para a selecdo do que vai ser utilizado e produzido pelos
alunos, conforme menciona Liberali (2022). Nesse sentido estdo algumas das
respostas dos alunos pesquisados quando referiram as atividades realizadas nas

oficinas do Projeto On-line de Lingua Inglesa:

A13 - Ja estar ambientado com o programa facilitou aprender novas palavras em lingua
inglesa, ainda mais podendo pesquisar no dicionario na internet.

Al16 - Pois me ajudou a buscar a criatividade para montar o poster pesquisando links,
dicionério, imagens e textos. Diferente aprender assim, mas achei bem legal.

A37 - Com esse aplicativo aprendi algumas coisas boas em inglés ao fazer as
atividades com os colegas em grupo. Muito bom. Padlet é um aplicativo que nunca eu
tinha ouvido falar.

A52 - Algo novo foi aprender inglés desta forma. Pesquisar na internet textos que
tinham links que levavam até figuras e videos foi interessante.

Para Liberali (2022), textos que demandam a leitura de recursos semioticos
mostram que a multimodalidade passa a ser relevante por colocar seu foco na
utilizacdo de recursos semioticos diferenciados, selecionados por aqueles que
constroem os textos.

Nesse viés, Santos e Karwoski (2018) afirmam que os textos que dependem
de variados recursos para sua compreensao, viabilizam designs e a integracédo do
curriculo com base nos multiletramentos. Conseguir atender a diversificacdo de
formas de texto no meio digital implica o entendimento e o dominio competente dos
diferentes tipos de representacdo que estdo se evidenciando como significativas no
ambito da comunicabilidade, como por exemplo, a relacdo das imagens com os textos
escritos (NLG, 1996, traducdo nossa). Alguns alunos perceberam essa variedade de

formas para entender um tema em estudo:

A34 - Consegui fazer facilmente as atividades em lingua inglesa, podendo pesquisar
na internet imagens, videos, links e fazendo tudo em grupo, cada um dando uma ideia,
muito massa.

A2 - Algumas partes das atividades confundi palavras usadas nas frases, mas o0s
colegas deram ajuda, fora isso foi tranquilo. Ndo conhecia essa tecnologia e assim
para mim foi dificil entender tudo de uma vez.
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Essa realidade colocada pelos alunos mostra que alguns ainda encontram
muitas dificuldades diante das demandas colocadas pela sociedade. Isto mostra a
pressao sofrida pelas instituicdes escolares no sentido da necessidade de
ajustamento do ensino, de maneira a atender as exigéncias que a sociedade impde,
em relacdo ao mundo digital. Assim, os discentes necessitam, lado a lado com
docentes, desenvolverem a autonomia e a critica no que tange a integracdo dessas
tecnologias, em suas préticas para que tenha uma formacdo que englobe os

conhecimentos tecnolégicos.

A51 - Eu tive dificuldades, por ndo saber inglés direito e porque o Padlet € uma nova
ferramenta para mim. Foi bom para ver que tenho que estudar mais um pouco para
chegar la.

A53 - Para mim foi bem dificil, porque n&o tenho muita habilidade e nao sei inglés
direito, sei poucas palavras. Preciso estudar mais para conseguir falar e entender.

Essas afirmativas dos estudantes mostram que néo basta oferecer acesso as
tecnologias digitais, necessitando do acompanhamento e estimulo constante dos
docentes, oferecendo oportunidades para que possam desenvolver a criticidade e a
ressignificacdo dos contetdos estudados. Conforme defendem Rodrigues e Almeida
(2023), quando as tecnologias digitais sdo utilizadas com propésitos de incluséo e
promocao da diversidade podem ser consideradas componentes socioculturais. Para
essas autoras, ofertar acesso a conteudos, redes sociais e plataformas, ndo é
condicdo suficiente para uma formacdo que construa significado, problematize e
provoque reflexées no contexto da cultura digital. E preciso que a educacéo basica e
outros niveis de educacdo proporcionem aos estudantes, espacos para 0
desenvolverem o pensamento critico e aos professores, uma formacao que subsidie
pratica pedagdgicas e contextos que proporcionem experiéncias com reflexdo e
ressignificacdo dos conceitos estudados.

Alguns alunos explicitaram em suas respostas que as atividades envolveram
conhecimentos de lingua inglesa e de tecnologias de forma integrada, em ambientes
diferenciados dos que estdo acostumados. Alguns nao tiveram dificuldades, como o
aluno A25 “Eu achei tudo bem facil, tenho facilidade no inglés, pois estudo em musicas
e filmes da internet” e a aluna A54 “Aprender lingua inglesa no computador facilitou o
trabalho”. Outros nao tiveram dificuldades em usar tecnologias, mas reconheceram

gue precisam aprender mais a lingua inglesa:
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A26 - E facil de mexer no Padlet, mas dificil eu acho é falar em inglés, me apresentar
em inglés achei tenso demais.

A3l - Questdo de habilidade nessas tecnologias, isso eu tenho, mas vi que preciso
estudar mais o inglés, sei pouco demais.

A55 - A lingua inglesa é dificil de aprender, falar inglés também, mas essa plataforma
€ muito simples e de facil acesso.

A38 - Porque foi muito mais facil fazer as atividades com a internet e no computador.
Na internet tinha muita coisa do que a gente queria para por no pdster. Achei dificil foi
apresentar sobre mim em inglés.

As tecnologias digitais viabilizam que a aprendizagem dos estudantes aconteca
em espagcos diferenciados, inclusive fora da escola. Esses estudantes se mostraram
empenhados em aprender a lingua inglesa por meio das metodologias que integravam
ferramentas tecnoldgicas. Suas respostas evidenciaram que muito ha ainda que se
fazer no processo de aprendizagem desse idioma, 0 que vai desde a necessidade de
estudarem a lingua inglesa para que possam ampliar o vocabulario ja existente, bem
como aprenderem a explorar as ferramentais digitais disponiveis, cientes das
responsabilidades e cuidados inerentes aos riscos em utilizar sites e plataformas.
Necessita-se refletir sobre os riscos que as TDIC apresentam para as pessoas, pois
lembrando Zuboff (2021), essas tecnologias podem causar danos aos usuarios se as
empresas de tecnologias utilizarem dados desses usuarios sem permissao e, oferecer
servicos e produtos em uma logica de transformacdo do comportamento dessas
pessoas. Segundo Zuboff (2021), pbe-se como ameaca uma estrutura digital que
transita em todos os espacos e atua de acordo com 0s objetivos do capitalismo de
vigilancia, podendo ocorrer uma centralizagdo de conhecimento sem supervisdo da
democracia. Desta maneira, € prudente sempre existir oposicdo por parte da
legislacdo e sociedade, para se evitar o risco de um futuro digital com dominio da
sociedade por parte do capitalismo de vigilancia.

No entanto, ndo € utopico enxergar as tecnologias digitais como uma chance
de evolucéo tecnoldgica, de inclusédo digital, integracéo, abertura e personalizacao de
trajetorias de aprendizagem, o que demanda uma transformacédo de paradigmas
(Moreira; Schlemmer, 2020). Conforme ja defendiam Behrens e Carpim (2013), os
processos educacionais em contexto de tecnologias digitais exigem que os docentes
compreendam a percepcdo de homem, de mundo e de sociedade para que trabalhe

em sua pratica pedagogica, na formacdo dos educandos, acompanhando a
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transformacdo da ciéncia e da educacdo, de modo a integrar conhecimentos e

tecnologias.

5.4 IMPORTANCIA DA LINGUA INGLESA E O PAPEL DO DOCENTE

A categoria “Importancia da lingua inglesa e o papel do docente” evidencia a
necessidade do docente pensar em um ensino de inglés por meio de metodologias
gue integrem as TDIC. Uma mudanca metodolégica e pedagogica necessita
considerar uma educacéo integrada com o progresso tecnoldgico, no entanto, uma
educacdo OnLIFE demanda acdes pedagdgicas subsidiadas na interacdo. Para
refletir sobre uma iniciativa educacional OnLIFE, segundo Schlemmer, Di Felice e
Serra (2020), é preciso refletir e agir no ambito do processo de aprendizagem dos
sujeitos que estdo em interacao.

Schlemmer, Di Felice e Serra (2020) entendem que o0s espacos de
aprendizagens nas instituicdes escolares ainda apresentam muros que os distancia
da producédo do conhecimento conforme ocorre fora escola. As praticas escolares, de
certo modo, ficam limitadas a um espaco Unico em que o docente sugere aos alunos
os conteudos que devem ser aprendidos. Segundo Bacich e Moran (2018), para que
as praticas pedagdgicas integrem metodologias ativas de ensino e tecnologias digitais
€ preciso que haja uma formacédo do professor que envolva elementos essenciais que
possam auxilid-lo na mediacdo de situacbes de aprendizagem que permitam aos
alunos desempenharem com autonomia a solucao de problemas. Na percepc¢ao dos

alunos pesquisados, o professor possibilitou o desenvolvimento da autonomia deles:

A28 - O professor ensinou bem como usar o aplicativo Padlet e como fazer pesquisa
na internet, no dicionario on-line, no tradutor e em sites para realizar a atividade em
lingua inglesa.

A32 - Tive ajuda do meu professor, mas tive que fazer buscas sozinho, aprender aonde
ir, como fazer, e na hora de selecionar o que usar ele também explicou como fazer.

A47 - Porque o professor ajudou bastante todo mundo, mas deu a vara para a gente
pescar, tivemos que pesquisar na internet e aprender varias palavras novas em inglés
para fazer o péster do jeito que imaginamos.

A52 - Todas as dificuldades que tivemos falamos para o professor que explicava tudo
gue a gente tinha que fazer e como podia fazer.
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O uso da internet para aprender linguas estrangeiras pode viabilizar também
outras oportunidades de aprendizagem de maneira informal. Isto porque proporciona
aos sujeitos a comunicabilidade com interlocutores reais, envolvendo temas que
tenham significacdo na lingua que lhes interessa. Esse processo pode acontecer com
a participacdo das pessoas em grupo que atuam de maneira colaborativa com
objetivos especificos. Nessa direcdo, essas praticas podem ser utilizadas nos
ambientes escolares, de maneira a possibilitar meios de constru¢do do conhecimento
em linguas estrangeiras e potencializar atividades no ambiente escolar com a
mediacao do docente (Coser, 2016).

Na pesquisa de campo, a mediacao foi uma constante durante as oficinas, pois
os alunos apresentaram muitas duvidas sobre tudo, como aspectos das atividades e
recursos utilizados e também sobre a lingua inglesa em si. A aluna A29 afirmou: “O
professor nos auxiliou, mas tivemos dificuldades no Inglés mesmo”, A10 mencionou:
“Para mim foi um pouco dificil, pois eu nao tenho tanta facilidade para entender inglés”
e A21 salientou “Nao tinha nada que eu nunca tinha visto de tecnologias, mas do
inglés eu precisei aprender palavras novas para fazer as atividades, sei pouco inglés”.

Mas ha aqueles que gostaram muito da metodologia utilizada para aprender inglés:

“Na real eu achei muito boa essa oficina, pelo menos para mim, pois consegui fazer
algo que nunca tinha feito antes que é fazer atividades pelo computador em um
aplicativo que incentiva muitas pessoas em colaborar para sair um pouco do ambiente
cansativo da sala de aula. Esse tipo de atividade faz que os alunos tenham mais
interesse sendo um pouco diferente do habitual nas aulas de inglés. Essa plataforma
€ muito boa pois da a opcao de fazer o que quiser, as variadas formas, cores e design.
Adorei, queria mais oportunidades como estas” (A23).

“Estou gostando das oficinas, bom que distraem a cabega do aluno, pois ficar sé na
sala de aula copiando a matéria mata qualquer um. Esta sendo uma experiéncia boa”
(A56).

“Aulas interativas sdo muito boas para lembrar e aprender contetudos” (A42).

“Os alunos tém mais interesse quando as aulas sdo interativas ou fogem um pouco do
habitual.” (A50).

“Bom eu achei uma aula de lingua inglesa muito dindmica e criativa, onde pudemos
desenvolver algo diferente da rotina, é algo inovador! Podemos escrever do modo e
da cor que gostamos, e isso ajuda muito na nossa imaginacao e criatividade.” (A53).

Coser (2016), menciona que, para a construcao do significado ao aprender uma
lingua, € necessario apresentar um enredo relevante aos alunos de maneira a admiti-

la para a comunicagdo e estudo. Neste contexto, 0s processos de ensino e
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aprendizagem necessitam da mediacdo do docente e dos alunos, com a interface do
ambiente virtual em que se da a interacdo dos envolvidos. Compreende-se, nas
percepcoes explicitadas pelos alunos participantes deste estudo, em suas respostas
ao segundo questionario, que tudo se tornou um pouco mais facil com a mediacao do

professor:

All - Com a explicacao do professor se tornou tudo mais facil.

Al2 - Porque foi algo que obtive ajuda do professor para aprender e foi bem
interessante.

A22 - Porgue o professor auxiliou quando tivemos dificuldades.

Al6 - Pois o professor explicava as nossas davidas.

A20 - O professor explicou muito bem.

A27 - As davidas que tivemos, o professor sempre estava ali explicando.

A27 - Porque o professor foi claro em todas as explicacbes e sempre que houve
alguma duavida tive o auxilio dele.

A3 - Porque é tudo bem explicado, é facil de fazer.
A32 - As duvidas foram explicadas pelo professor.

A4 - Pois as explicagbes do professor ajudaram compreender com facilidade.

Nesse Projeto, os alunos pesquisados precisaram resolver varios problemas
diante do que Ihes foi proposto para realizar naquela sala informatizada. O aluno A61
afirmou “acredito que essa experiéncia tenha enriquecido nosso aprendizado de
lingua inglesa e nos ajudado a desenvolver habilidades de escrita e comunicagdo em
inglés de uma forma divertida e envolvente” e o aluno A46 mencionou: “Todas as
oficinas foram produtivas, eu pude aprender que é importante a gente ficar por dentro
do inglés e aprendi um pouco mais de inglés de maneira bem interessante”.

Conforme Bacich e Moran (2018), o desenvolvimento de projetos em grupos,
ou de forma individual, exige o envolvimento dos professores, a organizacdo e
realizacdo de acbes pedagogicas e reestruturacdo dos espagos. A resolucdo de
problemas reais envolve organizar e desenvolver situacdes de aprendizagens em que
os alunos realizem ac¢des colaborativas que abarquem desafios como: a acéo focada
em valores, tempos coletivos e individuais. H& aqueles alunos que nao tiveram

dificuldades na realizac&o das atividades:

A6 - Nao tive dificuldades, acho que estd bom da maneira que foi passado para nés.

A10 - Nao tive dificuldade, foi 6timo tudo, aprender inglés assim foi muito bom.
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A56 - Foi tudo 6timo, eu € que preciso estudar inglés, sei muito pouco ainda.

A23 - Eu achei tudo muito bom, mas o bom mesmo foi pedir para a gente falar em
inglés, eu acho que precisamos aprender mesmo 0 necessario que a gente precisa
para sobreviver fora do pais.

Saloméao (2015, p. 386), salienta que € necessario romper com o atrelamento
da competéncia cultural fundamentada na relagédo da lingua inglesa, “aos paises onde
ela é falada como primeira lingua, uma vez que o ensino de linguas hoje volta-se aos
processos emergentes de formacdo de identidade”. Sendo assim, a autora sugeriu
que, para a exploragdo de algumas ideias, os docentes necessitam refletir sobre

alguns guestionamentos em sua formacéo, seja inicial ou continuada.

Como um (futuro) professor de lingua estrangeira, que estratégias de
desenvolvimento profissional vocé seguira para se preparar para
(re)conhecer as multiplas identidades que seus aprendizes podem trazer
consigo e para lidar com possiveis tensdes que podem surgir em sala de aula
como consequéncia de tais diferencas? (Saloméo, 2015, p. 387).

A constituicdo de uma estrutura tedrico-politicoepistemologica para a
organizacdo e realizagdo de préaticas de letramento abarcando o ensino e a
aprendizagem do inglés, no planejamento e materiais propostos que possam
proporcionar uma conscientizacdo sobre a heterogeneidade linguistica e de culturas
dos paises que falam a lingua inglesa (Tagata, 2017). Além disso, pensar e utilizar
estratégias inovadoras de apropriacdo do inglés na evolucdo de atitudes éticas que
possam contribuir “para a preservacdo das diversidades linguistica, cultural,
epistemoldgica e ambiental do mundo” (Tagata, 2017, p. 390).

Esse estilo de educacdo, de acordo com Tagata (2017), implica refletir a
respeito de como os ensinamentos de letramento critico podem proporcionar rumos
novos e viabilidades para a producéo de conhecimento de LI. A lingua inglesa permite
aos alunos transitarem por diferenciados espacos e desfrutarem de diferentes
possibilidades. Um aspecto da LI como lingua fraca esta relacionado a fragilidade da
comunicacdo em meio intercultural, havendo possibilidades da comunicacéo realizada

nao ser bem-sucedida com significado. No entendimento desse autor, 0 engajamento

[...] em um didlogo inteligente com outras culturas, o conhecimento sistémico
de uma lingua estrangeira € importante, mas também é preciso ter em mente
que ele se refere a lingua como um sistema abstrato, descontextualizado, e
gue em diferentes situacBes de uso, por falantes situados em diversos
contextos socioculturais, pode desempenhar um papel mais ou menos
decisivo (Tagata, 2017, p. 397-398).
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Considerando a necessidade de desempenhar uma postura ética frente ao
outro, no sentido de preservar sua integridade cultural, € que os processos de ensino
e aprendizagem de lingua inglesa precisam estar baseados em um letramento critico,
auxiliando no entendimento do mundo. Algumas respostas dos estudantes

pesquisados estdo acordadas com a literatura:

Al10 - Pois a lingua inglesa é uma das mais faladas no mundo.
Al4 - E a lingua mais falada no mundo e acho interessante.
A27 - E uma lingua universal.

A30 - Bom, virou uma lingua mundial, € bom aprender.

A32 - Minha opinido é que a lingua inglesa est4 muito moderna na atualidade e, por
esse fato, eu acho muito importante aprender essa lingua.

A33 - Afinal descobrir uma nova lingua é 6timo, sem contar que a lingua inglesa é
basicamente universal.

A19 - Na atualidade vemos a lingua inglesa diariamente, nosso convivio com outra
lingua tem sido constante, por isso acho muito importante desenvolver entendimento
e aprendizado em outras linguas.

No mundo globalizado, h4 uma imprevisibilidade em relagcéo as interacées em
lingua inglesa com falantes de outros paises, pois além de variacbes conhecidas
existe uma diversidade de padrdes. Os estudantes pesquisados apresentaram em

suas respostas a preocupacao em aprender o inglés para conhecer o mundo:

A29 - Pois, se caso vocé quiser ir viajar para fora do pais, vocé vai falar a lingua
inglesa, pois sabemos que la nem sempre falam portugués.

Al6 - Viagens

A41 - E importante porque se vocé precisar viajar para algum pais, vocé pelo menos
ja sabe alguma lingua.

No tocante ao aprendizado da lingua inglesa, Tagata (2017) menciona que 0s
falantes realizam adaptacdes em relacdo a essa lingua, de acordo com seus
interesses cotidianos, bem como seus valores e niveis de proficiéncia relacionados a
cada uma das interacOes. Nesse cenario, 0 docente de LI precisa estar atento ao
modo que seus alunos aprendem. Assim, o professor podera contribuir com a
formacao dos alunos subsidiando- lhes em situacbes de imprevisibilidade na
comunicacdo em lingua inglesa, diante de trocas interculturais. Para o aluno A42,
aprender a lingua inglesa “facilita o acesso a outras culturas” e entender o outro.

O ensino da lingua inglesa na perspectiva do letramento critico pode pautar a

relevancia da ética nas relacbes humanas e proporcionar refletir acerca da defasagem
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entre as culturas, de maneira proporcionar aos alunos a autonomia para ampliar o

repertorio de conhecimentos e experiéncias sociais (Tagata, 2017).

Quem fala inglés e tem acesso a internet pode buscar uma infinidade de
informacdes, tornando-se, assim, cada vez mais incluido socialmente como
cidaddo. O acesso a informacéo disponivel (em sua maior parte em inglés)
na internet torna o usuario autbnomo no processo de uso e transformacéo da
informac&o em conhecimento.

Assim, frente a complexidade da aprendizagem evidencia-se uma necessidade
de repensar as metodologias utilizadas nas aulas pelo docente. Relevante também é
o docente selecionar estratégias pedagogicas e metodologicas com base no
conhecimento de como o apreender acontece, pois nem todos 0s estudantes
aprendem do mesmo modo, visto que a aprendizagem se d4 de acordo com a
interacdo com o0 meio (Tagata, 2017). Na BNCC consta que as aprendizagens da

lingua inglesa podem possibilitar aos alunos a utilizacdo desse idioma para

[...] aprofundar a compreenséo sobre o mundo em que vivem, explorar novas
perspectivas de pesquisa e obtencéo de informacgdes, expor ideias e valores,
argumentar, lidar com conflitos de opinido e com a critica, entre outras agdes
relacionadas ao seu desenvolvimento cognitivo, linguistico, cultural e social
(Brasil, 2018, p. 477).

Ainda de acordo com a BNCC (Brasil, 2018, p. 484), a organizacao curricular
para a educacdo basica no Brasil devera abordar a lingua inglesa de maneira a
oferecer possibilidades de comunicagdo dos alunos “com grupos multilingues e
multiculturais no mundo globalizado no qual a lingua inglesa se apresenta como lingua
comum para interacao”. Essas possibilidades sao identificadas em algumas respostas

dos alunos pesquisados:

A9 - Com o idioma, vocé consegue se comunicar em qualquer lugar do mundo.

A15 - E viavel a n6s aprendermos por base de ter mais conhecimento e aprendizado
sobre linguagens diferenciadas.

A3 - E uma lingua universal que pode ajudar vocé a comunicar em qualquer pais.

Os estudantes acabam sendo beneficiados com a integracdo das tecnologias
digitais na educacéao, visto que essas tecnologias podem contribuir em uma formacéao
para a autonomia desde os processos educacionais, de maneira a proporcionar-lhes
qualificagcéo para a vida social e profissional. (Santana; Santana; Figueiredo, 2022, p.

233). Nesse sentido, o aluno A34 afirmou que “Além de ser uma area de conhecimento
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interessante de dominar, € bom para o curriculo, para ler conteddos que nao tem
tradugao em portugués do Brasil, entre outros”.
Outro ponto levantado pelos alunos em suas repostas € a necessidade de

aprenderem a lingua inglesa para o mundo do trabalho.

A31 - Também tem uma grande procura em empregos.
A5 - Muitos lugares de trabalho hoje exigem um curso de inglés.

A12 - E importante para ajudar e facilitar futuramente tanto para trabalho quanto para
oportunidades inesperadas.

A18 - Varios cargos hoje em dia necessitam da lingua inglesa.

A24 - E importante por conta de servico.

O ensino da lingua inglesa é considerado um dos principais idiomas
estrangeiros que deve ser ensinado na educacéo brasileira, nos diferentes niveis, de
maneira a abranger os alunos em sua integralidade (Silva et al., 2023). Para o aluno
A6, a lingua inglesa € “muito importante para o desenvolvimento cultural e para o
networking” e o aluno A43 considerou que “é uma das principais para o trabalho pois

é a lingua mais falada nos paises”. De acordo com Silva et al. (2023, p. 02),

[...] o processo de globalizacdo corrobora o papel de destaque imputado a
lingua inglesa, que concomitantemente a este processo de integragdo
econdmica, politica e cultural, vem a ocupar o status de ‘Lingua Franca’,
tornando-se a lingua a ser utilizada para intercambio informacional entre os
povos.

Entretanto, h& interesses mercadoldgicos que estdo por tras das iniciativas que
mostram como func¢ao da lingua inglesa ser uma condi¢do para o trabalho, no lugar
de uma concepcdo que valorize primordialmente uma formacéo critica e cidada.
Nesse sentido, “a lingua inglesa (bem como a educa¢do como um todo) é vista como
uma mercadoria a ser vendida, atuando como agente que ira incluir ou excluir ‘futuros
profissionais’ de praticas sociais do mundo do trabalho” (Santana; Santana;
Figueiredo, 2022, p. 233). Como se pode constatar os alunos tém uma fixacdo na
importancia do inglés para se realizarem profissionalmente:

A26 - A lingua inglesa esta se tornando cada dia mais importante na atualidade,

aprender a lingua inglesa é fundamental para se destacar e crescer profissionalmente
na vida adulta. E um diferencial positivo para o0 mercado de trabalho.

A44 - Importante para o trabalho.

A51 - E muito importante para tudo, principalmente no mundo do trabalho
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AA47 - Para grandes empresas.

A39 - Para fins financeiros.

Souza, Ortolan e Freitas (2023) afirmam que a lingua inglesa transita na area
de formacgao geral e em termos de conhecimentos no ambito do trabalho, e assim, o
ensino dessa lingua pode trazer contribuicbes no sentido de enriquecimento da
formacdo integral do estudante. De acordo com esses autores, a aprendizagem da
lingua inglesa é essencial para uma educacao que considera o aluno participativo que
se apropria do conhecimento, oportunizando o desenvolvimento da “autonomia e
liberdade, permeando aspectos ndo somente do futuro exercicio profissional, mas
abarcando e enriquecendo aspectos pessoais de sua existéncia” (Souza; Ortolan;
Freitas, 2023, p. 1).

Alguns dos alunos expressaram suas dificuldades para o aprendizado da lingua
inglesa: “A1 — Bom, na atualidade é bom aprender, mas é dificil entender as vezes” e
o aluno A21 afirmou “Tudo, hoje em dia, € muito necessario, mas infelizmente, na
maioria das vezes, para acessar esse conhecimento € necessario muito dinheiro”.
Outros mostraram em suas respostas o que esperam ao aprender a lingua inglesa em
uma formacao pessoal e profissional, como o aluno A17: “Ter mais conhecimento, ter
mais oportunidades de trabalhos home office, intercambio, entre outras coisas” e o
aluno A23 que mencionou “E muito importante para areas de trabalho e servicos para
crescer em empresas ou para quem pensa em viajar para fora do Brasil é muito
importante!”

No estudo de Souza, Ortolan e Freitas (2023), os pesquisadores analisaram a
categoria “Acesso a oportunidades” evidenciada nos discursos dos pesquisados que
referiram a lingua inglesa como uma oportunidade na formacao para o trabalho e de
um futuro promissor que esse aprendizado pode proporcionar. Para esses autores, na
sociedade atual, a comunicacdo implica também na transmissdo de informacdes e
possibilidades de fluxo de pessoas em diferentes ambientes. Assim, conhecer e
utilizar a lingua inglesa deixa de ser um diferencial para torna-se um requisito
necesséario na formacdo das pessoas. Desta forma, o aprendizado dessa lingua
envolve competéncias interculturais que possam ampliar a visdo de mundo de quem
se comunica por meio dela. Isto se da no contato com outras culturas, ambientes e

pessoas. Ademais, incluir a lingua inglesa na formacdo dos estudantes pode
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proporcionar o desenvolvimento de sua autonomia e criticidade, possibilitando ampliar

o0 entendimento desses alunos acerca do contexto atual e futuro.



6 CONSIDERACOES FINAIS

Esta tese teve como objetivo geral compreender e discutir desafios do estudo
de lingua inglesa no ensino médio por meio da producéo do género péster multimodal,
voltado ao desenvolvimento de multiletramentos, a partir de uma experiéncia concreta
com uso de aplicativos como suportes.

Para a realizacdo desta pesquisa, foi feito um estudo bibliografico para a
construcdo da fundamentacéo teorica e conhecimento de trabalhos relacionados a
tematica em questdo. Pode-se conhecer sobre a Pedagogia de multiletramentos que
esta relacionada a uma abordagem educacional que reconhece a multiplicidade de
linguagens presentes nas diferentes culturas e considera a diversidade de formas de
escrita e leitura. Trata-se, portanto, de uma perspectiva que valoriza habilidades
multimodais e a pluralidade de conteudos, expressfes e formatos. Viu-se que essa
pedagogia incentiva o desenvolvimento de habilidades de leitura e producao de textos,
por parte dos estudantes, em contextos diferenciados, auxiliando-0s na interpretacao
e comunicacao eficazes em um mundo globalizado.

No que tange a Iniciativa Educacional OnLIFE, entendeu-se que refere a uma
forma de vivéncia das pessoas conectadas por meio de tecnologias digitais, o que
pode contribuir no desenvolvimento da educagéo, visto que essas tecnologias podem
encurtar a distancia entre os pares. Uma educacado de qualidade para os estudantes
necessita oportunizar, o acesso de todos os alunos aos processos educacionais e
auxilia-los a construirem a aprendizagem. Entretanto, os docentes precisam estar
atentos, pois a0 mesmo tempo que essas tecnologias oportunizam a participacao e o
acesso das pessoas a producao cientifica podem ser também prejudiciais. Isto porque
as midias digitais, dentre outros usos, tém sido empregadas para propagar
informacgdes falsas, instituir situacdes de preconceitos e influenciar condutas e
comportamentos que sdo prejudiciais aos seres humanos, como explicam Rodrigues
e Almeida (2023).

Viu-se também que ha diferenciadas possibilidades para a educac¢do quando
essas tecnologias sao integradas as metodologias ativas de ensino, podem possibilitar
estratégias pedagogicas com participacéo ativa dos alunos nos processos de ensino
e aprendizagem, podendo ser protagonistas do préprio aprender. Mas, os alunos

precisam ser instruidos pelos docentes sobre os riscos referentes a essa utilizagéo,
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podendo ter seus dados utilizados pelas empresas Big Thecs sem autorizacao prévia.
Pode-se dizer que essas metodologias de ensino, ao serem utilizadas nas oficinas de
estudo da lingua inglesa, proporcionaram aos alunos pesquisados a interacdo, a
comunicacdo, o compartilhamento ideias, informacdes e materiais e, desta forma, a
construcdo de conhecimentos em grupo ou de forma individual.

Especificamente em relacdo a aprendizagem da lingua inglesa no ensino
médio, as metodologias ativas integradas as TDIC podem possibilitar aos estudantes
realizarem pesquisas na internet de forma inteligente, refletirem criticamente,
compartilharem producdes e trabalhos com seus colegas de turma e se comunicarem.
De outro modo, a utilizacdo da internet no ensino de lingua inglesa pode proporcionar
inUmeras possibilidades, viabilizando ao aluno o protagonismo da sua prépria
aprendizagem. No entanto, tudo necessita ser feito com orientagdo do professor em
relacdo aos locais (sites, plataformas), a criticidade e selecéo das informacfes e aos
materiais coletados na internet para uso nas aulas.

Pensar o ensino da lingua inglesa por meio de metodologias ativas de ensino
integradas com as tecnologias digitais, subsidiou a escolha de utilizar os géneros
textuais em aulas de lingua inglesa visando construgéo de significados, como colocam
Dionisiof e Hoffnagel (2021). Desta maneira, neste estudo os géneros textuais tiveram
um papel essencial na interacdo dos alunos, auxiliando-os a compreenderem o que
estavam estudando na lingua inglesa e a alcancarem os objetivos da aprendizagem
em diferenciadas atividades em que puderam usufruir da criatividade, poder de
decisdo, comunicacdo, autonomia nas pesquisas na internet, apresentacdo dos
resultados ao professor e aos colegas.

Em relacdo a infraestrutura e a logistica da instituicdo de ensino, l6cus da
pesquisa, possibilitaram condi¢cdes viaveis para que a pesquisa de campo
acontecesse. A pesquisa de campo constituiu-se em um momento de interacdo e
aprendizado, por parte dos discentes, alunos do 2° ano e 3° ano do ensino médio, de
uma rede publica de educacédo do estado de Minas Gerais e do pesquisador. O
primeiro questionario coletou dados que possibilitaram diagnosticar elementos
inerentes aos conhecimentos dos alunos, em relacdo a importancia da lingua inglesa
e as diferenciadas formas que utilizavam para aprender esse idioma como uma
segunda lingua. Contribuiu também para o planejamento das atividades pedagogicas

desenvolvidas com os alunos no ambito Projeto On-line da Lingua Inglesa.
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No que se refere a producéo do género poster em lingua inglesa, as atividades
desenvolvidas pelos estudantes nas oficinas envolveram a utilizacdo de dois
aplicativos como suportes, o0 WhatsApp que permitiu a comunicagao e interacdo dos
grupos e docente, e o Padlet que possibilitou utilizarem diferentes recursos, tais como:
imagem, texto, videos e links. Pode-se observar que no estudo da lingua inglesa
houve troca e colaboracédo, mediante a interacédo dos alunos e seus pares e dos alunos
com o pesquisador.

As andlises realizadas a partir dos dados coletados no segundo questionario
oportunizaram observar a percep¢do dos participantes deste estudo sobre a
importancia da lingua inglesa na contemporaneidade, bem como sobre a integracéo
de metodologias ativas e tecnologias digitais no estudo desse idioma. Ficou evidente
que para alunos da rede publica de educacao, aprender a lingua inglesa pode ser
visto como interessante pelos discentes com a integracdo de tecnologias digitais,
inclusive a internet, nos espacos escolares.

No que tange ao primeiro objetivo especifico “Compreender as relacdes entre
o estudo de lingua inglesa e as TDIC”, pode-se dizer que esse objetivo foi alcancado,
pois tendo a aprendizagem da lingua inglesa por meio da elaboracéo do género poster
multimodal como foco das oficinas realizadas, pode-se notar que o0s alunos
manifestaram ter ampliado o vocabulario em inglés e reconheceram a necessidade de
estudarem a lingua inglesa para que consigam tornar a comunicag¢ao nesse idioma
eficaz e interativa. Além disso, a importancia de aprenderem a lingua inglesa foi
evidenciada por varios desses alunos.

O segundo objetivo especifico foi “Diagnosticar os conhecimentos dos alunos
pesquisados em relacdo a lingua inglesa, as tecnologias na aprendizagem dessa
lingua e as diferenciadas formas que utilizam para aprender a lingua inglesa”, pode-
se dizer que foi alcancado por meio das analises dos dados do questionario 1.
Observou-se que dos alunos participantes deste estudo, 51% nao utilizam tecnologias
para o aprendizado da lingua inglesa e os demais (49%) afirmaram que utilizam.
Explicitaram perceber a importancia de compreender a lingua inglesa na atualidade
para diferentes finalidades, como um elemento essencial na ampliacdo da visao de
mundo, como uma lingua utilizada para a comunicacédo em ambito internacional, como
elemento que possibilita a conscientizacéo critica dos estudantes e para a formacao

profissional.
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O terceiro objetivo especifico foi “Avaliar desenvolvimento do Projeto On-line
de Lingua Inglesa com base na producdo do género péster em lingua inglesa,
apresentacao dos alunos, participagado nas atividades, interagéo colaborativa, dentre
outros aspectos”, que também foi atingido. A avaliacdo do desempenho dos alunos
no Projeto On-line Lingua Inglesa foi realizada no decorrer das oficinas com base na
observacdo, nas anotacbes em diario de campo, e nas producbes e mensagens
enviadas pelo grupo de WhatsApp. Em relagédo a producgéo do género pbster em lingua
inglesa, o trabalho desenvolvido pelos alunos foi colaborativo e compartilhado, e eles
se mostraram interessados no estudo e aprendizagem dessa lingua. A observacédo da
participacdo e envolvimento dos alunos nas oficinas realizadas possibilitou analisar
que o estudo da lingua inglesa, por meio da producao do género pdster, proporcionou-
lhes a interagdo colaborativa nas atividades, produziram os murais no Padlet,
conseguiram apresentar e discutir com o0s colegas sobre o que produziram.
Entretanto, um ponto que ficou evidente € que apresentaram grande dificuldade nas
apresentacdes orais em lingua inglesa sobre suas producdes. Mas o interessante é
que varios deles reconheceram a necessidade de estudar mais a lingua inglesa para
gue consigam se comunicar nesse idioma e se fazerem compreendidos pelos outros.

Pode-se observar que as oficinas realizadas contribuiram para o
desenvolvimento da argumentacdo em lingua inglesa pelos alunos, envolvendo
contetidos programaticos dessa disciplina por meio de atividades pedagdgicas com
integracao de TDIC. Notou-se que os alunos, no decorrer das oficinas, mostraram
certa autonomia na realizacdo das atividades. Manifestaram que tudo o que foi
proposto utilizar, tais como: as buscas na internet, o dicionario on-line, o tradutor de
portugués para inglés e vice-versa e o proprio Padlet, serviu para duas coisas
importantes, aprenderem a lingua inglesa explorando com seguranca recursos digitais
e refletirem sobre o que ndo sabem e precisam estudar e aprender de modo a
desenvolverem a comunicagao oral em lingua inglesa, como muitos almejam.

Ao propor a producdo do género péster em lingua inglesa, que valoriza a
multimodalidade, utilizando recursos de imagem, texto, links e video em um Projeto
On-line de Lingua Inglesa com atividades colaborativas e compartilhadas, foi
observado que, por meio das oficinas com o0s alunos pesquisados, que atividades
como essas desenvolvidas podem auxiliar na autonomia dos estudantes, pois todos

se empenharam em participar das atividades, e acessaram conhecimentos que ja
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tinham relativos a lingua inglesa e, serviram-se de recursos tecnoldgicos, produziram
novos conhecimentos referentes a esse idioma, de forma colaborativa com os colegas
e compartilharam essas produgdes, envolvendo até a apresentacao oral.

As analises dos dados obtidos no segundo questionéario foram realizadas a luz
do estudo tedrico desta tese, com base em aspectos da analise de conteudo de Bardin
(2016). Assim, foram feitas a partir das seguintes categorias tematicas: “Dificuldades

dos alunos no estudo da lingua inglesa”, “Estudo da lingua inglesa e as metodologias
de ensino”, “Estudo da lingua inglesa e inclusao digital”, “Importancia da lingua inglesa
e o papel do docente”.

No tocante as andlises da categoria tematica “Dificuldades dos alunos no
estudo da lingua inglesa”, evidenciaram os desafios enfrentados pelos estudantes no
aprendizado da lingua inglesa. Essas dificuldades abrangem a compreenséo da
estrutura e significado da lingua, a diferenciacao entre a fala e a escrita em inglés e a
organizacdo da lingua inglesa em relacéo a lingua materna. Além disso, referiram a
muitas lacunas no conhecimento desse idioma, dificuldades para a compreenséo e
pronuncia da lingua inglesa. Entretanto, este estudo mostrou que as condi¢des para
o aprendizado da lingua inglesa, como o envolvimento dos estudantes de maneira
mais ativa e abordando varios aspectos da lingua inglesa, bem como a utilizacdo de
metodologias que integram recursos digitais e participacdo ativa dos alunos nas
atividades, podem contribuir para a aprendizagem desse idioma. Além disso, é
essencial que as escolas e os docentes adotem abordagens que auxiliem os
estudantes na compreensao e aprendizado da lingua inglesa, como o exercicio da
fala e a melhoria da pronuncia que podem ser fundamentais para superarem 0S
desafios enfrentados na aprendizagem da lingua inglesa.

As analises no ambito da categoria tematica “Estudo da lingua inglesa e as
metodologias de ensino” possibilitaram perceber que os alunos se sentiram
participantes das oficinas e que a integracédo de metodologias de ensino e tecnologias
digitais possibilitou-lhes ac¢des diferenciadas que contribuiram para o estudo da lingua
inglesa. O dicionario on-line o tradutor on-line, mencionado por varios estudantes,
mostraram-lhes possibilidades de ampliacdo do rol de palavras que conhecem e,
consequentemente, vislumbrarem poder conseguir falar a lingua inglesa. Nessa

perspectiva, no estudo da lingua inglesa quando ha a integracdo de metodologias
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ativas de ensino e de recursos tecnoldgicos pode-se caminhar para a construcédo de
conhecimentos dos estudantes de forma ativa e participativa.

As analises da categoria tematica “Estudo da lingua inglesa e incluséo digital”
evidenciou que na percepcdo desses alunos as tecnologias digitais oportunizam
aprendizagens de formas diferenciadas, direcionando-os a autonomia e participacao
nas atividades propostas pelos professores, o que 0s auxilia a terem protagonismo na
aprendizagem. Essas tecnologias podem contribuir com os estudantes em relagéo a
construcdo do conhecimento ndo apenas no ambiente escolar, mas também em
outros espacos nao formais que oportunizem aprendizagens desse idioma. Assim, a
incluséo digital se faz necessaria na educacao, sendo relevante o aluno poder estudar
os conteados em metodologias que integrem ferramentas tecnoldgicas que o
estudante utiliza no proprio cotidiano.

Analisar a categoria tematica “importancia da lingua inglesa e o papel do
docente” permitiu reflexdes sobre a mediacdo do professor nas aulas, o que pode
facilitar a aprendizagem da lingua inglesa, isto €, oportunizando ao aluno que ele
proprio seja o ator principal do aprender. O docente € importante nesse processo de
integracao do objeto de conhecimento, metodologias de ensino e tecnologias digitais,
pois 0s alunos necessitam de um norteador das atividades de maneira a produzirem
novos conhecimentos. A conexdo de professor e aluno se da por meio da
comunicabilidade entres ambos. As percepcdes dos pesquisados mostrou que o
professor tem papel importante em uma atividade de lingua inglesa, mostrando-lhes
caminhos, tirando duvidas, confirmando materiais que encontraram, colaborando para
a seguranca no processo de aprendizagem. Observou-se que, no caso de aulas de
lingua inglesa, é necessario que, além dos conhecimentos dos conteddos, 0s
professores necessitam ter formacao relacionada a integracao das tecnologias digitais
na metodologias de ensino para que possam promover praticas pedagogicas em que
haja a inclusdo digital. Ressaltando que a mediacdo do professor € importante
também diante dos riscos da utilizacdo da internet pelos estudantes, como de sites
nao confiaveis, que podem até ser prejudiciais.

Em relag&o ao ensino de lingua inglesa com integracdo das tecnologias digitais
nas metodologias de ensino, além de atentar-se para 0s objetivos da aula, é preciso
que a instituicdo de ensino disponibilize computadores e internet de qualidade,

professores com formacao condizente ao uso desses recursos, na perspectiva das
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tecnologias digitais poderem auxiliar, de algum modo, os alunos na aprendizagem
desse idioma. Em se tratando de escola publica, neste estudo ocorreram algumas
limitacdes, desde alguns computadores sem a internet, falta de um técnico de
informatica para auxiliar com os referidos computadores, alunos que ndo tinham
habito de uso de computador e mouse, e cultura dos alunos que a aula em sala
informatizada pode se limitar ao uso de jogos e nao para outros tipos de atividades de
producdo do conhecimento.

Em suma, o estudo de lingua inglesa no Ensino Médio, por meio da producéo
do género podster voltado ao desenvolvimento de multiletramentos, em uma
experiéncia concreta com uso de aplicativos como suportes, mostrou-se relevante do
ponto de vista da participacéo ativa dos alunos e aprendizado tanto de elementos da
lingua inglesa quanto em termos de desenvolvimento de um trabalho colaborativo. No
entanto, tem-se ciéncia que, no geral, trata-se de grande desafio para a maioria das
escolas, o desenvolvimento de experiéncias desse tipo no estudo da lingua inglesa,
em razdo de diversos fatores como: falta de ambientes informatizados com
computadores e internet; lacunas na formacgéo dos professores de maneira que nao
se sentem aptos e seguros para integrar metodologias ativas de ensino e TDIC; alunos
com conhecimentos s6 de celulares e ndo de computadores, e ainda alunos que nao
conseguem interagir para participar ativamente do que esta sendo desenvolvido pelos
seus colegas na aula. Mas, este estudo ndo finda as possibilidades, podendo ser
desenvolvidas outras investigagdes que envolvam outras experiéncias concretas de
estudo da lingua inglesa por meio de metodologias ativas de ensino integradas as

tecnologias digitais.
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APENDICES

APENDICE A
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(RESPONSAVEL PELO ALUNO(A))

O senhor(a) é responsavel legal do aluno (a), matriculado (a) e frequente no
segundo ano do Ensino Médio, da Escola Estadual “Presidente Arthur da Costa e
Silva”, que esta sendo convidado(a) para participar da pesquisa intitulada: “Cultura
Digital e Multiletramentos: WhatsApp e Padlet nos processos de ensino e de
aprendizagem de lingua inglesa no ensino médio”, que tem como objetivo investigar
a utilizacdo desses aplicativos como ambientes para a producdo de péster e
apresentacdo em lingua inglesa, como forma de contribuir para o desenvolvimento
dos alunos.

Este estudo esta sendo realizado por Jésus Vanderli do Prado, aluno do
Doutorado Programa de Pos-graduacdo em Educacédo, Conhecimento e Sociedade,
da Universidade do Vale do Sapucai (Univas), juntamente com a pesquisadora
responsavel professora orientador: Prof. Dr. Rafael Lazzarotto Simioni.

A participacdo nesta pesquisa, do aluno (a) por quem € responsavel, apos
assinatura do termo de assentimento, se dara por meio de um projeto em que serao
realizadas oficinas, em uma sala de informéatica da escola pesquisada, com atividades
praticas compartilhadas e colaborativas no WhatsApp e Padlet, com vistas a producéo
de posteres em lingua inglesa, utilizando diferenciados recursos de imagem, texto,
audio e video, envolvendo contetdos programaticos da Lingua Inglesa para o 2° e 3°
anos do Ensino Médio dessa escola.

Em uma segunda fase, ao final do projeto, os participantes responderam a dois
questionarios sobre a producdo do género péster, no Google forms, sobre a
apresentacdo em Lingua Inglesa e em relagcdo ao trabalho colaborativo e
compartilhado na aprendizagem baseada em projetos. As respostas do aluno (a) por
guem é responsavel serdo tratadas de forma andnima e confidencial, isto é, em
nenhum momento sera divulgado o nome do(a) aluno(a) em qualquer fase do estudo,
respeitando assim a privacidade. Os dados coletados seréo utilizados apenas nesta

pesquisa e os resultados divulgados em eventos ou revistas cientificas.
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A participacao do (a) aluno (a) por quem é responsavel é voluntéria, isto €, a
qualquer momento ele (a) pode recusar-se a responder qualquer pergunta ou desistir
de participar e retirar seu consentimento, o que garante sua autonomia. Os beneficios
relacionados a concretizacédo deste estudo serdo, promover reflexdes sobre a préatica
pedagogica com o uso das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo. Os
riscos, embora minimos, se referem ao possivel constrangimento ao responder 0s
questionarios e participar das oficinas propostas pelo pesquisador. No entanto, serao
tomados todos os cuidados para que esses riscos sejam minimizados.

Os resultados estardo a disposicdo quando finalizada a pesquisa e ficardo
arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de cinco anos, e apos
esse tempo serdo descartados de forma que néo prejudique o meio ambiente.

Este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido € um documento que
comprova a sua permissdo para a participacdo do (a) aluno (a) por quem é
responsavel neste estudo. Serd necessaria a sua assinatura para oficializar o seu
consentimento. Esse termo encontra-se em duas vias, sendo que uma coOpia sera
arquivada pelo (a) pesquisador (a) responsavel, e a outra sera fornecida para o senhor
(a). Ressalta-se que a colaboracao do (a) aluno (a) por quem € responsavel é valiosa
e, a sequir, sera apresentada uma Declaracéo e, se o senhor (a) estiver de acordo
com o conteudo da mesma, deverd assina-la, conforme ja Ihe foi explicado

anteriormente.

DECLARACAO

Declaro estar ciente do inteiro conteudo deste Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido e estou de acordo com a participacdo do (a) aluno (a) por quem sou
responsavel no estudo proposto, sabendo que dele poderd desistir a qualquer
momento, sem sofrer qualquer puni¢cao ou constrangimento.

Nome completo do (a) responsavel:

Assinatura do (a) responsavel:

Assinatura do pesquisador responsavel

Pouso Alegre, de de
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APENDICE B

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(ALUNO(A) MAIOR DE 18 ANOS

Vocé, aluno (a) matriculado (a) e frequente no segundo ano do Ensino Médio,
da Escola Estadual “Presidente Arthur da Costa e Silva”, esta sendo convidado(a)
para participar da pesquisa intitulada: “Cultura Digital e Multiletramentos: WhatsApp
e Padlet nos processos de ensino e de aprendizagem de lingua inglesa no ensino
médio”, que tem como objetivo compreender e discutir desafios do estudo de lingua
inglesa no ensino médio por meio da producao do género pdster multimodal, voltado
ao desenvolvimento de multiletramentos, a partir de uma experiéncia concreta com
uso de aplicativos como suportes.

Este estudo esta sendo realizado por Jésus Vanderli do Prado, aluno do
Doutorado Programa de Pdés-graduacdo em Educacao, Conhecimento e Sociedade,
da Universidade do Vale do Sapucai (Univas), juntamente com a pesquisadora
responsavel professora orientador: Prof. Dr. Rafael Lazzarotto Simioni.

Sua participacdo nesta pesquisa, ap0s a assinatura deste termo de
assentimento, se dara por meio de um projeto em que seréo realizadas oficinas, em
uma sala de informatica da escola pesquisada, com atividades praticas
compartilhadas e colaborativas no WhatsApp e Padlet, com vistas a producédo de
posteres em lingua inglesa, utilizando diferenciados recursos de imagem, texto, audio
e video, envolvendo contetdos programaticos da Lingua Inglesa para o 2° e 3° anos
do Ensino Médio dessa escola.

Em uma segunda fase, ao final desse projeto, vocé respondera a dois
questionarios sobre a producdo do género poster, no Google forms, sobre a
apresentacdo em Lingua Inglesa e em relagcdo ao trabalho colaborativo e
compartilhado na aprendizagem baseada em projetos. Suas respostas serao tratadas
de forma anénima e confidencial, isto €, em nenhum momento sera divulgado seu
nome, em qualquer fase do estudo, respeitando assim sua privacidade. Os dados
coletados serdo utilizados apenas nesta pesquisa e 0s resultados divulgados em

eventos ou revistas cientificas.
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Sua participacéo € voluntéria, isto é, a qualquer momento vocé pode recusar-
se a responder qualquer pergunta ou desistir de participar e retirar seu consentimento,
0 que garante sua autonomia.

Os beneficios relacionados a concretizacdo deste estudo serdo, promover
reflexdes sobre a pratica pedagogica com o uso das tecnologias digitais de informacéo
e comunicacgao no estudo da lingua inglesa. Os riscos, embora minimos, se referem
ao possivel constrangimento ao responder os questiondrios e participar das oficinas
propostas pelo pesquisador. No entanto, o pesquisador tomara todos os cuidados
necessarios para que esses riscos sejam minimizados.

Os resultados estardo a sua disposi¢cao quando finalizada a pesquisa e ficardo
arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de cinco anos, e apos
esse tempo serdo descartados de forma que néo prejudique o meio ambiente.

Este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido é um documento que
comprova seu aceite para a participacdo neste estudo. Serad necessaria a sua
assinatura para oficializar o seu consentimento. Esse termo encontra-se em duas vias,
sendo que uma copia sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra sera
fornecida para vocé. Ressalta-se que sua colaboracdo é valiosa e, a seguir, sera
apresentada uma Declaracéo e, se vocé estiver de acordo com o conteldo da mesma,

devera assina-la, conforme ja Ihe foi explicado anteriormente.

DECLARACAO
Declaro estar ciente do inteiro conteudo deste Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido e estou de acordo em participar do estudo proposto, sabendo que dele
poderei desistir a qualquer momento, sem sofrer qualquer punicdo ou
constrangimento.

Nome completo do (a) participante:

Assinatura do (a) participante:

Assinatura do pesquisador responsavel

Pouso Alegre, de de
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APENDICE C

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(ALUNO(A))

Vocé, aluno (a) matriculado (a) e frequente no segundo ano do Ensino Médio,
da Escola Estadual “Presidente Arthur da Costa e Silva”, esta sendo convidado(a)
para participar da pesquisa intitulada: “Cultura Digital e Multiletramentos: WhatsApp
e Padlet nos processos de ensino e de aprendizagem de lingua inglesa no ensino
médio”, que tem como objetivo compreender e discutir desafios do estudo de lingua
inglesa no ensino médio por meio da producao do género pdster multimodal, voltado
ao desenvolvimento de multiletramentos, a partir de uma experiéncia concreta com
uso de aplicativos como suportes.

Este estudo estd sendo realizado por Jésus Vanderli do Prado, aluno do
Doutorado Programa de Pdés-graduacdo em Educacao, Conhecimento e Sociedade,
da Universidade do Vale do Sapucai (Univas), juntamente com a pesquisadora
responsavel professora orientador: Prof. Dr. Rafael Lazzarotto Simioni.

Sua participacdo nesta pesquisa, ap0s a assinatura deste termo de
assentimento, se dara por meio de um projeto em que serdo realizadas oficinas, em
uma sala de informatica da escola pesquisada, com atividades praticas
compartilhadas e colaborativas no WhatsApp e Padlet, com vistas a producédo de
posteres em lingua inglesa, utilizando diferenciados recursos de imagem, texto, audio
e video, envolvendo conteddos programaticos da Lingua Inglesa para o 2° e 3° anos
do Ensino Médio dessa escola.

Em uma segunda fase, ao final desse projeto, vocé respondera a dois
questionarios sobre a producdo do género poster, no Google forms, sobre a
apresentacdo em Lingua Inglesa e em relacdo ao trabalho colaborativo e
compartilhado na aprendizagem baseada em projetos. Suas respostas serao tratadas
de forma anénima e confidencial, isto €, em nenhum momento sera divulgado seu
nome, em qualquer fase do estudo, respeitando assim sua privacidade. Os dados
coletados serdo utilizados apenas nesta pesquisa e os resultados divulgados em

eventos ou revistas cientificas.
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Sua participacéo € voluntéria, isto é, a qualquer momento vocé pode recusar-
se a responder qualquer pergunta ou desistir de participar e retirar seu consentimento,
0 que garante sua autonomia.

Os beneficios relacionados a concretizacdo deste estudo serdo, promover
reflexdes sobre a pratica pedagogica com o uso das tecnologias digitais de informacéo
e comunicacgao no estudo da lingua inglesa. Os riscos, embora minimos, se referem
ao possivel constrangimento ao responder os questiondrios e participar das oficinas
propostas pelo pesquisador. No entanto, o pesquisador tomara todos os cuidados
necessarios para que esses riscos sejam minimizados.

Os resultados estardo a sua disposi¢cao quando finalizada a pesquisa e ficardo
arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de cinco anos, e apos
esse tempo serdo descartados de forma que néo prejudique o meio ambiente.

Este Termo de Assentimento Livre e Esclarecido € um documento que
comprova seu aceite para a participacdo neste estudo. Serad necessaria a sua
assinatura para oficializar o seu consentimento. Esse termo encontra-se em duas vias,
sendo que uma copia sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra sera
fornecida para vocé. Ressalta-se que sua colaboracdo é valiosa e, a seguir, sera
apresentada uma Declaracéo e, se vocé estiver de acordo com o conteldo da mesma,

devera assina-la, conforme ja Ihe foi explicado anteriormente.

DECLARACAO
Declaro estar ciente do inteiro conteddo deste Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido e estou de acordo em participar do estudo proposto, sabendo que dele
poderei desistir a qualquer momento, sem sofrer qualquer punicdo ou
constrangimento.

Nome completo do (a) participante:

Assinatura do (a) participante:

Assinatura do pesquisador responsavel

Pouso Alegre, de de




151

APENDICE D

Questionario 1 — “Perfil e conhecimento sobre lingua inglesa e tecnologias
digitais para aprender linguas”

Pesquisador: Jésus Vanderli do Prado (Doutorando em Educacéo, Conhecimento e
Sociedade).

Prezados estudantes, o questionario que segue € um instrumento de coleta de dados
de uma pesquisa a respeito de géneros textuais no estudo da Lingua Inglesa.

Sua colaboracao é muito importante para o desenvolvimento desta pesquisa e seus
dados pessoais serdo mantidos em anonimato e segurancga.

Responda as seguintes questdes:

Seus dados
Complete, por favor, os dados abaixo:

Nome completo:

1. Género:
() Masculino
() Feminino
() Outros

2. Faixa etéaria:
() De 16 a 20
()De 20a 24

3. Numero do celular (para criar grupo no WhatsApp):
Sobre a aprendizagem da lingua inglesa

4. Caso vocé utilize a Internet para aprender outra lingua, apresente abaixo qual
pagina ou quais paginas na internet ou aplicativos vocé utiliza:

5. Apresente sua opinido sobre a lingua inglesa na atualidade.
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APENDICE E

Questionario 2 — “Projeto On-line de Lingua de Inglesa do ponto de vista de
aprendizados e experiéncias.”

Pesquisador: Jésus Vanderli do Prado (Doutorando em Educagéo, Conhecimento e
Sociedade).

Prezados estudantes, o questionario que segue é um instrumento de coleta de dados
de uma pesquisa a respeito de géneros textuais no estudo da Lingua Inglesa.

Sua colaboracdo € muito importante para o desenvolvimento desta pesquisa e seus
dados pessoais serdo mantidos em anonimato e seguranca.

As perguntas a seguir sdo para vocé avaliar sua participacdo no Projeto On-line de
Lingua de Inglesa do ponto de vista de aprendizados e experiéncias.

1.

2.

Como foi elaborar a apresentacédo pessoal em lingua inglesa no Padlet?

Vocé considera que elaborar a apresentacéo pessoal foi interessante do ponto
de vista de aprender essa lingua?

Vocé teve dificuldades para elaborar a apresentacdo pessoal em lingua
inglesa?

Avaliando sua apresentacdo pessoal em lingua inglesa existe algum aspecto
que vocé acha que poderia melhorar? O qué?

Qual a sua percepcao sobre as atividades em lingua inglesa com metodologia
em que pode participar ativamente e usar tecnologias digitais como a internet,
dicionérios on-line, sites de traducao de lingua inglesa e o aplicativo Padlet?



